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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura

oplU/NeN Modulo de formacion optativa
AR Marketing y Comunicacion Digital
A oA Edicién y disefio de contenidos multimedia
6 ECTS
Caracter | Obligatorio
Curso | 4°
Cuatrimestre | 1°
Idioma en que se imparte Castellano

Requisitos previos

Para el acceso a este Grado, se deben cumplir los
requisitos de acceso que prevé el articulo 3 del
Real Decreto 412/2014 de 6 de junio.

Dedicacion al estudio por ECTS

25 horas

1.2. Equipo docente

Profesor

Laura Simén
(Isimonma@professional.universidadviu.com)

1.3. Introduccidén ala asignatura

En esta asignatura se estudia el impacto del marketing digital asi como las estrategias que
marca esta disciplina en la creacién de contenidos.

Los alumnos conoceran aspectos clave en el disefio y la edicién de contenidos multimedia para
impactar con éxito en el consumidor del contenido. Desde técnicas de redaccién y creacién de
textos al tratamiento de imagen. Todo ello mediante el estudio de herramientas de creacion de

contenido multimedia.

También se estudia el concepto SEO, asi como la terminologia relacionada con el
posicionamiento web y herramientas, en relacion a estrategias de marketing online.
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1.4. Competencias y resultados de aprendizaje

COMPETENCIAS BASICAS

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un
area de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de
estudio.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a
un publico tanto especializado como no especializado.

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Alfinalizar esta asignatura, se espera que el alumnado sea capaz de:

R.A.1 — Atraer y captar clientes potenciales interesados en los productos o servicios de
una empresa o institucién mediante técnicas de marketing digital.

R.A.2 — Conocer diversas técnicas como la creacion de contenido relevante, el uso de
anuncios pagados y la participacion de redes sociales.

R.A.3 _ Saber con exactitud el nimero de visitas que obtiene una publicacion para poder
decidir cudl es el contenido més valioso para nuestro publico objetivo.

R.A.4 - Aumentar la visibilidad de una marca.

R.A.5 - Conocer técnicas con las que poder mejorar el engagement y la interaccion con
nuestro publico objetivo o clientes.

R.A.6 — Convertir los leads (clientes potenciales) en clientes reales.

R. A.7_ Explorar el concepto ‘de consumidor a prosumidor’ y conocer las claves del éxito
de esta figura de consumo.

R.A.8 - Utilizar las nuevas herramientas de creacién de contenido multimedia e interactivo.
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R.A.9 — Fortalecer la relacién con los clientes existentes y fomentar su lealtad hacia la
marca.

R.A.10 — Medir y analizar los resultados para identificar &reas de mejora y para optimizar
las estrategias.

R.A.11_Conocer la mecanica del SEO y los beneficios de poner en valor el
posicionamiento de nuestros contenidos en Google

R.A. 12- ; Qué hace que un contenido se posicione mejor que otro? Saber cuales son las
técnicas de redaccién que prefiere Google
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2. Contenidos/temario

Unidad 1. Introduccion al marketing digital

1.1 Conceptualizaciones iniciales
1.2 Inicios del marketing digital
1.3 Caracteristicas del marketing digital

Unidad 2. Las areas del marketing digital

2.1 Inboud Marketing, Content Marketing y Marketing Conversacional
2.2 El universo de las redes sociales y la segmentacion del publico
2.3 Herramientas del marketing digital

Unidad 3. El concepto SEO y posicionamiento web

3.1 El origen del SEO
3.2 ¢ Cbémo hacer SEO orgéanico?
3.3 Planificaciones SEO

Unidad 4. Comportamientos y caracteristicas del consumidor on line

4.1. Andlisis de audiencias: la clave del éxito
4.2. Técnicas para convertir al consumidor potencial en consumidor real
4.3 En busca de la comunidad virtual: explotar la conciencia de marca
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3. Metodologia

La metodologia de la Universidad Internacional de Valencia (VIU) se caracteriza por una
apuesta decidida en un modelo de caracter e-presencial. Asi, siguiendo lo estipulado en el
calendario de actividades docentes del Titulo, se impartiran en directo un conjunto de
sesiones, que, ademas, quedaran grabadas para su posterior visionado por parte de
aquellos estudiantes que lo necesitasen. En todo caso, se recomienda acudir, en la medida
de lo posible, a dichas sesiones, facilitando asi el intercambio de experiencias y dudas con
el docente.

En lo que se refiere a las metodologias especificas de ensefianza-aprendizaje, seran
aplicadas por el docente en funcion de los contenidos de la asignatura y de las necesidades
pedagdgicas de los estudiantes. De manera general, se impartirdn contenidos tedéricos y, en
el ambito de las clases practicas se podra realizar la resolucién de problemas, el estudio de
casos y/o la simulacion.

Por otro lado, la universidad y sus docentes ofrecen un acompafiamiento continuo al
estudiante, poniendo a su disposicion foros de dudas y tutorias para resolver las consultas
de caracter académico que el estudiante pueda tener. Es importante sefialar que resulta
fundamental el trabajo autdnomo del estudiante para lograr una adecuada consecucién de
los objetivos formativos previstos para la asignatura.

4. Actividades formativas

Durante el desarrollo de cada una de las asignaturas se programan una serie de actividades
de aprendizaje que ayudan a los estudiantes a consolidar los conocimientos trabajados.

A continuacion, se relacionan las actividades que forman parte de la asignatura:
1. Actividades de caracter teérico

Se trata de un conjunto de actividades guiadas por el profesor de la asignatura destinadas
a la adquisicion por parte de los estudiantes de los contenidos teéricos de la misma. Estas
actividades, disefladas de manera integral, se complementan entre si y estan
directamente relacionadas con los materiales teéricos que se ponen a disposicion del
estudiante (manual, SCORM y material complementario). Estas actividades se desglosan
en las siguientes categorias:

a. Clases expositivas
b. Sesiones con expertos en el aula
c. Observacién y evaluacion de recursos didacticos audiovisuales

d. Estudio y seguimiento de material interactivo

2. Actividades de caracter practico

Se trata de un conjunto de actividades guiadas y supervisadas por el profesor de la
asignatura vinculadas con la adquisicién por parte de los estudiantes de los resultados
de aprendizaje y competencias de caracter mas practico. Estas actividades, disefiadas
con visiéon de conjunto, estan relacionadas entre si para ofrecer al estudiante una
formacion completa e integral.
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3. Tutorias

Se trata de sesiones, tanto de caracter sincrono como asincrono (e-mail), individuales o
colectivas, en las que el profesor comparte informacién sobre el progreso académico del
estudiante y en las que se resuelven dudas y se dan orientaciones especificas ante
dificultades concretas en el desarrollo de la asignatura.

4. Trabajo autbnomo

Se trata de un conjunto de actividades que el estudiante desarrolla autbnomamente y
gue estan enfocadas a lograr un aprendizaje significativo y a superar la evaluacion de
la asignatura. La realizacion de estas actividades es indispensable para adquirir las
competencias y se encuentran entroncadas en el aprendizaje autbnomo que consagra
la actual ordenacion de ensefianzas universitarias. Esta actividad, por su definicién,
tiene caracter asincrono.

5. Prueba objetiva final

Como parte de la evaluacion de cada una de las asignaturas (a excepcion de las
practicas y el Trabajo fin de titulo), se realiza una prueba (examen final). Esta prueba
se realiza en tiempo real (con los medios de control antifraude especificados) y tiene
como objetivo evidenciar el nivel de adquisiciébn de conocimientos y desarrollo de
competencias por parte de los estudiantes. Esta actividad, por su definicion, tiene
caracter sincrono.
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5. Evaluacioén

5.1. Sistemade evaluacion

El Modelo de Evaluacion de estudiantes en la Universidad se sustenta en los principios del
Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES), y esta adaptado a la estructura de formacién
virtual propia de esta Universidad. De este modo, se dirige a la evaluacion de competencias.

Sistema de Evaluacion Ponderacion

Portafolio* 60 %

Actividad 1 (30%) - Estudio de casos: se propondra un caso practico a los estudiantes para
su resolucion.

Actividad 2 (30%) - Resolucion de problema: se ofrecera al alumnado una situacién ante la
gue tendra que aportar una propuesta creativa que la resuelva.

Sistema de Evaluacion Ponderacion

Prueba final* 40 %

Prueba objetiva de evaluacion final con 10 preguntas tipo test y 4 opciones de respuesta.
Solo una sola respuesta correcta sin crédito parcial negativo. Un solo intento por
convocatoria con tiempo limitado, 30 minutos.

La prueba final podria contemplar alguna pregunta de desarrollo, por acabar de definir por
parte del docente.

*Es requisito indispensable para superar la asignatura aprobar cada apartado (portafolio
y prueba final) con un minimo de 5 para ponderar las calificaciones.

Los enunciados y especificaciones propias de las distintas actividades seran aportados por el
docente, a través del Campus Virtual, a lo largo de la imparticion de la asignatura.

Atendiendo a la Normativa de Evaluacién de la Universidad, se tendra en cuenta que la
utilizacién de contenido de autoria ajena al propio estudiante debe ser citada adecuadamente
en los trabajos entregados. Los casos de plagio seran sancionados con suspenso (0) de la
actividad en la que se detecte. Asimismo, el uso de medios fraudulentos durante las pruebas
de evaluacién implicara un suspenso (0) y podra implicar la apertura de un expediente
disciplinario.
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5.2. Sistema de calificacion
La calificacién de la asignatura se establecera en los siguientes computos y términos:
Nivel de aprendizaje Calificacion numérica Calificacion cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0-6,9 Aprobado
Aun no competente 0,0-4,9 Suspenso

Sin detrimento de lo anterior, el estudiante dispondra de una rubrica simplificada en el aula
gue mostrara los aspectos que valorara el docente, como asi también los niveles de
desempefio que tendra en cuenta para calificar las actividades vinculadas a cada
resultado de aprendizaje.

La menciéon de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacién igual o superior a 9.0. Su nimero no podra exceder del cinco por
ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el correspondiente curso
académico, salvo que el numero de estudiantes matriculados sea inferior a 20, en cuyo
caso se podra conceder una sola «Matricula de Honor».
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6. Bibliografia

6.1. Bibliografia de referencia

Marketing: fundamentos cientificos y empresariales

por Delgado Ballester, Elena; Hernandez Espallardo, Miguel; Rodriguez
Orejuela, Hector Augusto

Coleccioén: Ciencias administrativas. Area: Mercadeo, 2012

https://elibro-
net.universidadviu.idm.oclc.org/es/ereader/universidadviu/69081

Martin, D.C. 2018, SEO: curso practico, RA-MA, Paracuellos de Jarama,
Madrid

https://elibro-
net.universidadviu.idm.oclc.org/es/ereader/universidadviu/106506

Marketing por Ortis Velasquez, Mauticio; Jaime Gonzalez Ortiz,
Domingo; Giraldo Oliveros, Mario 2014
https://elibro-
net.universidadviu.idm.oclc.org/es/ereader/universidadviu/69930

6.2. Bibliografia complementaria
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