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1.1. Datos de la asignatura
NJERAN Propiedad Intelectual
Derechos de Autor en la era Digital
6 ECTS
Caracter | Obligatorio
Cuatrimestre | Primero
Idioma en que se imparte | Castellano
Requisitos previos | No existen
Dedicacion al estudio por ECTS | 25 horas
1.2. Equipo docente
Dfa. Angela Martinez-Rojas
Profesor
1.3. Introduccion ala asignatura

La asignatura profundiza en el estudio de los derechos de autor y su proteccion, estando
enfocada principalmente a la relacion entre estos y los entornos digitales en los cuales se crean,
intercambian y utilizan obras de todo tipo y donde los derechos pueden ser faciimente
infringidos. Ademas, se orienta a dar al estudiante sélidos conocimientos acerca de las
especialidades de algunas obras como los programas de ordenador, las bases de datos y los
videojuegos.

V.04

Régimen juridico de la distribucién de contenidos protegidos en redes digitales

La responsabilidad de los prestadores de servicios de la sociedad de la informacion y de
los prestadores de servicios de comparticiéon de contenidos en linea.

Las medidas tecnoldgicas de proteccion como mecanismos de autogestion y defensa de
los derechos de autor. Sistemas anticopia, limitaciones de acceso, encriptacion y otros
medios.

La proteccion juridica del software bajo el esquema de los derechos de autor. El software
libre y las licencias OSS.

La proteccion de las bases de datos y el derecho sui generis de las bases de datos

La proteccion de los videojuegos y de otras obras multimedia e interactivas.

Derechos de autor e inteligencia artificial: La autoria y la originalidad ante los sistemas
de IA.
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1.4. Competencias y resultados de aprendizaje

COMPETENCIAS GENERALES

CG.1.- Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales
en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en el contexto de una investigacion.

CG.2.- Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco concurridos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su &rea de estudio.

CG.3.- Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad
de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya
reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicaciéon de sus
conocimientos y juicios.

CG.4.- Que los estudiantes sean capaces de comunicar sus conclusiones y conocimientos y
razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un
modo claro y sin ambigiiedades.

CG.5.- Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

C.E.1.- Analizar el régimen de responsabilidad de los prestadores de servicios de la sociedad
de la informacion el aplicable a los servicios de comparticion en linea.

C.E.2.- Establecer estrategias legales de actuacion en casos vinculados a innovaciones
tecnolégicas (software, bases de datos y videojuegos) mediante la utilizacion del
régimen juridico aplicable.

C.E.3.- Abordar los conocimientos impartidos en la asignatura con el propdsito de poder
desarrollar las habilidades necesarias para abordar problemas relativos a la proteccion
de los programas de ordenador, bases de datos y obras multimedia en el ejercicio de
la abogacia.

C.E.4.- Analizar los alcances de las licencias de software libre y su incidencia en los
componentes de los programas de ordenador sobre los que se aplican.

C.E.5.- Estudiar y analizar el régimen juridico aplicable a las bases de datos con el fin de
conocer la proteccién que se les otorga y las condiciones establecidas al respecto.

C.E.6.- Estudiar y analizar el régimen juridico aplicable a las obras multimedia con el fin de
conocer la proteccién que se les otorga y las condiciones establecidas al respecto.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta asignatura se espera que el estudiante sea capaz de:

RA.1.- Identificar las particularidades de la normativa aplicable en relaciébn con la
proteccién de los programas de ordenador, las bases de datos y obras multimedia
(en particular, los videojuegos) y aplicar los conocimientos adquiridos para
establecer las pautas a seguir en la defensa de los derechos de los titulares sobre
las obras susceptibles de proteccion.

RA.2.- Contar con conocimientos tedérico-practicos para poder asumir, en su caso, la
resolucion de problemas juridicos relativos a los derechos de propiedad
intelectual derivados de los programas de ordenador, bases de datos y obras
multimedia

RA.3.- Contar con conocimientos teérico-practicos para poder asumir, en su caso, la
resolucion de problemas juridicos relativos a los derechos de propiedad
intelectual derivados de las licencias de software libre y el uso que dichas
licencias autorizan de los correspondientes programas de ordenador.

RA.4.- Identificar aquellas situaciones en las que no puede aplicarse la responsabilidad
de los prestadores de servicios de la sociedad de la informacion.

.04
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2. Contenidos/temario

Tema 1. Introduccién. Contraposicion entre el régimen general de protecciéon y el
régimen de proteccion de determinados elementos u obras protegibles.

1.1. Introduccién a la asignatura.
1.2. Breve revision del régimen general aplicable a los derechos de autor y el régimen de
proteccién de determinado s elemento s u obras protegibles.

Tema 2.- Proteccioén juridica del software
2.1. Objeto de proteccion
2.2. Particularidades frente al régimen general
2.2.1. Titularidad
2.2.2. Derechos concedidos. Contenido de los derechos de explotacion
2.2.3. Duracién de la proteccién
2.2.4. Limites a los derechos de explotacion
2.3. Medidas de proteccién
2.4. Tipologia habitual de contratos. Transmision de los derechos de explotacion
2.5. Cloud computing: SaaS, PaasS, laaS
2.6. Software libre y open source
2.6.1. Movimiento “copyleft”

2.6.2. Licencias de uso concedidas. Alcance y particularidades

Tema 3.- Proteccién de bases de datos
3.1. Bases de datos como obra
3.1.1. Titularidad
3.1.2. Derechos concedidos. Contenido de los derechos de explotacién
3.1.3. Duracién de la proteccién
3.1.4. Limites a los derechos de explotacion
3.2. Particularidades frente al régimen general

3.3. Proteccién sui generis de las bases de datos

Tema 4.- Obra multimedia
4.1. La obra multimedia como obra susceptible de proteccién por la normativa de
propiedad intelectual
4.1.1. Titularidad
4.1.2. Derechos concedidos. Contenido de los derechos de explotacion
4.1.3. Duracion de la proteccion
4.1.4. Limites a los derechos de explotacién
V.04
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4.2. Particularidades frente al régimen general

Tema 5.- Videojuegos
5.1. Concepto
5.2. Objeto de proteccién
5.3. Proteccién como obra audiovisual
5.4. Proteccién como programa de ordenador
5.5. Proteccion como base de datos

5.6. Otros elementos protegibles

Tema 6.- Obra audiovisual
6.1. Régimen especial de la Obra Audiovisual
6.2. Concepto
6.3. Titulares de derechos
6.4. Cesion de los derechos patrimoniales al productor
6.5. Derecho de remuneracioén de los autores

6.6. Especialidades del derecho moral

Tema 7.- La responsabilidad de los prestadores de servicios de la sociedad de la
informacion.

7.1. Concepto de prestador de servicios de la sociedad de la informacion. Las excepciones
de la Directiva de servicios de la sociedad de la informacién.

7.2. Lajurisprudencia del TJUE y de los tribunales espafioles sobre responsabilidad de los
prestadores de servicios de la SI.

7.3. La responsabilidad de los prestadores de servicios para compartir contenidos en linea
en la nueva directiva de Copyright.

7.4. Los sistemas de Notice & Take Down.

Tema 8.- Las obras generadas por ordenador y las obras creadas por la IA.
8.1. El concepto de autoria y su relacion con las obras generadas por ordenador.
8.2. IA 'y propiedad intelectual e industrial.

8.3. Seminario: Autoria e IA.
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3. Metodologia

La metodologia de la Universidad Internacional de Valencia (VIU) se caracteriza por una
apuesta decidida en un modelo de cardcter e-presencial. Asi, siguiendo lo estipulado en el
calendario de actividades docentes del Titulo, se impartiran en directo un conjunto de sesiones,
gue, ademas, quedaran grabadas para su posterior visionado por parte de aquellos estudiantes
gue lo necesitasen. En todo caso, se recomienda acudir, en la medida de lo posible, a dichas
sesiones, facilitando asi el intercambio de experiencias y dudas con el docente.

En lo que se refiere a las metodologias especificas de ensefianza-aprendizaje, seran aplicadas
por el docente en funcion de los contenidos de la asignatura y de las necesidades pedagdgicas
de los estudiantes. De manera general, se impartiran contenidos tedricos y, en el ambito de las
clases practicas se podra realizar la resolucién de problemas, el estudio de casos y/o la
simulacion.

Por otro lado, la Universidad y sus docentes ofrecen un acompafiamiento continuo al
estudiante, poniendo a su disposicion foros de dudas y tutorias para resolver las consultas de
caracter académico que el estudiante pueda tener. Es importante sefialar que resulta
fundamental el trabajo autbnomo del estudiante para lograr una adecuada consecucion de los
objetivos formativos previstos para la asignatura.

4. Actividades formativas

Durante el desarrollo de cada una de las asignaturas se programan una serie de actividades
de aprendizaje que ayudan a los estudiantes a consolidar los conocimientos trabajados.

A continuacién, se relacionan las actividades que forman parte de la asignatura:
1. Actividades de carécter tedrico

Se trata de un conjunto de actividades guiadas por el profesor de la asignatura destinadas
a la adquisicién por parte de los estudiantes de los contenidos teéricos de la misma. Estas
actividades, disefladas de manera integral, se complementan entre si y estan
directamente relacionadas con los materiales teéricos que se ponen a disposicién del
estudiante (manual, SCORM y material complementario). Estas actividades se desglosan
en las siguientes categorias:

a. Clases expositivas
b. Sesiones con expertos en el aula
c. Observacion y evaluacion de recursos didacticos audiovisuales

d. Estudio y seguimiento de material interactivo

2. Actividades de caracter practico

Se trata de un conjunto de actividades guiadas y supervisadas por el profesor de la
asignatura vinculadas con la adquisicion por parte de los estudiantes de los resultados
de aprendizaje y competencias de caracter mas practico. Estas actividades, disefiadas
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con vision de conjunto, estdn relacionadas entre si para ofrecer al estudiante una
formacion completa e integral.

3. Tutorias

Se trata de sesiones, tanto de caracter sincrono como asincrono (e-mail), individuales o
colectivas, en las que el profesor comparte informacién sobre el progreso académico del
estudiante y en las que se resuelven dudas y se dan orientaciones especificas ante
dificultades concretas en el desarrollo de la asignatura.

4. Trabajo auténomo

Se trata de un conjunto de actividades que el estudiante desarrolla autbnomamente y
gue estan enfocadas a lograr un aprendizaje significativo y a superar la evaluaciéon de
la asignatura. La realizacion de estas actividades es indispensable para adquirir las
competencias y se encuentran entroncadas en el aprendizaje autbnomo que consagra
la actual ordenacion de ensefianzas universitarias. Esta actividad, por su definicién,
tiene cardcter asincrono.

5. Prueba objetiva final

Como parte de la evaluacion de cada una de las asignaturas (a excepcion de las
practicas y el Trabajo fin de titulo), se realiza una prueba (examen final). Esta prueba
se realiza en tiempo real (con los medios de control antifraude especificados) y tiene
como objetivo evidenciar el nivel de adquisicibn de conocimientos y desarrollo de
competencias por parte de los estudiantes. Esta actividad, por su definicién, tiene
caracter sincrono.

5. Evaluacion

5.1. Sistema de evaluacion

El Modelo de Evaluacion de estudiantes en la Universidad se sustenta en los principios del
Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES), y esta adaptado a la estructura de formacion
virtual propia de esta Universidad. De este modo, se dirige a la evaluacion de competencias.

Sistema de Evaluacion Ponderacién

Portafolio* 40%

Estudio de casos, resolucion de problemas, y disefio de proyectos.

Coleccion de tareas realizadas por el alumnado y establecidas por el profesorado. Se
realizaran 2 actividades durante la asignatura. Las tareas propuestas son el resultado del
trabajo tutorizado por el profesorado en las actividades, tutorias colectivas, etc. Esto permite
evaluar, ademas de las competencias conceptuales, otras de caracter mas practico,
procedimental o actitudinal.
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Sistema de Evaluacion Ponderacién
Prueba final* 60%

La realizacion de una prueba cuyas caracteristicas son definidas en cada caso por el
correspondiente profesorado. En las pruebas tipo test, las respuestas incorrectas no restan.

*Es requisito indispensable para superar la asignatura aprobar cada apartado (portafolio
y prueba final) con un minimo de 5 para ponderar las calificaciones.

Los enunciados y especificaciones propias de las distintas actividades seran aportados por el
docente, a través del Campus Virtual, a lo largo de la imparticién de la asignatura.

Atendiendo a la Normativa de Evaluacion de la Universidad, se tendra en cuenta que la
utilizacion de contenido de autoria ajena al propio estudiante debe ser citada adecuadamente
en los trabajos entregados. Los casos de plagio seran sancionados con suspenso (0) de la
actividad en la que se detecte. Asimismo, el uso de medios fraudulentos durante las pruebas
de evaluacion implicara un suspenso (0) y podra implicar la apertura de un expediente
disciplinario.

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecera en los siguientes computos y términos:

Nivel de aprendizaje Calificacion numérica Calificacion cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-89 Notable
Aceptable 5,0-6,9 Aprobado

AUn no competente 0,0-49 Suspenso

Sin detrimento de lo anterior, el estudiante dispondra de una ribrica simplificada en el aula
gue mostrara los aspectos que valorard el docente, como asi también los niveles de
desempefio que tendra en cuenta para calificar las actividades vinculadas a cada
resultado de aprendizaje.

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan obtenido
una calificacion igual o superior a 9.0. Su nimero no podra exceder del cinco por ciento de los
estudiantes matriculados en una materia en el correspondiente curso académico, salvo que el
numero de estudiantes matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una
sola «Matricula de Honor.
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6. Bibliografia

6.1. Bibliografia de referencia

- BERCOVITZ RODRIGUEZ-CANO, R.: (coordinador) Comentarios a la Ley de Propiedad
Intelectual, 32 Edicién, Tecnos, 2007. (coordinador). Manual de Propiedad intelectual, 92
Edicion, Tirant Lo Blanch, 2019.

- RODRIGUEZ TAPIA, J. M. (director). Comentarios a la Ley de Propiedad Intelectual, 22
Edicién, Editorial Civitas, 2009.

- XALABARDER PLANTADA, R., Las licencias Creative Commons ¢una alternativa al
copyright?, UOC Papers: revista sobre la sociedad del conocimiento, ISSN-e 1885-1541, N°
2, 2006.

- Jurisprudencia de Tribunales Espafioles y de la Unién Europea que sera trabajadas y
analizadas en la asignatura tanto durante las sesiones como de manera auténoma por los
alumnos.
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