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IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACIÓN DE TÍTULOS OFICIALES

1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TÍTULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con el Real Decreto 1393/2007, por el que se establece la ordenación de las Enseñanzas Universitarias Oficiales

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CÓDIGO
CENTRO

Universitat Internacional Valenciana Escuela Superior de Ingeniería, Ciencia y
Tecnología

46062620

NIVEL DENOMINACIÓN CORTA

Grado Ingeniería Informática

DENOMINACIÓN ESPECÍFICA

Graduado o Graduada en Ingeniería Informática por la Universitat Internacional Valenciana

NIVEL MECES

2|2

RAMA DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Ingeniería y Arquitectura No

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES
REGULADAS

NORMA HABILITACIÓN

No

SOLICITANTE

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

MARIA BELÉN SUÁREZ FERNÁNDEZ Secretaria General

Tipo Documento Número Documento

NIF 11432754Y

REPRESENTANTE LEGAL

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

MONICA RODRIGUEZ GASCO Directora de Calidad y Estudios

Tipo Documento Número Documento

NIF 29184724R

RESPONSABLE DEL TÍTULO

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

MONICA RODRIGUEZ GASCO Directora de Calidad y Estudios

Tipo Documento Número Documento

NIF 29184724R

2. DIRECCIÓN A EFECTOS DE NOTIFICACIÓN
A los efectos de la práctica de la NOTIFICACIÓN de todos los procedimientos relativos a la presente solicitud, las comunicaciones se dirigirán a la dirección que figure

en el presente apartado.

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL MUNICIPIO TELÉFONO

C/ PINTOR SOROLLA, 21 46002 Valencia 961924965

E-MAIL PROVINCIA FAX

estudios@universidadviu.com Valencia/València 961924951
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3. PROTECCIÓN DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en la Ley Orgánica 5/1999 de 13 de diciembre, de Protección de Datos de Carácter Personal, se informa que los datos solicitados en este

impreso son necesarios para la tramitación de la solicitud y podrán ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero automatizado corresponde

al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podrán ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de información, acceso,

rectificación y cancelación a los que se refiere el Título III de la citada Ley 5-1999, sin perjuicio de lo dispuesto en otra normativa que ampare los derechos como

cedentes de los datos de carácter personal.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoria y se compromete a cumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificación por

medios telemáticos a los efectos de lo dispuesto en el artículo 59 de la 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Jurídico de las Administraciones Públicas y del

Procedimiento Administrativo Común, en su versión dada por la Ley 4/1999 de 13 de enero.

En: Valencia/València, AM 3 de febrero de 2021

Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCIÓN DEL TÍTULO
1.1. DATOS BÁSICOS
NIVEL DENOMINACIÓN ESPECIFICA CONJUNTO CONVENIO CONV.

ADJUNTO

Grado Graduado o Graduada en Ingeniería Informática por
la Universitat Internacional Valenciana

No Ver Apartado 1:

Anexo 1.

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Ingeniería del Software

Mención en Ingeniería de Computadores

Mención en Computación

Mención en Sistemas de Información

Mención en Tecnologías de Información

RAMA ISCED 1 ISCED 2

Ingeniería y Arquitectura Ciencias de la computación

NO HABILITA O ESTÁ VINCULADO CON PROFESIÓN REGULADA ALGUNA

AGENCIA EVALUADORA

Agencia Nacional de Evaluación de la Calidad y Acreditación

UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universitat Internacional Valenciana

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CÓDIGO UNIVERSIDAD

076 Universitat Internacional Valenciana

LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CÓDIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

LISTADO DE INSTITUCIONES PARTICIPANTES

No existen datos

1.2. DISTRIBUCIÓN DE CRÉDITOS EN EL TÍTULO
CRÉDITOS TOTALES CRÉDITOS DE FORMACIÓN BÁSICA CRÉDITOS EN PRÁCTICAS EXTERNAS

240 60 0

CRÉDITOS OPTATIVOS CRÉDITOS OBLIGATORIOS CRÉDITOS TRABAJO FIN GRADO/
MÁSTER

78 90 12

LISTADO DE MENCIONES

MENCIÓN CRÉDITOS OPTATIVOS

Mención en Ingeniería del Software 48.

Mención en Ingeniería de Computadores 48.

Mención en Computación 48.

Mención en Sistemas de Información 48.

Mención en Tecnologías de Información 48.

1.3. Universitat Internacional Valenciana
1.3.1. CENTROS EN LOS QUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS

CÓDIGO CENTRO

46062620 Escuela Superior de Ingeniería, Ciencia y Tecnología

1.3.2. Escuela Superior de Ingeniería, Ciencia y Tecnología
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1.3.2.1. Datos asociados al centro
TIPOS DE ENSEÑANZA QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL VIRTUAL

No No Sí

PLAZAS DE NUEVO INGRESO OFERTADAS

PRIMER AÑO IMPLANTACIÓN SEGUNDO AÑO IMPLANTACIÓN TERCER AÑO IMPLANTACIÓN

180 180 180

CUARTO AÑO IMPLANTACIÓN TIEMPO COMPLETO

180 ECTS MATRÍCULA MÍNIMA ECTS MATRÍCULA MÁXIMA

PRIMER AÑO 60.0 90.0

RESTO DE AÑOS 30.0 90.0

TIEMPO PARCIAL

ECTS MATRÍCULA MÍNIMA ECTS MATRÍCULA MÁXIMA

PRIMER AÑO 40.0 59.0

RESTO DE AÑOS 30.0 59.0

NORMAS DE PERMANENCIA

http://www.viu.es/download/universidad/normativa/Normativa%20permanencia.pdf

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No
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2. JUSTIFICACIÓN, ADECUACIÓN DE LA PROPUESTA Y PROCEDIMIENTOS
Ver Apartado 2: Anexo 1.

3. COMPETENCIAS
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES

BÁSICAS

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

GENERALES

CG1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ámbito de la ingeniería
en informática que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución, la
concepción, el desarrollo o la explotación de sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.

CG2 - Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ámbito de la informática de acuerdo con los conocimientos
adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG3 - Capacidad para diseñar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomía, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, así como de la información que gestionan.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas empleando los métodos de la
ingeniería del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según
lo establecido en la resolución.

CG6 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informáticas centralizadas o distribuidas integrando hardware,
software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG7 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislación necesaria durante el desarrollo de la profesión de Ingeniero
Técnico en Informática y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomía y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática.

CG10 - Conocimientos para la realización de mediciones, cálculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificación de tareas y otros trabajos análogos de informática, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido
en la resolución.

CG11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informática.

CG12 - Conocimiento y aplicación de elementos básicos de economía y de gestión de recursos humanos, organización y
planificación de proyectos, así como la legislación, regulación y normalización en el ámbito de los proyectos informáticos, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

No existen datos

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

TFG1 - Ejercicio original a realizar individualmente y presentar y defender ante un tribunal universitario, consistente en un
proyecto en el ámbito de las tecnologías específicas de la Ingeniería en Informática de naturaleza profesional en el que se sinteticen
e integren las competencias adquiridas en las enseñanzas.
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FB1 - Capacidad para la resolución de los problemas matemáticos que puedan plantearse en la ingeniería. Aptitud para aplicar
los conocimientos sobre: álgebra lineal; cálculo diferencial e integral; métodos numéricos; algorítmica numérica; estadística y
optimización.

FB2 - Comprensión y dominio de los conceptos básicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoría de circuitos eléctricos,
circuitos electrónicos, principio físico de los semiconductores y familias lógicas, dispositivos electrónicos y fotónicos, y su
aplicación para la resolución de problemas propios de la ingeniería.

FB3 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos básicos de matemática discreta, lógica, algorítmica y complejidad
computacional, y su aplicación para la resolución de problemas propios de la ingeniería.

FB4 - Conocimientos básicos sobre el uso y programación de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informáticos con aplicación en ingeniería.

FB5 - Conocimiento de la estructura, organización, funcionamiento e interconexión de los sistemas informáticos, los fundamentos
de su programación, y su aplicación para la resolución de problemas propios de la ingeniería.

FB6 - Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y jurídico de la empresa. Organización y gestión de
empresas.

R1 - Capacidad para diseñar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informáticos, asegurando su fiabilidad,
seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislación y normativa vigente.

R2 - Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informáticos en todos los ámbitos,
liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto económico y social.

R3 - Capacidad para comprender la importancia de la negociación, los hábitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las habilidades de
comunicación en todos los entornos de desarrollo de software.

R4 - Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalación informática que cumpla los estándares y
normativas vigentes.

R5 - Conocimiento, administración y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.

R6 - Conocimiento y aplicación de los procedimientos algorítmicos básicos de las tecnologías informáticas para diseñar soluciones
a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

R7 - Conocimiento, diseño y utilización de forma eficiente los tipos y estructuras de datos más adecuados a la resolución de un
problema.

R8 - Capacidad para analizar, diseñar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programación más adecuados.

R9 - Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, así como los componentes
básicos que los conforman.

R10 - Conocimiento de las características, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y diseñar e implementar
aplicaciones basadas en sus servicios.

R11 - Conocimiento y aplicación de las características, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes de
Computadores e Internet y diseñar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

R12 - Conocimiento y aplicación de las características, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su adecuado
uso, y el diseño y el análisis e implementación de aplicaciones basadas en ellos.

R13 - Conocimiento y aplicación de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los Sistemas de
información, incluidos los basados en web.

R14 - Conocimiento y aplicación de los principios fundamentales y técnicas básicas de la programación paralela, concurrente,
distribuida y de tiempo real.

R15 - Conocimiento y aplicación de los principios fundamentales y técnicas básicas de los sistemas inteligentes y su aplicación
práctica.

R16 - Conocimiento y aplicación de los principios, metodologías y ciclos de vida de la ingeniería de software.

R17 - Capacidad para diseñar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas.

R18 - Conocimiento de la normativa y la regulación de la informática en los ámbitos nacional, europeo e internacional.

4. ACCESO Y ADMISIÓN DE ESTUDIANTES
4.1 SISTEMAS DE INFORMACIÓN PREVIO

Ver Apartado 4: Anexo 1.

4.2 REQUISITOS DE ACCESO Y CRITERIOS DE ADMISIÓN
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Acceso al título de Grado en Ingeniería Informática:

Los requisitos de acceso y admisión a los estudios oficiales de grado de la Universidad Internacional Valenciana se establecen de acuerdo con la Ley
orgánica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa, y el artículo 3 del Real Decreto 412/2014, de 6 de junio, por el que se esta-
blece la normativa básica de los procedimientos de admisión a las enseñanzas universitarias oficiales de Grado,

Podrán acceder a los estudios universitarios oficiales del presente Grado, en las condiciones que para cada caso se determinen en el presente real de-
creto, quienes reúnan alguno de los siguientes requisitos:

1. Estudiantes en posesión del título de Bachiller del Sistema Educativo Español o de otro declarado equivalente.
2. Estudiantes en posesión del título de Bachillerato Europeo o del diploma de Bachillerato internacional.
3. Estudiantes en posesión de títulos, diplomas o estudios de Bachillerato o Bachiller procedentes de sistemas educativos de Estados miembros de la Unión Europea

o de otros Estados con los que se hayan suscrito acuerdos internacionales aplicables a este respecto, en régimen de reciprocidad.
4. Estudiantes en posesión de títulos, diplomas o estudios homologados al título de Bachiller del Sistema Educativo Español, obtenidos o realizados en sistemas

educativos de Estados que no sean miembros de la Unión Europea con los que no se hayan suscrito acuerdos internacionales para el reconocimiento del título de
Bachiller en régimen de reciprocidad, sin perjuicio de lo dispuesto en el artículo 4.

5. Estudiantes en posesión de los títulos oficiales de Técnico Superior de Formación Profesional, de Técnico Superior de Artes Plásticas y Diseño o de Técnico De-
portivo Superior perteneciente al Sistema Educativo Español, o de títulos, diplomas o estudios declarados equivalentes u homologados a dichos títulos, sin per-
juicio de lo dispuesto en el artículo 4.

6. Estudiantes en posesión de títulos, diplomas o estudios, diferentes de los equivalentes a los títulos de Bachiller, Técnico Superior de Formación Profesional, Téc-
nico Superior de Artes Plásticas y Diseño, o de Técnico Deportivo Superior del Sistema Educativo Español, obtenidos o realizados en un Estado miembro de la
Unión Europea o en otros Estados con los que se hayan suscrito acuerdos internacionales aplicables a este respecto, en régimen de reciprocidad, cuando dichos
estudiantes cumplan los requisitos académicos exigidos en dicho Estado miembro para acceder a sus Universidades.

7. Personas mayores de veinticinco años que superen la prueba de acceso establecida en este real decreto.
8. Personas mayores de cuarenta años con experiencia laboral o profesional en relación con una enseñanza. *
9. Personas mayores de cuarenta y cinco años que superen la prueba de acceso establecida en este real decreto.

10. Estudiantes en posesión de un título universitario oficial de Grado, Máster o título equivalente.
11. Estudiantes en posesión de un título universitario oficial de Diplomado universitario, Arquitecto Técnico, Ingeniero Técnico, Licenciado, Arquitecto, Ingeniero,

correspondientes a la anterior ordenación de las enseñanzas universitarias o título equivalente.
12. Estudiantes que hayan cursado estudios universitarios parciales extranjeros o españoles, o que habiendo finalizado los estudios universitarios extranjeros no ha-

yan obtenido su homologación en España y deseen continuar estudios en una universidad española. En este supuesto, será requisito indispensable que la universi-
dad correspondiente les haya reconocido al menos 30 créditos ECTS.

13. Estudiantes que estuvieran en condiciones de acceder a la universidad según ordenaciones del Sistema Educativo Español anteriores a la Ley Orgánica 8/2013,
de 9 de diciembre.

*PERSONAS MAYORES DE CUARENTA AÑOS:

Las personas mayores de 40 años podrán acceder a las titulaciones de la Universitat Internacional Valenciana una vez superado el proceso de selec-
ción que consta de dos fases:

1ª. Fase de valoración

La primera fase de valoración será eliminatoria y solo las personas que la superen serán convocadas a la entrevista. Los estudiantes que no superen
la primera fase no tendrán derecho a la devolución de las de las tasas correspondientes a su solicitud.

1. Experiencia profesional y laboral: se valorará la experiencia profesional y laboral debidamente certificada por las organizaciones y/o empresas en ocupaciones
que se relacionen específicamente con el ámbito de estudios escogido por el solicitante, y que permitan inferir la adquisición de competencias o familiarización
con los contenidos propios del título de Grado: hasta un máximo de 5 puntos.

2. Formación: se valorará la formación acreditada hasta un máximo de 3 puntos. Se valorarán los cursos de formación continua, especialmente los relacionados con
el ámbito de estudios solicitados.

3. Conocimiento de lenguas extranjeras: se valorará el conocimiento de lenguas extranjeras acreditadas y de aplicaciones informáticas: hasta un máximo de 2 pun-
tos.

2ª. Fase de entrevista personal

La entrevista tendrá como objetivo determinar la madurez y la idoneidad de la persona para seguir con éxito los estudios de Grado solicitados.

La entrevista tendrá una valoración cualitativa, que será considerada por la Comisión responsable, junto con los méritos acreditados, para la valora-
ción global de Apto o No Apto. Los candidatos que hayan recibido la valoración de No Apto no habrán superado el proceso de acceso a los estudios
de Grado solicitados. Para los candidatos que hayan obtenido la valoración de Apto, la valoración de la entrevista podrá incrementar hasta en un máxi-
mo de 1 punto la calificación obtenida en la valoración de los méritos de la fase de valoración.

Requisitos de admisión:

La VIU no ha establecido pruebas de acceso y/o admisión especiales para esta titulación.

Dado que esta titulación se encuadra en la rama de Ingeniería y Arquitectura, se establece la siguiente prioridad de acceso a la titulación de Grado en
Ingeniería Informática desde el Bachillerato y la Formación Profesional:

· Bachillerato Modalidad Científico-Tecnológico.

· Ciclo Formativo de Grado Superior de Formación Profesional de la familia profesional de Informática.

4.3 APOYO A ESTUDIANTES

4.3 APOYO A ESTUDIANTES

La Universitat Internacional Valenciana - VIU, por su compromiso con la calidad de las enseñanzas, consciente de la importancia de la acción tutorial
para el rendimiento académico y la satisfacción de los estudiantes, incluye en su Plan de Gestión de la Calidad un plan específico de tutorías con el
objetivo de prestar al alumnado una atención personalizada e integral durante el desarrollo de sus estudios.
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En dicho plan de tutorías intervienen dos figuras:

· El profesor de la asignatura, que tutoriza y guía todo aquello que está relacionado con la docencia

· El orientador académico, que realiza el acompañamiento y seguimiento del alumno en temas relacionados con la vida académica de la universidad.

Además, a los estudiantes de la VIU, una vez matriculados, se les dispensarán las siguientes medidas de acogida y orientación:

4.3.1. ACTIVIDADES DE ACOGIDA

Existe un periodo de tiempo desde el momento en el que el alumno se matricula hasta el inicio del curso. Durante este periodo, el alumno estará en
contacto con su Orientador Académico, una figura que le acompañará durante todo el proceso de enseñanza y aprendizaje. El Orientador le proporcio-
nará información sobre el título, le asesorará en la elección de las asignaturas y/o módulos formativos, asegurará que las prácticas (si el título las in-
corpora en su plan de estudios) son realizadas en una entidad acorde con los intereses del alumno, y servirá de canal de comunicación con el resto de
departamentos y el equipo docente.

A su vez, en los días previos al inicio del curso, los estudiantes contarán con un curso de formación mediante el cual adquirirán las destrezas tecnoló-
gicas necesarias para desenvolverse en el campus, entre otros, los alumnos aprenderán a consultar la herramienta de anuncios, notificaciones y ca-
lendario, realizar pruebas y exámenes, enviar tareas, participar en el foro, utilizar de la mensajería interna, utilizar la herramienta de videoconferencia;
consultar los materiales docentes; etc. Para aquellos alumnos que tengan dificultades o dudas, se establecerá un sistema de apoyo y tutorías para dar
respuesta a sus necesidades.

Asimismo, el orientador académico guiará al alumno en la previsión, planificación y preparación de las pruebas de acceso a su titulación o especiali-
dad, si las hubiera.

4.3.2. INICIO DE CURSO

Al inicio del curso, el Coordinador/a del título, a través de videoconferencia interactiva, realizará una sesión de acogida del alumnado, en la que le da-
rá la bienvenida y le planteará los ejes principales sobre los que va a discurrir la docencia de las distintas asignaturas. Además, hará una breve pre-
sentación del profesorado que va a participar en las asignaturas, explicará la metodología de la universidad, las competencias que se van a trabajar,
el sistema de tutorías, los procedimientos de evaluación y la información relativa a las Prácticas Externas. Asimismo, analizará el calendario docente
del curso, marcando el tiempo reservado para la preparación de evaluaciones y las fechas de realización de las mismas, poniendo especial énfasis en
los periodos reservados para la realización de exámenes, prácticas externas (si el título en cuestión la contempla) y para la defensa del Trabajo Fin de
Grado/Máster.

4.3.3. INICIO DE LA ASIGNATURA

El primer día de inicio de cada asignatura, mediante la herramienta de videoconferencia, el profesor realizará una tutoría colectiva de presentación. En
ella se explica la guía docente de la asignatura (objetivos, contenidos, metodología, actividades y tareas, evaluación, bibliografía). Es en este momento
cuando se habilitan los foros destinados al planteamiento de dudas por parte del alumnado durante la impartición de cada materia.

Los plazos de entrega de las actividades y tareas, así como las sesiones síncronas que se imparten en un determinado día y horario, quedan refleja-
das tanto en el cronograma como en la herramienta de calendario del campus. Todas las notificaciones, anuncios y modificaciones que pudieran exis-
tir, pueden consultarse en el apartado de últimas noticias de la asignatura. Además el alumno recibirá todas estas notificaciones en su correo electróni-
co.

4.3.4. SEGUIMIENTO DEL ALUMNO

A lo largo de cada una de las asignaturas, los profesores acompañan y orientan el proceso de enseñanza-aprendizaje del alumnado a través de una
serie de tutorías que se detallan en el calendario de la asignatura. Estas tutorías pueden ser tanto colectivas (en las que se tratan temas de interés pa-
ra todo el grupo de estudiantes) como individuales (a petición del alumno para la resolución de cuestiones concretas). Además, los estudiantes conta-
rán con una serie de tutorías específicas, tanto individuales como colectivas, para el correcto desarrollo de sus Prácticas y de su Trabajo Fin de Gra-
do/Máster.

En paralelo al seguimiento que cada profesor hace de sus alumnos, el orientador académico realiza un seguimiento transversal de la actividad de los
alumnos, revisando, entre otros:

· La conexión del alumno al Campus.

· El estado de entrega de las actividades por parte del alumnado.

· El grado de superación de las diferentes asignaturas matriculadas.

En caso de detectar un descenso de la actividad académica por parte del alumno, el orientador contactará con el estudiante, vía telefónica o por correo
electrónico, para interesarse por su situación y por los motivos que han provocado esta minoración de su actividad.

4.3.5. FINALIZACIÓN DE LA ASIGNATURA

El último día de cada asignatura, mediante la herramienta de videoconferencia, el profesor realizará una tutoría colectiva de finalización. En ella se re-
solverán las últimas dudas que los alumnos pudieran tener y se recordarán las fechas de entrega de las tareas pendientes y las fechas de realización
del examen.

4.4 SISTEMA DE TRANSFERENCIA Y RECONOCIMIENTO DE CRÉDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Enseñanzas Superiores Oficiales no Universitarias

MÍNIMO MÁXIMO

0 30
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Reconocimiento de Créditos Cursados en Títulos Propios

MÍNIMO MÁXIMO

0 36

Adjuntar Título Propio
Ver Apartado 4: Anexo 2.

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditación de Experiencia Laboral y Profesional

MÍNIMO MÁXIMO

0 36
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4.5 CURSO DE ADAPTACIÓN PARA TITULADOS

No procede.
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5. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS
5.1 DESCRIPCIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 5: Anexo 1.

5.2 ACTIVIDADES FORMATIVAS

Clases expositivas

Resolución de ejercicios prácticos

Prácticas de laboratorios virtuales

Tutorías

Trabajo Autónomo

Presentación de Trabajo Fin de Grado

5.3 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

Defensa pública y debate sobre el Trabajo Fin de Grado realizado por el alumno.

5.4 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

Entrega de informes de problemas y ejercicios

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos

Informes o memorias de prácticas de laboratorio

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de forma individual

Participación activa en los debates, foros y otros medios

Evaluación final: se podrán realizar exámenes finales o parciales (que incluyan ítems de alternativas, de asociación, multi-ítems,
interpretativos, preguntas de desarrollo breve o extenso), supuestos prácticos y/o análisis de casos, sobre el desarrollo y los
resultados de las actividades propuestas.

Evaluación del Trabajo Fin de Grado: se evaluará la elaboración, el contenido y la presentación realizada por el alumno frente al
tribunal.

5.5 NIVEL 1: Formación Básica

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Estadística

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ciencias Sociales y Jurídicas Estadística

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
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CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Estadística

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje:

1. Identificar los conceptos básicos de la Estadística Descriptiva unidimensional: población, caracteres, modalidades
2. Analizar variables estadísticas, y las tablas y representaciones gráficas correspondientes.
3. Manejar con soltura los conceptos básicos de Probabilidad: Fenómenos deterministas y aleatorios, álgebra de sucesos, definición axiomática de la
probabilidad.
4. Utilizar con destreza los conceptos básicos de población, muestra aleatoria, estadístico y distribución en el muestreo.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Estadística

Contenidos:

1. Presentación e introducción
2. Estadística descriptiva
3. Conceptos básicos del cálculo de probabilidades
4. Distribuciones de probabilidad
5. Introducción a la inferencia estadística

5.5.1.4 OBSERVACIONES

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

5.5.1.5 COMPETENCIAS
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5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomía y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

FB1 - Capacidad para la resolución de los problemas matemáticos que puedan plantearse en la ingeniería. Aptitud para aplicar
los conocimientos sobre: álgebra lineal; cálculo diferencial e integral; métodos numéricos; algorítmica numérica; estadística y
optimización.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 15 60

Resolución de ejercicios prácticos 25 30

Tutorías 20 0

Trabajo Autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

20.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

10.0 10.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

10.0 10.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

60.0 60.0

NIVEL 2: Matemáticas

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ingeniería y Arquitectura Matemáticas

ECTS NIVEL2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6 12
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ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Cálculo

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Álgebra

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
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CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Lógica y Matemáticas discretas

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Cálculo

Resultados de aprendizaje:

1. Reconocer las propiedades algebraicas y de orden de los números reales operando con desigualdades y valores absolutos.

2. Identificar las principales funciones elementales y sus propiedades fundamentales.

3. Utilizar los métodos directos e iterativos de resolución de sistemas de ecuaciones lineales.

4. Resolver problemas simples con técnicas numéricas mediante el ordenador.

Asignatura 2: Álgebra

Resultados de aprendizaje:

1. Identificar los conceptos generales del lenguaje matemático y de la teoría de conjuntos, y las propiedades de las operaciones algebraicas elementa-
les.

2. Modelizar con aritmética modular problemas en informática, y encontrar la solución a los mismos con su aritmética.

3. Utilizar software simbólico para resolver problemas sobre aritmética entera, modular y polinomial, y problemas con aplicaciones lineales y matrices.

4. Resolver problemas sobre matrices mediante la técnica de diagonalización de las mismas.
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Asignatura 3: Lógica y matemáticas discretas

Resultados de aprendizaje:

1. Construir ejemplos de álgebras de Boole finitas, como las de funciones booleanas.

2. Describir el lenguaje proposicional y el concepto de interpretación de una fórmula bien formada.

3. Aplicar el método de resolución con unificación para determinar el carácter de inconsistencia de un conjunto de cláusulas.

4. Resolver relaciones de recurrencia sencillas: lineales de cualquier orden con coeficientes constantes.

5. Aplicar los conceptos de grafos y árboles a diversos casos de carácter informático para conseguir una estructura de trabajo adecuada a ellos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Cálculo

Contenidos:

1. Cálculo diferencial en una variable

2. Cálculo integral en una variable

3. Métodos numéricos para cálculo diferencial e integral

4. Algoritmos numéricos

Asignatura 2: Álgebra

Contenidos:

1. Conjuntos, relaciones y aplicaciones

2. Introducción a la combinatoria

3. Aritmética entera y modular. Cuerpos finitos.

4. Sistemas de ecuaciones lineales y matrices.

5. Espacios vectoriales, aplicaciones lineales y diagonalización.

Asignatura 3: Lógica y matemáticas discretas

Contenidos:

1. Álgebra de Boole y Funciones Booleanas

2. Lógica Proposicional

3. Lógica de Primer Orden

4. Unificación y Resolución

5. Inducción y Recurrencia

6. Grafos y árboles

5.5.1.4 OBSERVACIONES

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

EVALUACIÓN POR ASIGNATURAS:

Asignatura: Cálculo

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN
MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 25.0 25.0Evaluación continua

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0
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Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Participación activa en los debates, foros y otros medios 0.0 0.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Álgebra

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 20.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 5.0 5.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros medios 0.0 0.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Matemáticas discretas

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes

de problemas y ejerci-

cios

20.0 20.0

Planteamiento, estu-

dio, análisis y resolu-

ción de casos

10.0 10.0

Informes o memorias

de prácticas de labora-

torio

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa

en los debates, foros y

otros medios

10.0 10.0

Evaluación final Prueba final (examen

o resolución de caso)

60.0 60.0

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomía y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

FB1 - Capacidad para la resolución de los problemas matemáticos que puedan plantearse en la ingeniería. Aptitud para aplicar
los conocimientos sobre: álgebra lineal; cálculo diferencial e integral; métodos numéricos; algorítmica numérica; estadística y
optimización.

FB3 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos básicos de matemática discreta, lógica, algorítmica y complejidad
computacional, y su aplicación para la resolución de problemas propios de la ingeniería.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 45 60

Resolución de ejercicios prácticos 65 30
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Prácticas de laboratorios virtuales 30 20

Tutorías 60 0

Trabajo Autónomo 250 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

20.0 25.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

0.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

0.0 15.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

0.0 10.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

60.0 60.0

NIVEL 2: Fundamentos de Informática

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ingeniería y Arquitectura Informática

ECTS NIVEL2 24

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

12 12

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No
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ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos de Programación

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos de Computadores

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Metodología de Programación

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
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Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Tecnología y Organización de Computadores

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Fundamentos de programación

Resultados de aprendizaje:

1. Explicar el funcionamiento de un ordenador enfatizando la necesidad de desarrollo de software por parte del programador.

2. Usar las estructuras de control básicas: secuencial, condicional e iterativa.

3. Resolver problemas aplicando una metodología de diseño modular (top-down/bottom-up).
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4. Manejar correctamente los mecanismos de comunicación entre módulos (interfaces), así como las distintas formas de paso de parámetros y devolu-
ción de resultados.

Asignatura 2: Fundamentos de computadores

Resultados de aprendizaje:

1. Aplicar técnicas básicas de análisis y diseño de sistemas digitales.

2. Analizar circuitos combinacionales pequeños (obtener su tabla de verdad y los tiempos de propagación, así como dibujar cronogramas de su funcio-
namiento).

3. Explicar qué es un circuito lógico secuencial.

4. Definir el formato en lenguaje máquina, la sintaxis en lenguaje ensamblador y la semántica (cómo modifica el estado del computador) para cada una
de las instrucciones de un procesador sencillo (con una veintena de instrucciones).

Asignatura 3: Metodología de programación

Resultados de aprendizaje:

1. Explicar la relación de tipos de lenguaje de alto nivel y la representación a bajo nivel de dicha información.

2. Distinguir correctamente las referencias y los objetos referenciados.

3. Desarrollar nuevos tipos de datos, realizando una correcta separación entre interfaz e implementación

4. Manejar correctamente herramientas de depuración, pruebas y validación.

5. Realizar una correcta gestión de la E/S, especialmente motivada por la necesidad de manejar grandes cantidades de información almacenada en
ficheros.

Asignatura 4: Tecnología y organización de computadores

Resultados de aprendizaje:

1. Describir la organización y componentes básicos de un computador e identificar los factores que determinan sus prestaciones básicas.

2. Aplicar técnicas básicas de análisis y diseño de sistemas digitales.

3. Estimar las prestaciones de sistemas combinacionales y secuenciales

4. Deducir las operaciones de transferencia entre registros que puedan realizarse en un camino de datos dado.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Fundamentos de programación

Contenidos:

Tipos de datos básicos.

Objetos, operadores y expresiones.

3. Estructuras de control.

4. Funciones y procedimientos.

5. Tipos de datos compuestos: homogéneos (arrays) y heterogéneos (registros). Algoritmos básicos de ordenación y búsqueda.

6. Recursividad

Asignatura 2: Fundamentos de computadores

Contenidos:

1. Introducción a los computadores

2. Principios del diseño digital

3. Bloques combinacionales básicos
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4. Circuitos secuenciales. Biestables

5. Diseño y análisis de sistemas secuenciales síncronos

6. Representación de la información

7. Introducción al lenguaje ensamblador

Asignatura 3: Metodología de programación

Contenidos:

1. Tipos de datos del lenguaje de alto nivel y su representación interna

2. Referencias de memoria y memoria dinámica

3. Encapsulamiento y ocultamiento de la información

4. Diseño modular y creación de bibliotecas

5. Herramientas de depuración, pruebas y validación

6. Gestión de errores

7. Mantenimiento del software

8. I/O, ficheros

9. Proyecto informático de programación

Asignatura 4: Tecnología y organización de computadores

Contenidos:

1. Organización y componentes del computador

2. Prestaciones básicas

3. Niveles conceptuales de descripción de un computador

4. Circuitos combinacionales

5. Circuitos secuenciales

6. Descripción de las operaciones de un computador en el nivel de transferencia entre registros

5.5.1.4 OBSERVACIONES

REQUISITOS PREVIOS:

- Metodología de programación: se recomienda la adquisición de los conocimientos y competencias de las materias de formación básica, aunque es
especialmente importante la superación de la asignatura Fundamentos de programación.
- Tecnología y organización de computadores: se recomienda haber cursado o estar cursando las asignaturas de Fundamentos físicos de la informáti-
ca, Álgebra, y Lógica y matemáticas discretas.

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

SISTEMAS DE EVALUACIÓN POR ASIGNATURAS:

Asignatura: Fundamentos de programación

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 20.0 20.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0
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Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Fundamentos de computadores

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Metodología de la programación

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

15.0 15.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Tecnología y organización de computadores

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 25.0 25.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 5.0 5.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 0.0 0.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

10.0 10.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

FB3 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos básicos de matemática discreta, lógica, algorítmica y complejidad
computacional, y su aplicación para la resolución de problemas propios de la ingeniería.

FB4 - Conocimientos básicos sobre el uso y programación de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informáticos con aplicación en ingeniería.

FB5 - Conocimiento de la estructura, organización, funcionamiento e interconexión de los sistemas informáticos, los fundamentos
de su programación, y su aplicación para la resolución de problemas propios de la ingeniería.
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R9 - Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, así como los componentes
básicos que los conforman.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 60 60

Resolución de ejercicios prácticos 80 30

Prácticas de laboratorios virtuales 100 20

Tutorías 60 0

Trabajo Autónomo 300 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

10.0 25.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

0.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

0.0 20.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

0.0 15.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

5.0 10.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

60.0 60.0

NIVEL 2: Física

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ingeniería y Arquitectura Física

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
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LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos Físicos de la Informática

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Fundamentos físicos de la informática

Resultados de aprendizaje:

1. Aplicar los conceptos propios de la electricidad, electromagnetismo y semiconductores.

2. Resolver redes eléctricas lineales planas mediante las leyes de Kirchhoff y otros métodos.

3. Utilizar los aparatos de medida en circuitos eléctricos: conocer y aplicar la metodología propia del laboratorio de electricidad.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Fundamentos físicos de la informática

Contenidos:

1. Conceptos fundamentales del electromagnetismo

2. Fundamentos de teoría de circuitos

3. Análisis de circuitos en corriente alterna

4. Fundamentos de dispositivos electrónicos
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5. Circuitos electrónicos básicos: principios básicos de familias lógicas

5.5.1.4 OBSERVACIONES

REQUISITOS PREVIOS:
Son indispensables conocimientos previos sobre cálculo vectorial, funciones y operaciones matemáticas básicas, sistema internacional de unidades y
conceptos básicos de física.

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

FB2 - Comprensión y dominio de los conceptos básicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoría de circuitos eléctricos,
circuitos electrónicos, principio físico de los semiconductores y familias lógicas, dispositivos electrónicos y fotónicos, y su
aplicación para la resolución de problemas propios de la ingeniería.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 15 60

Resolución de ejercicios prácticos 30 30

Prácticas de laboratorios virtuales 15 20

Tutorías 20 0

Trabajo Autónomo 70 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA
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Entrega de informes de problemas y
ejercicios

20.0 20.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

15.0 15.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

5.0 5.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

60.0 60.0

NIVEL 2: Empresa

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER RAMA MATERIA

Básica Ciencias Sociales y Jurídicas Empresa

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Organización y Gestión de Empresas

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Básica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA
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Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Organización y gestión de empresas
Resultados de aprendizaje:
1. Entender el concepto de empresa, su funcionamiento interno y las características que definen sus subsistemas funcionales.
2. Aplicar los conocimientos de dirección estratégica para realizar un análisis adecuado de las empresas del sector de las TIC y de las características
de dicho sector.
3. Analizar la importancia de la motivación, el liderazgo y la comunicación en la implantación adecuada de las estrategias de la empresa.
4. Reflexionar sobre la responsabilidad social corporativa de las empresas del sector de las TIC.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Organización y gestión de empresas
Contenidos:
1. La empresa como realidad socioeconómica: tipologías de empresas
2. La empresa y su entorno: Introducción a la dirección estratégica
3. Los subsistemas funcionales de la empresa
4. La gestión de los recursos humanos

5. El mercado en el sector de las TIC

6. Gestión de empresas del sector de las TIC
7. Impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas

5.5.1.4 OBSERVACIONES

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG12 - Conocimiento y aplicación de elementos básicos de economía y de gestión de recursos humanos, organización y
planificación de proyectos, así como la legislación, regulación y normalización en el ámbito de los proyectos informáticos, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

FB6 - Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y jurídico de la empresa. Organización y gestión de
empresas.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS
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ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 15 60

Resolución de ejercicios prácticos 25 30

Tutorías 20 0

Trabajo Autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

15.0 15.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

10.0 10.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

60.0 60.0

5.5 NIVEL 1: Común de la Rama de Informática

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Sistemas y Redes de Computadores

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No
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FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Sistemas Operativos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos de Redes

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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Asignatura 1: Sistemas operativos

Resultados de aprendizaje:

1. Describir las diferentes políticas que guían la implementación de un S.O.

2. Identificar los servicios proporcionados por los Sistemas Operativos.

3. Desarrollar programas en C utilizando llamadas al sistema Unix.

4. Manejar con destreza, a nivel de usuario, un sistema operativo.

Asignatura 2: Fundamentos de redes

Resultados de aprendizaje:

1. Identificar las funcionalidades requeridas para la correcta operación de una red de comunicaciones

2. Desarrollar programas básicos de transmisión de datos.

3. Identificar los protocolos y servicios de usuario más relevantes a nivel de red, transporte y aplicación

4. Administrar una red de área local, incluyendo principios básicos de seguridad y de monitorización del tráfico de la red.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Sistemas operativos

Contenidos:

1. Introducción a los sistemas operativos

2. Gestión de procesos

3. Gestión de memoria

4. Gestión de la entrada/salida y ficheros

5. Tendencias futuras en los sistemas operativos

Asignatura 2: Fundamentos de redes

Contenidos:

1. Introducción a las redes de computadores e Internet

2. Aplicaciones en red

3. Interfaz de programación en red: los sockets

4. El nivel de transporte

5. Seguridad en redes de computadores

6. Comunicaciones de datos: El nivel de red

7. Comunicaciones de datos: El nivel de enlace de datos y redes de área local

8. Comunicaciones de datos: El nivel físico

5.5.1.4 OBSERVACIONES

REQUISITOS PREVIOS:
Sistemas operativos: se recomienda la superación de los contenidos y adquisición de competencias de las materias de formación básica.
Fundamentos de redes: se recomienda haber cursado las asignaturas Fundamentos de programación y Fundamentos de computadores.

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

SISTEMAS DE EVALUACIÓN POR ASIGNATURAS:

Asignatura: Sistemas operativos
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SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 20.0 20.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Fundamentos de redes

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

15.0 15.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas empleando los métodos de la
ingeniería del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según
lo establecido en la resolución.

CG6 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informáticas centralizadas o distribuidas integrando hardware,
software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

R5 - Conocimiento, administración y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.

R10 - Conocimiento de las características, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y diseñar e implementar
aplicaciones basadas en sus servicios.

R11 - Conocimiento y aplicación de las características, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes de
Computadores e Internet y diseñar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 30 60

Resolución de ejercicios prácticos 40 30
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Prácticas de laboratorios virtuales 50 20

Tutorías 30 0

Trabajo Autónomo 150 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

0.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

15.0 20.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

0.0 15.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

5.0 5.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

50.0 50.0

NIVEL 2: Estructura de Computadores

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No
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FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Estructura de Computadores

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Arquitectura de Computadores

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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Asignatura 1: Estructura de computadores

Resultados de aprendizaje:

1. Explicar cómo se implementan construcciones de los lenguajes de alto nivel en ensamblador y cómo se representan y almacenan en el computador
datos y estructuras sencillas.

2. Describir la estructura y el funcionamiento de la jerarquía de memoria en un computador y mostrar la necesidad de su presencia.

3. Identificar las diferentes técnicas de gestión de E/S

4. Explicar el concepto de bus, estructuras y tipos y describir los diferentes tipos de transferencia, el arbitraje, la temporización y el direccionamiento.

Asignatura 2: Arquitectura de computadores

Resultados de aprendizaje:

1. Describir la estructura interna y el funcionamiento de los principales componentes de la jerarquía de memoria y las técnicas para mejorar su rendi-
miento.

2. Describir la estructura y el funcionamiento de los sistemas de almacenamiento de datos y evaluar su fiabilidad

3. Describir la taxonomía de los lenguajes máquina y los rasgos característicos de los diferentes paradigmas

4. Aplicar optimizaciones sencillas en fragmentos de código para mejorar su rendimiento y/o consumo teniendo en cuenta: la jerarquía de memoria, los
sistemas de almacenamiento, el diseño del lenguaje máquina y las principales técnicas de diseño de procesadores basadas en paralelismo.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Estructura de computadores

Contenidos:

1. Arquitectura del repertorio de instrucciones

2. Estructura de un computador en el nivel de lenguaje máquina y programación en ensamblador

3. Relación entre lenguajes de alto nivel y ensamblador; representación de datos y estructuras sencillas

4. Sistema de memoria

5. Sistema de entrada/salida.

6. Buses

7. Organización del procesador: control, cableado y microprogramado, segmentación de cauce, etc.

Asignatura 2: Arquitectura de computadores

Contenidos:

1. Fundamentos de diseño y evaluación de computadores

2. Interfaz alto nivel-ensamblador

3. Jerarquía de memoria

4. Sistemas de almacenamiento

5. Diseño del juego de instrucciones

6. Segmentación y paralelismo en el diseño de computadores

5.5.1.4 OBSERVACIONES

REQUISITOS PREVIOS:
Estructura de computadores: Se recomienda la superación de los contenidos y la adquisición de las materias de formación básica y en especial de la
asignatura Tecnología y organización de computadores.
Arquitectura de computadores: Se recomienda la superación de los contenidos y la adquisición de las materias Estructura de computadores y Siste-
mas operativos.

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:
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El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

SISTEMAS DE EVALUACIÓN POR ASIGNATURAS:

Asignatura: Estructura de computadores

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 20.0 20.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Arquitectura de computadores

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

15.0 15.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG3 - Capacidad para diseñar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomía, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, así como de la información que gestionan.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

R9 - Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, así como los componentes
básicos que los conforman.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 30 60

Resolución de ejercicios prácticos 40 30

Prácticas de laboratorios virtuales 50 20
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Tutorías 30 0

Trabajo Autónomo 150 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

0.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

15.0 20.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

0.0 15.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

5.0 5.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

50.0 50.0

NIVEL 2: Paradigmas y lenguajes de programación

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No
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ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Teoría de Autómatas y Lenguajes Formales

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Teoría de autómatas y lenguajes formales

Resultados de aprendizaje:

1. Plantear correctamente las distintas fases para la construcción de un reconocedor, desde la descripción de la gramática hasta el diseño del autóma-
ta.

2. Extrapolar los conocimientos adquiridos para la construcción de un reconocedor léxico o sintáctico de una gramática, a partir de los conocimientos
sobre reconocedores.

3. Valorar la eficiencia de un autómata determinado para el reconocimiento de un lenguaje concreto.

4. Aplicar los fundamentos teóricos de los modelos de dispositivos de computación/cálculo expuestos para la resolución de problemas de cómputo y
cálculo.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Teoría de autómatas y lenguajes formales

Contenidos:

1. Lenguajes formales

2. Autómatas finitos

3. Condición de no regularidad

4. Operaciones sobre autómatas finitos

5. Expresiones regulares

6. Gramáticas

7. Aplicación de autómatas finitos en problemas de pattern matching

5.5.1.4 OBSERVACIONES
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REQUISITOS PREVIOS
Se recomienda tener conocimientos en matemáticas discreta (teoría de conjuntos, algebra, lógica, teoría de grafos) y programación elemental.

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

R6 - Conocimiento y aplicación de los procedimientos algorítmicos básicos de las tecnologías informáticas para diseñar soluciones
a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 15 60

Resolución de ejercicios prácticos 20 30

Prácticas de laboratorios virtuales 25 20

Tutorías 20 0

Trabajo Autónomo 70 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

15.0 15.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

10.0 10.0

C
SV

: 4
25

94
99

93
28

10
48

68
88

04
43

8 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=425949993281048688804438


Identificador : 2503415 Fecha : 05/05/2021

48 / 144

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

10.0 10.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

5.0 5.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

60.0 60.0

NIVEL 2: Sistemas Inteligentes

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Interfaces usuario-computador

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Inteligencia artificial

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Interfaces Usuario-Computador

Resultados de aprendizaje:

1. Analizar una interfaz eficaz de una aplicación.

2. Programar aplicaciones con interfaces de usuario diferentes de las habituales, como los móviles o los tablets.

3. Explicar el concepto de usabilidad y valorar si una interfaz de una aplicación o una página web son usables.

4. Evaluar la usabilidad de una interfaz específica.

Asignatura 2: Inteligencia Artificial

Resultados de aprendizaje:

1. Explicar el concepto de Inteligencia Artificial, sus fundamentos como disciplina científico-técnica y su historia.

2. Analizar los modelos básicos de representación del conocimiento y sus mecanismos de inferencia asociados y seleccionar el más apropiado para
desarrollar un

3. Explorar soluciones actuales basadas en técnicas de IA y analizarlas.

4. Construir sistemas capaces de resolver problemas mediante técnicas de IA.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Interfaces Usuario-Computador

Contenidos:
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1. Introducción

2. Factores humanos en las interfaces de usuario

3. Diseño de interfaces

4. Implementación de interfaces

5. Evaluación de interfaces

Asignatura 2: Inteligencia Artificial

Contenidos:

1. Introducción a los Sistemas Inteligentes

2. Conceptos, evolución, áreas y aplicaciones

3. Resolución de problemas en Inteligencia Artificial

4. Búsqueda heurística

5. Búsqueda con adversario

6. Representación del conocimiento e inferencia

7. Sistemas basados en reglas

8. Encadenamiento y control

9. Razonamiento probabilístico

10. Aprendizaje automático

11. Aprendizaje de funciones discriminantes, árboles de decisión

12. Aprendizaje no supervisado

13. Modelos de Markov, algoritmo de Viterbi

5.5.1.4 OBSERVACIONES

REQUISITOS PREVIOS:

Interfaces usuario-computador: Se recomienda haber superado las asignaturas Fundamentos de programación y Metodología de la programación y
cursar simultáneamente Estructuras de datos y algoritmos.

Inteligencia artificial: Se recomienda haber cursado las asignaturas Fundamentos de programación, Metodología de la programación y Estructura de
datos y algoritmos.

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

SISTEMAS DE EVALUACIÓN POR ASIGNATURAS:

Asignatura: Interfaces usuario-computador

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 20.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 20.0 20.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

10.0 10.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

0.0 0.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Inteligencia artificial

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Evaluación continua Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0
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Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG3 - Capacidad para diseñar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomía, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, así como de la información que gestionan.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informática.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

R1 - Capacidad para diseñar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informáticos, asegurando su fiabilidad,
seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislación y normativa vigente.

R4 - Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalación informática que cumpla los estándares y
normativas vigentes.

R7 - Conocimiento, diseño y utilización de forma eficiente los tipos y estructuras de datos más adecuados a la resolución de un
problema.

R15 - Conocimiento y aplicación de los principios fundamentales y técnicas básicas de los sistemas inteligentes y su aplicación
práctica.

R17 - Capacidad para diseñar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 30 60

Resolución de ejercicios prácticos 40 30

Prácticas de laboratorios virtuales 50 20

Tutorías 30 0

Trabajo Autónomo 150 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.
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Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

15.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

0.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

10.0 20.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

0.0 10.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

0.0 5.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

50.0 60.0

NIVEL 2: Programación de Computadores

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 24

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6 12

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Estructura de Datos y Algoritmos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3
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CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Sistemas Concurrentes y Distribuidos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Paralelismo

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

C
SV

: 4
25

94
99

93
28

10
48

68
88

04
43

8 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=425949993281048688804438


Identificador : 2503415 Fecha : 05/05/2021

54 / 144

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyectos de Programación

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Estructura de datos y algoritmos

Resultados de aprendizaje:

1. Analizar la complejidad de algoritmos.

2. Interpretar las diferentes estructuras de datos.

3. Implementar soluciones a problemas específicos mediante estas herramientas.

Asignatura 2: Sistemas concurrentes y distribuidos

Resultados de aprendizaje:

1. Identificar las principales características de los distintos tipos de sistemas concurrentes que existen para comprender la importancia de la programa-
ción concurrente en las aplicaciones de hoy en día.

2. Describir los principales modelos de programación concurrente, paralela y distribuida.
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3. Desarrollar algoritmos para sistemas basados en memoria compartida y para sistemas distribuidos que resuelvan problemas modelo en programa-
ción concurrente.

4. Usar bibliotecas y plataformas estandarizadas para la implementación de programas concurrentes basados en memoria compartida y para sistemas
distribuidos

Asignatura 3: Paralelismo

Resultados de aprendizaje:

1. Formular sencillos modelos de rendimiento dada una estrategia de paralelización para una aplicación, que permitan estimar la influencia de los prin-
cipales aspectos arquitectónicos.

2. Medir, empleando herramientas de instrumentación, visualización y análisis, el rendimiento alcanzado con la ejecución paralela de una aplicación y
detectar los factores que limitan dicho rendimiento.

3. Aplicar optimizaciones sencillas en fragmentos de código paralelo para mejorar su rendimiento en arquitecturas paralelas, atacando los factores que
limitan su rendimiento.

4. Clasificar los diferentes modelos de programación paralela y los rasgos característicos de los diferentes paradigmas.

Asignatura 4: Proyectos de programación

Resultados de aprendizaje:

1. Identificar partes susceptibles de ser factorizadas en la especificación, diseño e implementación de un programa, para resolverlas una sola vez, y
usar de manera efectiva los mecanismos de la orientación a objetos para hacer la factorización.

2. Describir los principios del diseño y la programación orientada a objetos, su justificación, y las ventajas e inconvenientes de adoptar este paradigma
en un proyecto de programación.

3. Diseñar una interfaz de usuario razonablemente cómoda y eficaz para el programa

4. Desarrollar un proyecto de programación de tamaño medio, en grupo, de acuerdo con un plan de desarrollo y una arquitectura proporcionados de
antemano.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Estructura de datos y algoritmos

Contenidos:

1. Introducción: Estructuras de Datos y Algoritmos en el entorno Java

2. Soluciones Divide y Vencerás para la Ordenación y la Selección

3. Map y Tabla Hash

4. Árboles, ABs y ABBs

5. Cola de Prioridad y Montículo Binario. Ordenación según un Montículo (Heap Sort)

6. Grafos

7. MF-Sets

Asignatura 2: Sistemas concurrentes y distribuidos

Contenidos:

1. Exclusión mutua, sincronización y comunicación entre procesos. Propiedades de seguridad y vivacidad

2. Algoritmos para modelos basados en memoria compartida y paso de mensajes

3. Semáforos y monitores

4. Bibliotecas de programación concurrente y distribuida

5. Técnicas para el diseño de aplicaciones de tiempo-real

Asignatura 3: Paralelismo

Contenidos:
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1. Introducción y motivación

2. Análisis de aplicaciones paralelas

3. Introducción a las arquitecturas paralelas

4. Principios de programación paralela: descomposición de tareas

5. Principios de programación paralela: descomposición de datos

6. Programación con memoria compartida: OpenMP

7. Otros modelos de programación: paso de mensajes (MPI), dataflow (OmpSs) y data parallel (CUDA)

Asignatura 4: Proyectos de programación

Contenidos:

1. Conceptos de OO (programación orientada a objetos)

2. Especificación: diagramas de clases y casos de uso

3. Diseño: arquitectura en 3 capas

4. El lenguaje de programación Java

5. Depuración de programas

6. Documentación

7. Conceptos básicos de diseño de interfaces

5.5.1.4 OBSERVACIONES

REQUISITOS PREVIOS:

Estructura de datos y algoritmos: Se recomienda haber cursado las asignaturas Fundamentos de programación y Metodología de la programación.

Sistemas concurrentes y distribuidos: Se recomienda la superación de los contenidos y la adquisición de las materias de formación básica y en espe-
cial de las asignaturas Fundamentos de programación y Metodología de la programación.

Paralelismo: Se recomienda haber cursado las asignaturas Arquitectura de computadores, Estructuras de datos y algoritmos y Sistemas operativos.

Proyectos de programación: Se recomienda haber cursado las asignaturas Estructuras de datos y algoritmos, Bases de datos y Fundamentos de inge-
niería de software.

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

SISTEMAS DE EVALUACIÓN POR ASIGNATURAS:

Asignatura: Estructura de datos y algoritmos

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 20.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Sistemas concurrentes y distribuidos

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Evaluación continua

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0
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Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Paralelismo

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

10.0 10.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

0.0 0.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Proyectos de programación

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 5.0 5.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

40.0 40.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ámbito de la ingeniería
en informática que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución, la
concepción, el desarrollo o la explotación de sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.

CG2 - Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ámbito de la informática de acuerdo con los conocimientos
adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas empleando los métodos de la
ingeniería del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según
lo establecido en la resolución.

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG10 - Conocimientos para la realización de mediciones, cálculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificación de tareas y otros trabajos análogos de informática, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido
en la resolución.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS
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R1 - Capacidad para diseñar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informáticos, asegurando su fiabilidad,
seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislación y normativa vigente.

R5 - Conocimiento, administración y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.

R6 - Conocimiento y aplicación de los procedimientos algorítmicos básicos de las tecnologías informáticas para diseñar soluciones
a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

R7 - Conocimiento, diseño y utilización de forma eficiente los tipos y estructuras de datos más adecuados a la resolución de un
problema.

R8 - Capacidad para analizar, diseñar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programación más adecuados.

R11 - Conocimiento y aplicación de las características, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes de
Computadores e Internet y diseñar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

R14 - Conocimiento y aplicación de los principios fundamentales y técnicas básicas de la programación paralela, concurrente,
distribuida y de tiempo real.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 60 60

Resolución de ejercicios prácticos 80 30

Prácticas de laboratorios virtuales 100 20

Tutorías 60 0

Trabajo Autónomo 300 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

5.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

0.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

10.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

0.0 40.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

0.0 5.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0 60.0

NIVEL 2: Sistemas de Información
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5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Bases de Datos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Diseño y Desarrollo de Sistemas de Información

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
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ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Bases de datos

Resultados de aprendizaje:

1. Identificar los objetivos de un sistema de gestión de bases de datos y su arquitectura.

2. Describir el modelo relacional de base de datos, sus lenguajes y los componentes habituales de una base de datos relacional.

3. Crear los componentes habituales de una base de datos relacional y manipularlos.

4. Construir programas para gestionar bases de datos relacionales.

Asignatura 2: Diseño y desarrollo de sistemas de información

Resultados de aprendizaje:

1. Identificar los principios de los modelos de bases de datos orientados a objeto y objeto-relacionales y distinguir la aplicabilidad de cada enfoque de
diseño.

2. Definir el concepto de sistema de información y describir sus componentes, los tipos de sistemas de información existente y el ciclo de vida del
desarrollo de un sistema de información orientado a la gestión.

3. Analizar las diferentes estrategias a la hora de diseñar e implantar un sistema de información.

4. Utilizar las técnicas y herramientas de alto nivel para el desarrollar y desplegar aplicaciones de sistemas de información en el ámbito web y median-
te enfoque cliente/servidor.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Bases de datos

Contenidos:

1. Características de la tecnología de bases de datos

2. Concepto de base de datos

3. Modelo relacional de datos: estructuras de datos, operadores y restricciones de integridad

4. El lenguaje estándar SQL.

5. Componentes y funciones de un SGBD: procesamiento de transacciones, control de la concurrencia, recuperación de la base de datos, control de la
seguridad

6. Metodología para el diseño de bases de datos relacionales: diseño conceptual y diseño lógico

Asignatura 2: Diseño y desarrollo de sistemas de información

Contenidos:
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1. Introducción a los sistemas de información

2. Modelos de datos

3. Diseño conceptual de bases de datos

4. Diseño en bases de datos relacionales

5. Implantación de sistemas de información

5.5.1.4 OBSERVACIONES

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

SISTEMAS DE EVALUACIÓN POR ASIGNATURAS:

Asignatura: Bases de datos

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Diseño y Desarrollo de Sistemas de Información

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

30.0 30.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG3 - Capacidad para diseñar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomía, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, así como de la información que gestionan.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas empleando los métodos de la
ingeniería del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según
lo establecido en la resolución.

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomía y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética
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CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

R1 - Capacidad para diseñar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informáticos, asegurando su fiabilidad,
seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislación y normativa vigente.

R5 - Conocimiento, administración y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.

R12 - Conocimiento y aplicación de las características, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su adecuado
uso, y el diseño y el análisis e implementación de aplicaciones basadas en ellos.

R13 - Conocimiento y aplicación de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los Sistemas de
información, incluidos los basados en web.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 30 60

Resolución de ejercicios prácticos 40 30

Prácticas de laboratorios virtuales 50 20

Tutorías 30 0

Trabajo Autónomo 150 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

0.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

0.0 30.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

5.0 5.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0 60.0
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NIVEL 2: Ingeniería del Software

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos de Ingeniería del Software

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Fundamentos de ingeniería del software

Resultados de aprendizaje:

1. Describir el proceso de desarrollo de software y explicar las principales actividades realizadas y los productos obtenidos en el mismo.
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2. Identificar los principales métodos de desarrollo de software y utilizar alguno de estos métodos.

3. Describir las técnicas concretas de especificación de requisitos y determinar la importancia de los requisitos como base del desarrollo de software.

4. Diferenciar entre planificación y gestión de proyectos y realizar la planificación inicial de supuestos prácticos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Fundamentos de ingeniería del software

Contenidos:

1. Concepto de Ingeniería del Software

2. El producto Software, propiedades y ciclo de vida

3. El proceso de desarrollo

4. Ingeniería de requisitos

5. Diseño e implementación de software

6. Planificación y gestión de proyectos

7. Validación y verificación de software

8. Mantenimiento de software

5.5.1.4 OBSERVACIONES

REQUISITOS PREVIOS:

Se recomienda haber cursado las asignaturas Fundamentos de programación y Metodología de la programación.

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas empleando los métodos de la
ingeniería del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según
lo establecido en la resolución.

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

R1 - Capacidad para diseñar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informáticos, asegurando su fiabilidad,
seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislación y normativa vigente.
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R2 - Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informáticos en todos los ámbitos,
liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto económico y social.

R3 - Capacidad para comprender la importancia de la negociación, los hábitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las habilidades de
comunicación en todos los entornos de desarrollo de software.

R4 - Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalación informática que cumpla los estándares y
normativas vigentes.

R5 - Conocimiento, administración y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.

R8 - Capacidad para analizar, diseñar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programación más adecuados.

R16 - Conocimiento y aplicación de los principios, metodologías y ciclos de vida de la ingeniería de software.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 15 60

Resolución de ejercicios prácticos 20 30

Prácticas de laboratorios virtuales 25 20

Tutorías 20 0

Trabajo Autónomo 70 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

10.0 10.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

5.0 5.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

60.0 60.0

NIVEL 2: Ética, Legislación y Profesión

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
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ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Ética, Legislación y Profesión

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Ética, legislación y profesión
Resultados de aprendizaje:
1. Identificar los principios éticos en los códigos éticos y aplicarlos en la concepción y desarrollo de sistemas informáticos.
2. Analizar las repercusiones sociales de los proyectos informáticos
3. Aplicar los mecanismos tecnológicos disponibles para garantizar los principios éticos
4. Identificar violaciones de los principios éticos y proporcionar a los usuarios conocimiento y herramientas para paliar las violaciones de estos princi-
pios.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Ética, legislación y profesión
Contenidos:
1. Introducción a la ética
2. Privacidad
3. Libertad de expresión
4. Propiedad intelectual
5. Delitos informáticos
6. Seguridad en el trabajo
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7. Uso responsable de la tecnología
8. Control de la tecnología
9. Fiabilidad y responsabilidad
10. Códigos éticos profesionales

5.5.1.4 OBSERVACIONES

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ámbito de la ingeniería
en informática que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución, la
concepción, el desarrollo o la explotación de sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.

CG7 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislación necesaria durante el desarrollo de la profesión de Ingeniero
Técnico en Informática y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CG12 - Conocimiento y aplicación de elementos básicos de economía y de gestión de recursos humanos, organización y
planificación de proyectos, así como la legislación, regulación y normalización en el ámbito de los proyectos informáticos, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

R18 - Conocimiento de la normativa y la regulación de la informática en los ámbitos nacional, europeo e internacional.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 15 60

Resolución de ejercicios prácticos 25 30

Tutorías 20 0

Trabajo Autónomo 90 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA
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Entrega de informes de problemas y
ejercicios

15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

10.0 10.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

10.0 10.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

50.0 50.0

5.5 NIVEL 1: Menciones

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Mención en Ingeniería del Software

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 48

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

30

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

18

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Ingeniería del Software

NIVEL 3: Desarrollo del Software

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
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6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Gestión de proyectos de Software

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Calidad de Software

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6
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ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Mantenimiento y evolución del Software

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Ingeniería de requisitos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
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ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Sistemas de Información Web

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Diseño de Interfaces para Software

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
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LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Proyecto de Ingeniería del Software

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Desarrollo del software
Resultados de aprendizaje:
1. Identificar los patrones que se pueden aplicar a un diseño, su estructura y clasificación y su importancia como herramienta para mejorar la calidad
de un diseño.
2. Explicar las técnicas de desarrollo dirigidas por modelos, sus ventajas e inconvenientes.
3. Definir pruebas unitarias de integración, regresión y sistema, e implementarlas.
4. Determinar la importancia del mantenimiento y su integración en el proceso de desarrollo de software y evaluar el coste del mantenimiento de un
sistema.

Asignatura 2: Gestión de proyectos de software
Resultados de aprendizaje:
1. Describir las técnicas de planificación, estimación y seguimiento de proyectos software.
2. Redactar informes de definición de proyectos y defenderlos.
3. Identificar los riesgos de la gestión de proyectos y las formas de gestionarlos.
4. Organizar proyectos, durante su ciclo de vida, y ejecutarlos.

Asignatura 3: Calidad del software
Resultados de aprendizaje:
1. Aplicar los principios y técnicas para la gestión, control y aseguramiento de la calidad de productos y procesos software.
2. Explicar cómo se desarrollan y utilizan los modelos de calidad y las métricas de software.
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3. Ejecutar inspecciones de productos software.
4. Describir los principios y las técnicas de estimación de proyectos de software.

Asignatura 4: Mantenimiento y evolución del software
Resultados de aprendizaje:
1. Describir los procesos y niveles de prueba desarrollados en proyectos de software.
2. Aplicar procesos de revisión y auditoría a productos habituales de los proyectos de software y gestionarlos.
3. Realizar evaluaciones y predicciones básicas de fiabilidad de software.
4. Diseñar esquemas de medición de los productos y los procesos más significativos del ciclo de vida de software y aplicarlos.

Asignatura 5: Ingeniería de requisitos
Resultados de aprendizaje:
1. Definir los objetivos de un proyecto, un proceso de negocio en un lenguaje determinado y los casos de uso de un sistema.
2. Describir los métodos que hay para determinar los requisitos y en qué contextos son útiles.
3. Validar una especificación de requisitos mediante la inspección.
4. Desarrollar un esquema conceptual partiendo de los requisitos de un proyecto y validarlo.

Asignatura 6: Proyecto de ingeniería del software
Resultados de aprendizaje:
1. Aplicar los principios de la gestión de proyectos
2. Utilizar correctamente una herramienta de soporte al modelado y desarrollo
3. Exponer diferentes presentaciones del proyecto a públicos diferenciados
4. Redactar la memoria técnica del proyecto, así como otros documentos resultado del trabajo

Asignatura 7: Diseño de interfaces para software
Resultados de aprendizaje:
1. Analizar las técnicas de diseño centradas en el usuario, los procesos de desarrollo dirigidos por tareas y la utilización de guías de estilo durante el
diseño de la interfaz
de usuario.
1. Aplicar los principios de diseño que hacen que la interfaz sea usable tanto a nivel visual, de contenido de información, de navegación y diálogo.
2. Describir las técnicas y estilos de interacción básicos (menús, formularios, manipulación directa), y avanzados (interfaces táctiles, realidad virtual y
aumentada)
y su integración en la IU.
Diseñar una interfaz de usuario en un caso real y la integración en un equipo multidisciplinar para su desarrollo.

Asignatura 8: Sistemas de información Web
Resultados de aprendizaje:
1. Valorar los principales protocolos y tecnologías web.
2. Seleccionar la arquitectura y las tecnologías más apropiadas para una determinada aplicación/servicio web.
3. Describir los principales métodos y herramientas de modelización de aplicaciones web.
4. Identificar los principales riesgos de seguridad de las aplicaciones y servicios web y las estrategias para solucionarlos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Desarrollo del software
Contenidos:
1. Desarrollo utilizando patrones-software
2. Arquitecturas Software
3. Desarrollo dirigido por modelos
4. Pruebas de software
5. Mantenimiento y evolución del software

Asignatura 2: Gestión de proyectos de software
Contenidos:
1. Introducción a los proyectos de software
2. Antes de empezar el proyecto
3. El presupuesto
4. Metodologías de gestión de proyectos de software
5. Planificación y organización de un proyecto de software
6. Herramientas de apoyo a la gestión de proyectos
7. Gestión y seguimiento de un proyecto de software

Asignatura 3: Calidad del software
Contenidos:
1. Fundamentos de calidad del software
2. Perspectivas de calidad
3. Métricas de calidad
4. Gestión, aseguramiento y control de la calidad
5. Estimación de proyectos de software
6. Prácticas

Asignatura 4: Mantenimiento y evolución del software
Contenidos:
1. Introducción
2. Gestión de versiones
3. El proceso de mantenimiento y el ciclo de vida
4. Bugzilla
5. Ingeniería inversa y reingeniería
6. El estándar ISO 14764
7. Pruebas
8. Guías de estilo de código
9. Mantenibilidad

Asignatura 5: Ingeniería de requisitos
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Contenidos:

1. Objetivos de un proyecto
2. El sistema y su contexto
3. Escenarios y casos de uso
4. Requisitos del software
5. Argumento de satisfacción de los objetivos
6. Actividades en la ingeniería de requisitos: determinación de los requisitos; documentación; negociación y validación
7. La modelización conceptual en la ingeniería de requisitos
8. Desarrollo del esquema conceptual
9. Trazabilidad de los artefactos de la ingeniería de requisitos
10. Validación de los esquemas conceptuales

Asignatura 6: Proyecto de ingeniería del software
Contenidos:
1. Presentación del proyecto
2. Modelización visual usando las herramientas de soporte
3. Elementos básicos de gestión de proyectos
4. Desarrollo de la fase inicial del proyecto
5. Desarrollo de la fase final del proyecto

Asignatura 7: Diseño de interfaces para software
Contenidos:
1. La interacción persona ordenador
2. El interfaz de usuario
3. Herramientas para el diseño
4. El factor humano
5. Arquitectura de un sistema interactivo
6. Dispositivos y tareas de interacción
7. Diseño centrado en el usuario
8. Estilos de diseño, guías y estándares
9. Usabilidad y accesibilidad

Asignatura 8: Sistemas de información Web
Contenidos:
1. Modelado de negocio
2. Integración con sistemas de información
3. Tecnologías y frameworks de desarrollo para la web
4. Metodologías para el desarrollo web
5. Técnicas y modelos
6. Acceso a bases de datos desde la web
7. Patrones arquitectónicos para aplicaciones web

8. Análisis de la usabilidad de sitios web

5.5.1.4 OBSERVACIONES

NOTA: Se requerirá un mínimo de 30 alumnos matriculados en la mención, para que ésta se imparta.

REQUISITOS PREVIOS:

Desarrollo del software: Se recomienda haber cursado y superado las asignaturas de formación básica y obligatorias.

Gestión de proyectos de software: Se recomienda haber cursado y superado las asignaturas de formación básica y obligatorias.

Ingeniería de requisitos: Se recomienda haber cursado las asignaturas Organización y gestión de empresas y Fundamentos de ingeniería del software.

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

SISTEMAS DE EVALUACIÓN POR ASIGNATURAS:

Asignatura: Desarrollo de software

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 20.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Gestión de proyectos de software
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SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

30.0 30.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

0.0 0.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

Asignatura: Calidad de software

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 15.0 15.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

10.0 10.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

0.0 0.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Mantenimiento y evolución del software

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 15.0 15.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

10.0 10.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Ingeniería de requisitos

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 20.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 0.0 0.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

25.0 25.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Proyecto de ingeniería del software

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 5.0 5.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 0.0 0.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

40.0 40.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

Asignatura: Diseño de interfaces para software

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 20.0 20.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

10.0 10.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

Asignatura: Sistemas de Información Web

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0Evaluación continua

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 15.0 15.0
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Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

15.0 15.0

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

- COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MENCIÓN DE INGENIERÍA DEL SOFTWARE:

IS1. Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de
forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorías, principios, métodos y prácticas
de la Ingeniería del Software.

IS2. Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades, reconciliando objetivos
en conflicto mediante la búsqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas
ya desarrollados y de las propias organizaciones.

IS3. Capacidad de dar solución a problemas de integración en función de las estrategias, estándares y tecnologías disponibles.

IS4. Capacidad de identificar y analizar problemas y diseñar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones software sobre la base de un
conocimiento adecuado de las teorías, modelos y técnicas actuales.

IS5. Identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados a la construcción de software que pudiesen presentarse.

IS6. Capacidad para diseñar soluciones apropiadas en uno o más dominios de aplicación utilizando métodos de la ingeniería del software que integren
aspectos éticos, sociales, legales y económicos.

Módulo Materia Asignatura Competencias específicas

Desarrollo de software IS1, IS3, IS4, IS6

Gestión de proyectos de software IS5, IS6

Calidad de software IS1, IS2, IS3, IS4, IS5, IS6

Mantenimiento y evolución del software IS1

Ingeniería de requisitos IS3

Proyecto de ingeniería del software IS1, IS5, IS6

Diseño de interfaces para software IS2, IS4, IS6

Módulo de Ingeniería del Software Ingeniería del software

Sistemas de Información Web IS1, IS3, IS6

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ámbito de la ingeniería
en informática que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución, la
concepción, el desarrollo o la explotación de sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.

CG2 - Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ámbito de la informática de acuerdo con los conocimientos
adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG3 - Capacidad para diseñar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomía, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, así como de la información que gestionan.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas empleando los métodos de la
ingeniería del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según
lo establecido en la resolución.

CG7 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislación necesaria durante el desarrollo de la profesión de Ingeniero
Técnico en Informática y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomía y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática.
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CG10 - Conocimientos para la realización de mediciones, cálculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificación de tareas y otros trabajos análogos de informática, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido
en la resolución.

CG11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informática.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 120 60

Resolución de ejercicios prácticos 160 30

Prácticas de laboratorios virtuales 200 20

Tutorías 120 0

Trabajo Autónomo 600 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

5.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

0.0 20.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

0.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

0.0 40.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

0.0 5.0
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Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0 50.0

NIVEL 2: Mención en Ingeniería de Computadores

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 48

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

30

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

18

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Ingeniería de Computadores

NIVEL 3: Tecnología de Redes

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No
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FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Programación y Arquitecturas Paralelas

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Diseño de Sistemas Operativos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS
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No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Arquitecturas avanzadas

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Diseño de Sistemas Digitales

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

C
SV

: 4
25

94
99

93
28

10
48

68
88

04
43

8 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=425949993281048688804438


Identificador : 2503415 Fecha : 05/05/2021

81 / 144

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Seguridad en los Sistemas Informáticos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Sistemas Empotrados y de Tiempo Real

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS
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No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Sistemas Distribuidos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Tecnología de redes
Resultados de aprendizaje:
1. Explicar las técnicas básicas para la sincronización de los intercambios de información entre equipos.
2. Evaluar protocolos de control de enlace en función de sus parámetros relevantes.
3. Describir las diferentes tecnologías LAN y sus características operativas más relevantes
4. Utilizar los diferentes protocolos criptográficos, así como los sistemas de autenticación y protección de redes más importantes.

Asignatura 2: Diseño de sistemas operativos
Resultados de aprendizaje:
1. Explicar la estructura y organización de un sistema operativo, y las técnicas para la programación y modificación interna del sistema operativo
2. Modificar el sistema operativo, mediante programación o construcción de módulos
3. Diseñar componentes del sistema operativo
4. Usar herramientas de monitorización, gestión y ajuste de sistemas operativos

Asignatura 3: Diseño de sistemas digitales
Resultados de aprendizaje:
1. Describir las diferentes metodologías de diseño y construcción de sistemas digitales, sus ventajas y limitaciones, y los dispositivos y plataformas de
desarrollo de
sistemas con hardware reconfigurable, y sus campos de aplicación.
2. Utilizar apropiadamente herramientas software de síntesis automática y verificación para el diseño de módulos hardware específicos
3. Obtener descripciones sintetizables para inferencia de lógica combinacional y secuencial.
4. Diseñar módulos hardware tales como procesadores específicos, módulos de interfaz y de comunicaciones

Asignatura 4: Seguridad en los sistemas informáticos
Resultados de aprendizaje:
1. Analizar los protocolos de seguridad y gestionar los riesgos de los sistemas de información.
2. Elaborar un plan de seguridad, diseñando, aplicando y administrando las medidas de seguridad oportunas.
3. Determinar los requisitos de los sistemas de información y comunicación de una organización atendiendo a aspectos de seguridad y cumplimiento
de la normativa
y la legislación vigente.
4. Aplicar los principios de la evaluación de riesgos correctamente en la elaboración y ejecución de planes de actuación.

Asignatura 5: Programación y arquitecturas paralelas
Resultados de aprendizaje:
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1. Formular modelos sencillos de rendimiento dada una estrategia de paralelización para una aplicación, que permitan estimar la influencia de los prin-
cipales aspectos
arquitectónicos.
2. Medir, utilizando herramientas de instrumentación, visualización y análisis, el rendimiento alcanzado con la ejecución paralela de una aplicación y
detectar los
factores que limitan este rendimiento.
3. Escribir la versión paralela de una aplicación secuencial usando una interfaz de bajo nivel.
4. Escribir aplicaciones sencillas usando un modelo de programación, evaluar su rendimiento, y detectar las partes críticas que limitan la escalabilidad.

Asignatura 6: Sistemas empotrados y de tiempo real
Resultados de aprendizaje:
1. Describir algunas herramientas (lenguajes de programación y sistemas operativos) adecuadas para desarrollar Sistemas de Tiempo Real, y las téc-
nicas de desarrollo
sobre procesadores específicos y de sistemas empotrados.
2. Desarrollar aplicaciones de tiempo real usando sistemas operativos de tiempo real.
3. Diseñar sistemas basados en microprocesador para entornos empotrados y sistemas de tiempo real
4. Seleccionar las plataformas hardware/software empotradas y de tiempo real.

Asignatura 7: Sistemas distribuidos
Resultados de aprendizaje:
1. Explicar los conceptos básicos de un sistema distribuido, las principales plataformas hardware usadas en sistemas distribuidos y las técnicas para
desarrollar aplicaciones
distribuidas.
2. Diseñar aplicaciones distribuidas utilizando servicios básicos de TCP/IP, RPC o servicios de plataformas middleware.
3. Usar herramientas (lenguajes de programación y sistemas operativos) adecuadas para la realización de sistemas y aplicaciones distribuidas.
4. Buscar soluciones a nuevos problemas relacionados con sistemas distribuidos.

Asignatura 8: Arquitecturas avanzadas
Resultados de aprendizaje:

1. Explicar el funcionamiento de los procesadores actuales.
2. Describir el funcionamiento de las redes de interconexión.
3. Valorar el impacto de las redes de interconexión en las prestaciones.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Tecnología de redes
Contenidos:
1. Introducción.
2. Control de acceso al medio.
3. Control del enlace.
4. Redes de área local y corporativas.
5. Gestión de redes.
6. Seguridad en redes LAN y corporativas.

Asignatura 2: Diseño de sistemas operativos
Contenidos:
1. Introducción.
2. Funcionamiento del sistema operativo.
3. Procesos e hilos.
4. Drivers y servicios ampliados.
5. Sistemas de ficheros.
6. Gestión de memoria.
7. Aspectos avanzados.

Asignatura 3: Diseño de sistemas digitales
Contenidos:
1. Metodologías de diseño y construcción de sistemas digitales.
2. Hardware reconfigurable.
3. Lenguajes de descripción hardware.
4. Diseño de hardware digital con VHDL.
5. Integración de sistemas de cómputo específicos.
6. Desarrollo de componentes IP.

Asignatura 4: Seguridad en los sistemas informáticos
Contenidos:
1. Programación y Administración: Conceptos básicos, administración básica, programación en Python, configuración segura de la red y programación
segura.
2. Planes de Contingencia y Sistemas Distribuidos: proteger con SSL, Secure Shell, registros del sistema y planes de contingencia.

Asignatura 5: Programación y arquitecturas paralelas
Contenidos:
1. Compilación, escalabilidad, speedup, Ley de Amdahl
2. Obtención de trazas y análisis de rendimiento
3. Creación de threads y distribución de carga
4. Secciones críticas
5. Falsa compartición de datos
6. Operaciones de reducción de datos
7. Balanceo de carga
8. Programación paralela usando tareas como abstracción

Asignatura 6: Sistemas empotrados y de tiempo real
Contenidos:
1. Programación secuencial
2. Programación concurrente y de tiempo real
3. Planificación de sistemas de tiempo real
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4. Sistemas empotrados
5. Sistemas operativos de tiempo real

Asignatura 7: Sistemas distribuidos
Contenidos:
1. Introducción y conceptos básicos
2. Redes e interconexión
3. Concurrencia y comunicación entre procesos
4. Aplicaciones cliente-servidor
5. Llamadas a procedimientos remotos
6. Servicios web
7. Sistemas de almacenamiento distribuidos
8. Sincronización y coordinación distribuida
9. Tolerancia a fallos en sistemas distribuidos

Asignatura 8: Arquitecturas avanzadas

Contenidos:
1. Procesadores superescalares
2. Procesadores Multithread y Multicore

3. Redes de interconexión

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Programación y arquitecturas paralelas: Se debe haber superado la asignatura Paralelización.

Sistemas empotrados y de tiempo real: Se recomienda haber superado las asignaturas Arquitectura de computadores y Diseño de sistemas operati-
vos.

Sistemas distribuidos: Se recomienda haber superado las asignaturas Tecnologías de redes y Diseño de sistemas operativos.

CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA:

El alumnado deberá obtener un mínimo de 5 sobre 10, tanto en la evaluación continua como en la evaluación final, para que se haga promedio y así
obtener la calificación final de la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes.

SISTEMAS DE EVALUACIÓN POR ASIGNATURAS:

Asignatura: Tecnologías de redes

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 15.0 15.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Diseño de sistemas operativos

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Diseño de sistemas digitales

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0
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Asignatura: Seguridad en los sistemas informáticos

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 5.0 5.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 15.0 15.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Programación y arquitecturas paralelas

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 15.0 15.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Sistemas empotrados y de tiempo real

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

20.0 20.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

Asignatura: Sistemas distribuidos

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

20.0 20.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

Asignatura: Arquitecturas avanzadas

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 20.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 15.0 15.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 0.0 0.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

- COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MENCIÓN DE INGENIERÍA DE COMPUTADORES:

IC1. Capacidad de diseñar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de comunicacio-
nes.

IC2. Desarrollar procesadores específicos y sistemas empotrados; desarrollar y optimizar el software de estos sistemas.

IC3. Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores, incluyendo plataformas paralelas y distribuidas, así como desarrollar y optimizar
software para las mismas.

IC4. Capacidad de diseñar e implementar software de sistema y de comunicaciones.

IC5. Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas hardware y software más adecuadas para el soporte de aplicaciones empotradas y
de tiempo real.
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IC6. Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantía y seguridad de los sistemas informáticos.

IC7. Analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y la ejecución de aplicaciones y servicios informáticos.

IC8. Capacidad para diseñar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.

Módulo Materia Asignatura Competencias específicas

Tecnologías de redes IC1, IC8, IC4

Diseño de sistemas operativos IC5, IC6, IC7, IC8

Diseño de sistemas digitales IC1, IC2, IC3, IC5, IC7

Seguridad en los sistemas informáticos IC4, IC8, IC6

Programación y arquitecturas paralelas IC7

Sistemas empotrados y de tiempo real IC2, IC5, IC8

Sistemas distribuidos IC3, IC4, IC6, IC7

Módulo de Ingeniería de Computadores Ingeniería de computadores

Arquitecturas avanzadas IC2, IC7

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG3 - Capacidad para diseñar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomía, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, así como de la información que gestionan.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas empleando los métodos de la
ingeniería del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según
lo establecido en la resolución.

CG6 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informáticas centralizadas o distribuidas integrando hardware,
software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG7 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislación necesaria durante el desarrollo de la profesión de Ingeniero
Técnico en Informática y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
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Clases expositivas 120 60

Resolución de ejercicios prácticos 160 30

Prácticas de laboratorios virtuales 200 20

Tutorías 120 0

Trabajo Autónomo 600 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

5.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

10.0 15.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

0.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

0.0 20.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

5.0 5.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0 60.0

NIVEL 2: Mención en Computación

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 48

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

30

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

18

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No
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GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Computación

NIVEL 3: Teoría de la Computación

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Lenguajes de programación y procesadores del lenguaje

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS
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No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Estrategias algoritmicas

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Técnicas de los Sistemas Inteligentes

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No
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FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Informática gráfica

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Ingeniería del Conocimiento

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS
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No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Desarrollo de Sistemas Interactivos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Aprendizaje Automático

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No
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ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Teoría de la Computación

Resultados de aprendizaje:

1. Definir y verificar autómatas de pila y conocer sus limitaciones.

2. Conocer la relación entre el desarrollo correcto de programas y los autómatas de pila.

3. Reconocer problemas NP ¿ completos.

Asignatura 2: Lenguajes de programación y procesadores del lenguaje

Resultados de aprendizaje:

1. Describir las características principales y los fundamentos teóricos de los diferentes lenguajes de programación y la relación que existe entre la defi-
nición y especificación de los lenguajes de programación y el diseño y construcción de sus compiladores (procesadores de lenguajes) asociados

2. Explicar los fundamentos teóricos y prácticos así como las técnicas y herramientas básicas para el desarrollo de un compilador

3. Elaborar un compilador completo para un lenguaje de programación

Asignatura 3: Estrategias algorítmicas

Resultados de aprendizaje:

1. Explicar el esquema de los algoritmos voraces y de programación dinámica, cuándo y cómo aplicarlos, las técnicas más habituales de demostración
de la corrección de estos algoritmos, y algunos algoritmos voraces fundamentales.

2. Identificar problemas computacionales específicos que surgen en diferentes ámbitos como la búsqueda en bases de datos documentales, bases de
datos proteínicas y genómicas, sistemas de información geográfica, recuperación de información basada en el contenido, compresión de datos, etc.

3. Reconocer la necesidad, la utilidad y las limitaciones de los estudios experimentales en el diseño e implementación de algoritmos y estructuras de
datos

Asignatura 4: Técnicas de los sistemas inteligentes

Resultados de aprendizaje:

1. Identificar los componentes básicos de un Sistema Inteligente a través de la descripción de la resolución de un problema

2. Definir el concepto de agente inteligente y su aportación a la construcción de los Sistemas Inteligentes.

3. Definir los modelos de resolución de los problemas de satisfacción de restricciones y analizar el uso de la búsqueda heurística en la resolución de
estos problemas y la aplicación de diversas heurísticas de carácter general.

4. Resolver los principales problemas fundamentales de la robótica autónoma: localización, planificación del movimiento, control reactivo y aprendizaje.

Asignatura 5: Ingeniería del Conocimiento

Resultados de aprendizaje:

1. Explicar la problemática de la adquisición de conocimiento en el diseño de los Sistemas Basados en el Conocimiento

2. Describir las distintas técnicas y modelos de adquisición de conocimiento explicando las ventajas y los inconvenientes de cada técnica, y extrayendo
las características principales de los diferentes modelos.

3. Describir los distintos métodos y metodologías para construir ontologías.

4. Utilizar las distintas arquitecturas de los sistemas basados en el conocimiento en función del tipo de problema a resolver

Asignatura 6: Desarrollo de sistemas interactivos

Resultados de aprendizaje:
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1. Explicar el concepto de sistema interactivo y el desarrollo de sistemas software interactivos identificando los elementos que se proporcionan desde
la Interacción persona-ordenador para la creación de software interactivo.

2. Identificar las técnicas más utilizadas para el análisis de sistemas interactivos en proyectos software y las herramientas de soporte más importantes
de ayuda al analista de sistemas interactivos.

3. Aplicar el diseño de la interacción para desarrollar soluciones software interactivas acorde a los requisitos y objetivos de usabilidad.

4. Identificar las técnicas más utilizadas para la evaluación de la usabilidad y la usabilidad de los sistemas interactivos, las herramientas más importan-
tes y los procedimientos utilizados para realizar experimentos con usuarios.

Asignatura 7: Aprendizaje automático

Resultados de aprendizaje:

1. Describir los distintos enfoques para realizar el aprendizaje y entender el aprendizaje como mecanismo para obtener conocimiento.

2. Distinguir las distintas técnicas de aprendizaje, y determinar la más apropiada para resolver un determinado problema.

3. Analizar los distintos modelos de aprendizaje inductivo.

4. Utilizar herramientas software de aprendizaje en aplicaciones reales.

Asignatura 8: Informática gráfica

Resultados de aprendizaje:

1. Identificar los algoritmos involucrados en las técnicas de computación gráfica y los componentes hardware y software de un sistema de computación
gráfica.

2. Explicar los fundamentos del software que se utiliza para el desarrollo de sistemas de modelado y generación de gráficos.

3. Manejar el software gráfico para realizar los ejercicios propuestos.

4. Generar imágenes realistas usando técnicas basadas en la simulación física de la luz.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Teoría de la Computación

Contenidos:

1. Autómatas con pila

2. Máquinas de Turing

3. Decidibilidad, semi-decidibilidad, computabilidad

4. No decidibilidad, no semi-decidibilidad, no computabilidad

5. Problemas naturales indecidibles

Asignatura 2: Lenguajes de programación y procesadores del lenguaje

Contenidos:

1. Introducción: características de los lenguajes de programación y estructura de sus traductores

2. Análisis léxico

3. Análisis sintáctico

4. Análisis semántico

5. Gestión de memoria

6. Generación de código intermedio

7. Optimización de código intermedio

8. Generación y optimización de código
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Asignatura 3: Estrategias algorítmicas

Contenidos:

1. Introducción

2. Algoritmos Voraces

3. Programación Dinámica

4. Búsqueda con Retroceso

5. Ramificación y Poda

Asignatura 4: Técnicas de los sistemas inteligentes

Contenidos:

1. Introducción a los Sistemas Inteligentes

2. Robótica

3. Búsqueda heurística y propiedades

4. Problemas de satisfacción de restricciones

5. Sistemas de planificación en Inteligencia Artificial

6. Incertidumbre y problemas de decisión secuenciales

Asignatura 5: Ingeniería del Conocimiento

Contenidos:

1. Introducción a la Ingeniería del conocimiento

2. Técnicas para la adquisición del conocimiento

3. Modelos de representación del conocimiento

4. El problema de la incertidumbre

5. Ontologías

6. Validación y verificación

Asignatura 6: Desarrollo de sistemas interactivos

Contenidos:

1. Introducción al diseño de sistemas interactivos

2. Análisis de sistemas interactivos

3. Diseño de sistemas interactivos

4. Evaluación de sistemas interactivos

Asignatura 7: Aprendizaje automático

Contenidos:

1. Introducción al aprendizaje automático

2. Aprendizaje computacional

3. Técnicas de optimización

4. Máquinas de vectores soporte

5. Redes neuronales multicapa

6. Modelos gráficos probabilísticos
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7. Aprendizaje por refuerzo

Asignatura 8: Informática gráfica

Contenidos:

1. Introducción a los gráficos

2. Aplicaciones de los gráficos

3. Proceso de visualización proyectivo

4. Desarrollo de shaders

5. Interacción con escenas 3D

6. Texturas 2D

7. Técnicas de realismo

8. Fundamentos de la animación

5.5.1.4 OBSERVACIONES

REQUISITOS PREVIOS:

- Lenguajes de programación y procesadores del lenguaje: Se recomienda haber superado las asignaturas Estructura de datos y algoritmos, Teoría de
autómatas y lenguajes formales y Arquitectura de computadores.

- Estrategias algorítmicas: Se recomienda haber superado las asignaturas Estructura de datos y algoritmos y Proyectos de programación

- Técnicas de los sistemas inteligentes: Se recomienda haber superado la asignatura Inteligencia artificial.

- Ingeniería del conocimiento: Se recomienda haber superado las asignaturas Algoritmos y estructuras de datos e Inteligencia artificial.

- Informática gráfica: Se recomienda haber superado las asignaturas Álgebra y Estructura de datos y algoritmos.

SISTEMAS DE EVALUACIÓN POR ASIGNATURAS:

Asignatura: Teoría de la computación

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 20.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 20.0 20.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 0.0 0.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

10.0 10.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Lenguajes de programación y procesadores del lenguaje

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

20.0 20.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Estrategias algorítmicas

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 20.0 20.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0
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Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Técnicas de los sistemas inteligentes

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 5.0 5.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

20.0 20.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Ingeniería del conocimiento

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 20.0 20.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Desarrollo de sistemas interactivos

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

25.0 25.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

Asignatura: Aprendizaje automático

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 5.0 5.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 20.0 20.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Informática gráfica

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

- COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MENCIÓN DE COMPUTACIÓN:

C1. Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales y modelos de la computación y saberlos aplicar para interpretar,
seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorías, usos y desarrollos tecnológicos relacionados con la informática.

C2. Demostrar conocimiento de los fundamentos teóricos de los lenguajes de programación y las técnicas de procesamiento léxico, sintáctico y se-
mántico asociadas, y saber aplicarlas para la creación, el diseño y el procesamiento de lenguajes.

C3. Evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algorítmicas que puedan conducir a su resolución, y recomendar,
desarrollar e implementar la que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.

C4. Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes y analizar, diseñar y construir sistemas, ser-
vicios y aplicaciones informáticas que utilicen dichas técnicas en cualquier ámbito de aplicación.
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C5. Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano de una forma computable para la resolución de problemas me-
diante un sistema informático en cualquier ámbito de aplicación, particularmente los relacionados con aspectos de computación, percepción y actua-
ción en ambientes o entornos inteligentes.

C6. Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentación de información compleja y su aplicación a la resolución de problemas
de diseño de interacción persona computadora.

C7. Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y diseñar e implementar aplicaciones y sistemas que las utilicen, in-
cluyendo las dedicadas a extracción automática de información y conocimiento a partir de grandes volúmenes de datos.

Módulo Materia Asignatura Competencias específicas

Teoría de la computación C2, C3, C5

Lenguajes de programación y procesadores del lengua-

je

C2

Estrategias algorítmicas C3

Técnicas de los sistemas inteligentes C1, C4, C5, C6, C7

Ingeniería del conocimiento C3, C5, C1, C4, C6

Desarrollo de sistemas interactivos C1, C6

Aprendizaje automático C1, C2, C3, C4, C5, C6, C7

Módulo de Computación Computación

Informática gráfica C6

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG3 - Capacidad para diseñar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomía, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, así como de la información que gestionan.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas empleando los métodos de la
ingeniería del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según
lo establecido en la resolución.

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomía y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática.

CG10 - Conocimientos para la realización de mediciones, cálculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificación de tareas y otros trabajos análogos de informática, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido
en la resolución.

CG11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informática.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética
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CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 120 60

Resolución de ejercicios prácticos 160 30

Prácticas de laboratorios virtuales 200 20

Tutorías 120 0

Trabajo Autónomo 600 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

10.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

0.0 20.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

0.0 20.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

0.0 25.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

5.0 10.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0 60.0

NIVEL 2: Mención en Sistemas de Información

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 48

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
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ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

30

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

18

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Sistemas de Información

NIVEL 3: Ingeniería de requisitos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Diseño y Administración de Bases de Datos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
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ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Diseño de Sistemas de Información

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Modelos de negocio y áreas funcionales de la empresa

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
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6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Tecnología Informática para la Red

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Recuperación de la Información

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
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6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Sistemas de Información Estratégicos para las Organizaciones

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Calidad y Optimización

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6
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ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Ingeniería de requisitos
Resultados de aprendizaje:
1. Definir los objetivos de un proyecto, un proceso de negocio en un lenguaje determinado y los casos de uso de un sistema.
2. Describir los métodos que hay para determinar los requisitos y en qué contextos son útiles.
3. Validar una especificación de requisitos mediante la inspección.
4. Desarrollar un esquema conceptual partiendo de los requisitos de un proyecto y validarlo.

Asignatura 2: Diseño y administración de bases de datos
Resultados de aprendizaje:
1. Describir las metodologías de bases de datos y los modelos de datos en los que se apoyan
2. Analizar si una base de datos presenta redundancia de datos o anomalías de inserción, borrado o modificación de datos
3. Utilizar herramientas de administración y ajustes de bases de datos en un SGBD comercial
4. Solucionar problemas de funcionamiento para asegurar la disponibilidad, integridad y consistencia de los datos en bases de datos.

Asignatura 3: Diseño de sistemas de información
Resultados de aprendizaje:
1. Elegir entre diferentes alternativas para la construcción e implantación de un SI en la organización
2. Explicar qué es una metodología de desarrollo de SI, las diferencias entre diferentes metodologías concretas, y en que consiste el diseño de un SI.
3. Realizar el diseño lógico de bases de datos para un SI a partir del esquema conceptual y usando patrones de gestión de la persistencia
4. Describir las principales responsabilidades de un administrador de la base de datos, en qué consiste la integración de componentes y/o aplicacio-
nes, la adquisición
de paquetes estándar

Asignatura 4: Recuperación de la información
Resultados de aprendizaje:
1. Describir los diferentes componentes de un sistema de recuperación de información, su funcionamiento, las relaciones entre ellos, y las técnicas es-
pecíficas para
la recuperación de información en la Web
2. Determinar la importancia de la recuperación de información en el diseño y desarrollo de sistemas de información
3. Analizar problemas de acceso de información en el marco de los sistemas de información.
4. Integrar un sistema de recuperación de información en un sistema de información

Asignatura 5: Sistemas de información estratégicos para las organizaciones
Resultados de aprendizaje:
1. Manejar herramientas y técnicas enfocadas a la creación y uso de conocimiento mediante el análisis de datos existentes en una organización o em-
presa.
2. Valorar la mejor arquitectura de un almacén de datos para una organización basándose en sus características y el uso que se espera del almacén.
3. Analizar el conjunto de datos disponibles en la empresa y seleccionar aquellos que son de interés para realizar un proceso de Minería de Datos.
4. Preparar el conjunto de datos para adecuarlo a la técnica de Minería de Datos concreta que se va a utilizar.

Asignatura 6: Tecnología informática para la Web
Resultados de aprendizaje:
1. Explicar las peculiaridades de aplicaciones informáticas que se ejecuten en el servidor y en el cliente
2. Desarrollar aplicaciones que se ejecuten en el ámbito del servidor y de los clientes
3. Conocer los principales mecanismos de interacción del usuario en una aplicación web.
4. Diseñar servicios web básicos

Asignatura 7: Calidad y optimización
Resultados de aprendizaje:
1. Identificar las herramientas existentes para mejorar la productividad de la empresa.
2. Describir los modelos y métodos de optimización de recursos
3. Explicar los conceptos básicos relacionados con la calidad y los modelos, técnicas y herramientas para la gestión de la calidad
4. Aplicar las técnicas de optimización de recursos y calidad para solucionar problemas de productividad de la empresa

Asignatura 8: Modelos de negocio y áreas funcionales de la empresa

Resultados de aprendizaje:
1. Identificar los modelos de negocio existentes y saber ajustarles sistemas de información paquetizados
2. Presentar las aplicaciones de gestión empresarial y su aplicación en entornos corporativos.
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3. Aplicar las teorías relativas al trabajo en equipo y el liderazgo, usando herramientas de soporte al trabajo colaborativo y la gestión del conocimiento
en las organizaciones.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Ingeniería de requisitos
Contenidos:
1. Objetivos de un proyecto
2. El sistema y su contexto
3. Escenarios y casos de uso
4. Requisitos del software
5. Argumento de satisfacción de los objetivos
6. Actividades en la ingeniería de requisitos: determinación de los requisitos; documentación; negociación y validación
7. La modelización conceptual en la ingeniería de requisitos
8. Desarrollo del esquema conceptual
9. Trazabilidad de los artefactos de la ingeniería de requisitos
10. Validación de los esquemas conceptuales

Asignatura 2: Diseño y administración de bases de datos
Contenidos:
1. El nivel interno
2. Optimización de consultas
3. Organización de los datos en un SGBD relacional
4. Seguridad y fiabilidad de los datos
5. Gestión y control de concurrencia
6. Sistemas distribuidos de bases de datos

Asignatura 3: Diseño de sistemas de información
Contenidos:
1. Introducción al diseño de Sistemas de Información
2. Formas de obtener un SI
3. Metodologías de desarrollo
4. Arquitectura de SI
5. Diseño de SI basado en una arquitectura en capas
6. Integración de aplicaciones
7. Adopción de software estándar
8. Externalización del desarrollo de software
9. Avances en diseño de SI

Asignatura 4: Recuperación de la información
Contenidos:
1. Introducción
2. Modelos de recuperación de la información
3. Implementación: Indexación y búsquedas
4. Evaluación en recuperación de la información
5. Búsqueda en internet
6. Arquitectura de sistemas para la gestión de información masiva
7. Análisis de redes
8. Sistemas de información basados en análisis de información masiva

Asignatura 5: Sistemas de información estratégicos para las organizaciones
Contenidos:
1. Los sistemas de información estratégicos
2. Introducción a los almacenes de datos
3. Explotación de almacenes de datos
4. Diseño de almacenes de datos
5. Mantenimiento de almacenes de datos
6. Introducción a la minería de datos
7. El proceso de extracción de conocimiento

Asignatura 6: Tecnología informática para la Web
Contenidos:
1. Introducción
2. Diseño y desarrollo de páginas web
3. Programación de aplicaciones en el servidor
4. Programación de aplicaciones en el cliente
5. Interacción con bases de datos.
6. Servicios web

Asignatura 7: Calidad y optimización

Contenidos:
1. Introducción a la calidad y a la optimización
2. Optimización: Modelos de programación lineal
3. Optimización: Métodos de programación lineal
4. Optimización: Modelos y métodos de programación entera
5. Calidad: Conceptos básicos, naturaleza y principios de la calidad
6. Calidad: Normalización y certificación de la calidad
7. Calidad: Herramientas para la calidad

Asignatura 8: Modelos de negocio y áreas funcionales de la empresa
Contenidos:
1. El modelo de negocio: descripción, análisis y diseño
2. Desarrollo de las áreas funcionales de un modelo de negocio
3. Aplicaciones prácticas en el diseño del modelo de negocio
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5.5.1.4 OBSERVACIONES

REQUISITOS PREVIOS:

- Ingeniería de requisitos: Se recomienda haber cursado las asignaturas Organización y gestión de empresas y Fundamentos de ingeniería del softwa-
re.

- Diseño de sistemas de información: Se recomienda haber superado la asignatura Fundamentos de Ingeniería del Software.

- Sistemas de información estratégicos para las organizaciones: Se recomienda haber superado las asignaturas Estructura de datos y algoritmos e In-
teligencia artificial.

SISTEMA DE EVALUACIÓN POR ASIGNATURAS:

Asignatura: Ingeniería de requisitos

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 20.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 0.0 0.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

25.0 25.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Diseño y administración de bases de datos

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Diseño de sistemas de información

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

15.0 15.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Recuperación de la información

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 15.0 15.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Sistemas de información estratégicos para las organizaciones

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

15.0 15.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Tecnología informática para la Web
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SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 15.0 15.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

15.0 15.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

Asignatura: Calidad y optimización

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Modelos de negocio y áreas funcionales de la empresa

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 20.0 20.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 0.0 0.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

20.0 20.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

- COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MENCIÓN DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN:

SI1. Capacidad de integrar soluciones de Tecnologías de la Información y las Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer las necesida-
des de información de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dándoles así ventajas competitivas.

SI2. Capacidad para determinar los requisitos de los sistemas de información y comunicación de una organización atendiendo a aspectos de seguri-
dad y cumplimiento de la normativa y la legislación vigente.

SI3. Participar activamente en la especificación, el diseño, la implementación y el mantenimiento de los sistemas de información y de comunicación.

SI4. Capacidad para comprender y aplicar los principios y prácticas de las organizaciones, de forma que puedan ejercer como enlace entre las comuni-
dades técnica y de gestión de una organización y participar activamente en la formación de los usuarios.

SI5. Demostrar comprensión de los principios de la evaluación de riesgos y aplicarlos correctamente en la elaboración y la ejecución de planes de ac-
tuación.

SI6. Capacidad para comprender y aplicar los principios y las técnicas de gestión de la calidad y de la innovación tecnológica en las organizaciones.

Módulo Materia Asignatura Competencias específicas

Ingeniería de requisitos SI2, SI3

Diseño y administración de bases de datos SI3

Diseño de sistemas de información SI3,

Recuperación de la información SI1, SI2

Sistemas de información estratégicos para las organi-

zaciones

SI4, SI5, SI6

Módulo de Sistemas de Información Sistemas de información

Tecnología informática para la Web SI6
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Calidad y optimización SI1, SI6

Modelos de negocio y áreas funcionales de la empresa SI1, SI4

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG3 - Capacidad para diseñar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomía, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, así como de la información que gestionan.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas empleando los métodos de la
ingeniería del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según
lo establecido en la resolución.

CG7 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislación necesaria durante el desarrollo de la profesión de Ingeniero
Técnico en Informática y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomía y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática.

CG11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informática.

CG12 - Conocimiento y aplicación de elementos básicos de economía y de gestión de recursos humanos, organización y
planificación de proyectos, así como la legislación, regulación y normalización en el ámbito de los proyectos informáticos, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 120 60

Resolución de ejercicios prácticos 160 30

Prácticas de laboratorios virtuales 200 20

Tutorías 120 0

Trabajo Autónomo 600 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.
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Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

10.0 20.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

0.0 20.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

0.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

0.0 25.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

5.0 5.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0 60.0

NIVEL 2: Mención en Tecnologías de la Información

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 48

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

30

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

18

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

Mención en Tecnologías de Información
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NIVEL 3: Sistemas Operativos Avanzados

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Seguridad Informática

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Redes Corporativas
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5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Aplicaciones Web

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Sistemas y Servicios de Redes

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3
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CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Administración de Sistemas

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Desarrollo de Sistemas Interactivos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
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Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Integración de Aplicaciones

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Sistemas operativos avanzados
Resultados de aprendizaje:
1. Describir el funcionamiento de un sistema operativo real, desde que arranca el ordenador y la inicialización del sistema, pasando por la gestión diná-
mica de recursos,
hasta que se apaga el ordenador
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2. Implementar algunos de los componentes básicos de un SO real
3. Evaluar las diferentes alternativas de implementación de código de gestión de recursos mediante métricas de coste, eficiencia y calidad
4. Diseñar software de comunicaciones en aplicaciones multiproceso y/o multihilo

Asignatura 2: Seguridad informática
Resultados de aprendizaje:
1. Identificar las amenazas y los riesgos de seguridad de los sistemas informáticos
2. Describir la problemática de seguridad de las redes de computadores con el fin de encontrar soluciones para protegerlas
3. Explicar los mecanismos de protección y las políticas de seguridad
4. Diseñar mecanismos de protección para aplicaciones distribuidas

Asignatura 3: Redes corporativas
Resultados de aprendizaje:

1. Describir la arquitectura y estructura de Internet, identificando los distintos elementos que forman dicha arquitectura y estructura.
2. Identificar las tecnologías que permiten la interconexión entre la sede central y las sedes remotas de una red corporativa
3. Diseñar el encaminamiento interno de una red corporativa y de un Proveedor de Servicios de Internet, y el encaminamiento externo de un Proveedor
de Servicios
de Internet, así como las relaciones de negocio que tienen entre ellos.
4. Configurar redes corporativas a partir de la información proporcionada

Asignatura 4: Sistemas y servicios de redes
Resultados de aprendizaje:
1. Optimizar las redes de computadores en términos de utilización, rendimiento y calidad de servicio
2. Elegir la tecnología de red y los protocolos más adecuados a partir de unos requerimientos
3. Describir las características y requisitos para la transmisión de información multimedia, así como los mecanismos existentes para la provisión de ca-
lidad de servicio
para transmisiones multimedia.
4. Configurar los servicios más importantes de Internet, incluyendo servicios web, de correo electrónico, noticias, mensajería y otros

Asignatura 5: Administración de sistemas
Resultados de aprendizaje:
1. Preparar una instalación del sistema operativo, instalarlo y realizar la post-instalación.
2. Usar y modificar los permisos y los mecanismos de protección que ofrecen los sistemas operativos sobre dispositivos y ficheros.
3. Monitorizar el sistema operativo, usuarios, recursos y aplicaciones.
4. Mantener los recursos y el sistema de ficheros en buenas condiciones y realizar copias de seguridad.

Asignatura 6: Aplicaciones web
Resultados de aprendizaje:
1. Explicar las distintas posibilidades de interacción de los servidores de http, con otros servicios en Internet
2. Describir las técnicas para programar sobre los navegadores web
3. Identificar los componentes y frameworks de programación Web
4. Estructurar las aplicaciones para favorecer la reusabilidad de código, utilizando componentes estándar.

Asignatura 7: Integración de aplicaciones
Resultados de aprendizaje:
1. Identificar los tipos de Middleware, las Tecnologías de Comunicación y Frameworks que facilitan la comunicación e integración de Sistemas Infor-
máticos.
2. Explicar las técnicas, herramientas y lenguajes que permiten el mapeo e intercambio de datos entre distintos sistemas.
3. Describir las técnicas de programación avanzadas y patrones de Integración.
4. Identificar los problemas de integración actuales experimentando con casos reales

Asignatura 8: Desarrollo de sistemas interactivos
Resultados de aprendizaje:
1. Explicar el concepto de sistema interactivo y el desarrollo de sistemas software interactivos identificando los elementos que se proporcionan desde
la Interacción
persona-ordenador para la creación de software interactivo.
2. Identificar las técnicas más utilizadas para el análisis de sistemas interactivos en proyectos software y las herramientas de soporte más importantes
de ayuda al
analista de sistemas interactivos.
3. Aplicar el diseño de la interacción para desarrollar soluciones software interactivas acorde a los requisitos y objetivos de usabilidad.
4. Identificar las técnicas más utilizadas para la evaluación de la usabilidad y la usabilidad de los sistemas interactivos, las herramientas más importan-
tes y los procedimientos
utilizados para realizar experimentos con usuarios.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Sistemas operativos avanzados
Contenidos:
1. Inicialización del sistema
2. Mecanismos de entrada al sistema
3. Gestión de memoria
4. Gestión de procesos
5. Extensión del núcleo del sistema
6. Gestión de la entrada/salida y el sistema de ficheros
7. Memoria compartida

Asignatura 2: Seguridad informática
Contenidos:
1. Introducción a la seguridad en redes
2. Seguridad en profundidad. Análisis descendente
3. Dentro de la red. Seguridad perimetral
4. Dentro de la red. Seguridad de sistema
5. Mantenimiento del sistema
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Asignatura 3: Redes corporativas
Contenidos:
1. Túneles
2. Criptografía en la Transmisión de Datos
3. VPNs

4. NATs
5. IPv6
6. Monitorización y gestión de red
7. Administración de servidores

Asignatura 4: Sistemas y servicios de redes
Contenidos:
1. Sistemas Web
2. Redes Peer-to-Peer (P2P)
3. Sistemas y servicios multimedia
4. Otros servicios en red

Asignatura 5: Administración de sistemas
Contenidos:
1. Instalación, despliegue y mantenimiento de sistemas operativos
2. Dominios de sistemas heterogéneos
3. Soporte al usuario y formación
4. Automatización
5. Gestión de servicios
6. Planificación de copias de seguridad y recuperación

Asignatura 6: Aplicaciones web
Contenidos:
1. Conceptos generales
2. El lenguaje de marcas de hipertexto
3. Las hojas de estilo
4. JavaScript y el modelo de objetos del documento
5. Servlets
6. Interacciones ágiles cliente-servidor
7. Documentos procesados por el servidor
8. Seguridad en las aplicaciones para web

Asignatura 7: Integración de aplicaciones
Contenidos:
1. Integración e interoperabilidad de aplicaciones
2. Middleware, tecnologías de comunicación y frameworks para la integración
3. Integración de datos
4. Servicios Web y arquitecturas SOA
5. Patrones de integración y técnicas de programación avanzadas

Asignatura 8: Desarrollo de sistemas interactivos
Contenidos:
1. Introducción al diseño de sistemas interactivos
2. Análisis de sistemas interactivos
3. Diseño de sistemas interactivos
4. Evaluación de sistemas interactivos

5.5.1.4 OBSERVACIONES

REQUISITOS PREVIOS:

- Sistemas operativos avanzados: Se recomienda haber superado la asignatura Sistemas operativos.

- Redes corporativas: Se recomienda haber superado la asignatura Fundamentos de redes.

- Administración de sistemas: Es recomendable haber superado las asignaturas Sistemas operativos y Fundamentos de redes.

- Integración de aplicaciones: Se recomienda haber superado las asignaturas Fundamentos de programación, Fundamentos de ingeniería del software
y Bases de datos.

SISTEMAS DE EVALUACIÓN POR ASIGNATURAS:

Asignatura: Sistemas operativos avanzados

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0
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Asignatura: Seguridad informática

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Redes corporativas

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

15.0 15.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Sistemas y servicios de redes

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 15.0 15.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 60.0 60.0

Asignatura: Administración de sistemas

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

25.0 25.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Aplicaciones Web

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 15.0 15.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Integración de aplicaciones

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 20.0 20.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Desarrollo de sistemas interactivos

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Evaluación continua Entrega de informes de problemas y ejercicios 10.0 10.0
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Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 10.0 10.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

25.0 25.0

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

- COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MENCIÓN DE TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN:

TI1. Demostrar comprensión del entorno de una organización y sus necesidades en el ámbito de las tecnologías de la información y las comunicacio-
nes.

TI2. Seleccionar, diseñar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologías de hardware, software y redes, dentro
de los parámetros de calidad adecuados.

TI3. Emplear metodologías centradas en el usuario y la organización para el desarrollo, la evaluación y la gestión de aplicaciones y sistemas basados
en tecnologías de la información que aseguren la accesibilidad, la ergonomía y la usabilidad de los sistemas.

TI4. Seleccionar, diseñar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en una organización.

TI5. Seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de información que satisfagan las necesidades de la organización con los criterios de costo y
calidad identificados.

TI6. Concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologías de red, incluyendo Internet, web, comercio electrónico, multimedia, servicios
interactivos y computación móvil

TI7. Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantía y seguridad de los sistemas informáticos.

Módulo Materia Asignatura Competencias específicas

Sistemas operativos avanzados TI2

Seguridad informática TI1, TI4, TI5, TI6

Redes corporativas TI1, TI2, TI7

Sistemas y servicios de redes TI1, TI4, TI6

Administración de sistemas TI1, TI2, TI3, TI4

Aplicaciones Web TI6

Integración de aplicaciones TI1, TI2, TI6

Módulo de Tecnologías de la Información Tecnologías de la información

Desarrollo de sistemas interactivos TI6

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG3 - Capacidad para diseñar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomía, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, así como de la información que gestionan.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas empleando los métodos de la
ingeniería del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según
lo establecido en la resolución.

CG6 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informáticas centralizadas o distribuidas integrando hardware,
software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG7 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislación necesaria durante el desarrollo de la profesión de Ingeniero
Técnico en Informática y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

C
SV

: 4
25

94
99

93
28

10
48

68
88

04
43

8 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=425949993281048688804438


Identificador : 2503415 Fecha : 05/05/2021

117 / 144

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomía y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 120 60

Resolución de ejercicios prácticos 160 30

Prácticas de laboratorios virtuales 200 20

Tutorías 120 0

Trabajo Autónomo 600 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

10.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

0.0 20.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

10.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

0.0 25.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

5.0 5.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan

40.0 60.0
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ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

5.5 NIVEL 1: Formación Optativa

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Optativas

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 30

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

12 18

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Introducción a la programación de videojuegos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS
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No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Creación de empresas y gestión emprendedora

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Academic Skills for Developing a Project

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

No No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No
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ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Writing skills for engineering

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

No No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No Sí

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Prácticas en Empresa

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

C
SV

: 4
25

94
99

93
28

10
48

68
88

04
43

8 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=425949993281048688804438


Identificador : 2503415 Fecha : 05/05/2021

121 / 144

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Robótica

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Gestión de recursos digitales

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No
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LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Fundamentos de Sistemas Multimedia

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Compresión y Recuperación de Información Multimedia

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES
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No existen datos

NIVEL 3: Computación Ubicua e Inteligencia Ambiental

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Criptografía y Teoría de Códigos

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
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NIVEL 3: Investigación Operativa

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Software libre y Desarrollo Social

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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Asignatura 1: Gestión de recursos digitales
Resultados de aprendizaje:
1. Describir el funcionamiento de un sistema operativo real, desde que arranca el ordenador y la inicialización del sistema, pasando por la gestión diná-
mica de recursos,
hasta que se apaga el ordenador
2. Implementar algunos de los componentes básicos de un SO real
3. Evaluar las diferentes alternativas de implementación de código de gestión de recursos mediante métricas de coste, eficiencia y calidad
4. Diseñar software de comunicaciones en aplicaciones multiproceso y/o multihilo

Asignatura 2: Fundamentos de sistemas multimedia
Resultados de aprendizaje:
1. Identificar los principios básicos de las tecnologías multimedia.
2. Describir los fundamentos de los distintos medios (audio, imagen, vídeo, etc.)
3. Desarrollar aplicaciones multimedia que permitan reproducir y manipular los medios.

Asignatura 3: Compresión y recuperación de información
Resultados de aprendizaje:
1. Escoger el tipo de compresión adecuada para diferentes tipos de datos.
2. Aplicar las técnicas generales de compresión de datos sin pérdidas y con pérdidas.
3. Utilizar estándares y métodos de uso común de compresión de texto, imágenes, audio y vídeo.
4. Usar las técnicas de recuperación de información multimedia basada en metainformación y en contenido.

Asignatura 4: Introducción a la programación de videojuegos
Resultados de aprendizaje:
1. Describir la estructura básica de un juego, el bucle principal de éste, así como los diferentes componentes que forman parte de él.
2. Explicar los conceptos básicos que se utilizan en la programación de juegos 2D y 3D.
3. Identificar los fundamentos de la aplicación de la inteligencia artificial en los videojuegos.
4. Desarrollar un videojuego usando un motor específicamente creado para este objetivo.

Asignatura 5: Robótica
Resultados de aprendizaje:
1. Identificar los elementos que forman un sistema robot, las diferentes alternativas y su funcionamiento, así como las diferentes formas de programa-
ción de robots
y sus características.
2. Describir los diferentes niveles de planificación y control del movimiento del robot y las técnicas que permiten definir, calcular y generar trayectorias
adecuadas,
y su implementación algorítmica.
3. Identificar los sensores y sistemas de percepción de interacción con el entorno para las aplicaciones más frecuentes.
4. Explicar los requerimientos de las aplicaciones más habituales de la robótica y discriminar que tareas son susceptibles de ser robotizadas.

Asignatura 6: Criptografía
Resultados de aprendizaje:
1. Distinguir los criptosistemas seguros de los que no son fiables.
2. Diferenciar entre criptografía de clave secreta y clave pública.
3. Identificar los fundamentos en los que se basan los criptosistemas de clave pública y privada.
4. Determinar el concepto de firma digital y su importancia.

Asignatura 7: Investigación operativa
Resultados de aprendizaje:
1. Describir la metodología básica y el ámbito de aplicación de la Investigación Operativa, así como los modelos simples de IO, sus soluciones y parti-
cularidades.
2. Identificar los objetivos en un proceso de decisión expresando como restricciones, tanto lineales como no lineales, las condiciones a cumplir por las
variables de
decisión del modelo.
3. Explicar la estructura y propiedades de los problemas de programación lineal y no lineal.
4. Aplicar métodos heurísticos para problemas de programación lineal entera.

Asignatura 8: Computación ubicua e inteligencia ambiental
Resultados de aprendizaje:
1. Identificar los elementos que componen la computación ubicua, así como los sistemas, arquitecturas y dispositivos de computación ubicua.
2. Describir las técnicas para el desarrollo de interfaces para dispositivos móviles.
3. Desarrollar interfaces para la interacción en entornos ubicuos.
4. Usar de las tecnologías adecuadas para la formalización de ambientes inteligentes.

Asignatura 9: Software libre y desarrollo social
Resultados de aprendizaje:
1. Explicar la influencia del software en general y del software libre en particular en la sociedad, la economía y la sostenibilidad.
2. Identificar los hechos esenciales de la historia del software en general y del software libre en particular desde un punto de vista social y ético.
3. Utilizar herramientas de software libre para gestionar las tareas más usuales en el entorno de la pequeña y mediana empresa.

Asignatura 10: Creación de empresas y gestión emprendedora
Resultados de aprendizaje:
1. Identificar los procesos de creación de empresas.
2. Describir los pasos a seguir para poner en marcha una empresa.
3. Elaborar un plan de empresa adecuado.
4. Realizar un análisis estratégico adecuado del entorno que permita implantar con éxito el plan de empresa diseñado.

Asignatura 11: Academic skills for developing a project
Resultados de aprendizaje:
1. Analizar una situación comunicativa para un proyecto de ingeniería y planificar la estrategia comunicativa.
2. Preparar un guion para un trabajo académico escrito y presentar las ideas principales oralmente.
3. Redactar el borrador de una parte de un documento y revisar un documento.
4. Planificar un informe de seguimiento de un proyecto.
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Asignatura 12: Writing skills for engineering

Resultados de aprendizaje:
1. Planificar un texto en inglés de acuerdo con una situación comunicativa definida, utilizando una hoja de planificación y aplicando la estrategia ade-
cuada.
2. Elaborar el borrador de un documento utilizando técnicas de escritura para construir párrafos y estructurar un texto.
3. Redactar documentación académica y profesional en inglés relacionada con la ingeniería informática: informe técnico, ensayo académico, documen-
tación técnica.
4. Revisar un borrador en inglés tanto individualmente como de forma colaborativa, reflexionando sobre su adecuación a la situación comunicativa.

Asignatura 13: Prácticas en empresas
Resultados de aprendizaje:
1. Utilizar herramientas informáticas de soporte al trabajo en el ámbito de la empresa.
2. Distinguir y valorar herramientas informáticas de empresa que se usan en el mercado.
3. Integrarse en un equipo de trabajo y aprender a desempeñar sus tareas de forma eficiente, coordinada y medida.
4. Aplicar los conocimientos y competencias adquiridos durante el grado al mundo de la empresa.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Asignatura 1: Gestión de recursos digitales
Contenidos:
1. Gestión de recursos digitales
2. Creación de la colección
3. Organización de la información y del conocimiento
4. Interacción con el usuario
5. Interoperabilidad
6. Preservación
7. Gestión y evaluación

Asignatura 2: Fundamentos de sistemas multimedia
Contenidos:
1. Fundamentos
2. Audio
3. Imagen estática
4. Vídeo
5. Programación multimedia

Asignatura 3: Compresión y recuperación de información
Contenidos:
1. Teoría de la información
2. Compresión sin pérdida
3. Compresión con pérdida
4. Estándares de compresión multimedia
5. Recuperación de información multimedia

Asignatura 4: Introducción a la programación de videojuegos
Contenidos:
1. Introducción
2. Edición de contenidos
3. Interfaces de programación de aplicaciones
4. Integración y animación de contenidos
5. Sistemas de partículas
6. Física
7. Sonido en videojuegos

Asignatura 5: Robótica
Contenidos:
1. Introducción a la robótica
2. Morfología del robot
3. Robots manipuladores
4. Robots humanoides
5. Robots móviles
6. Aplicaciones de la robótica

Asignatura 6: Criptografía
Contenidos:
1. Conceptos básicos
2. Criptografía clásica
3. Criptografía de clave simétrica
4. Teoría de la información y de la complejidad
5. Criptografía de clave pública
6. Firma digital
7. Esteganografía

Asignatura 7: Investigación operativa
Contenidos:
1. Introducción a la modelización en la toma de decisiones
2. Programación continua.
3. Modelos de programación continua y sistemas de apoyo a la toma de decisiones
4. Programación lineal entera
5. Métodos heurísticos para la resolución de problemas en PLE
6. Búsqueda y evaluación de información para la realización de un trabajo en Investigación Operativa

Asignatura 8: Computación ubicua e inteligencia ambiental
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Contenidos:
1. Introducción a la computación ubicua
2. Tecnologías móviles
3. Interacción en entornos ubicuos
4. Inteligencia ambiental

Asignatura 9: Software libre y desarrollo social
Contenidos:
1. El software libre y el Linux
2. Software Libre y sociedad
3. Administración básica del sistema operativo Linux
4. Desarrollo de software libre

Asignatura 10: Creación de empresas y gestión emprendedora
Contenidos:
1. Emprendedores y sociedad
2. Creatividad y estrategia empresarial
3. Estructura organizativa de la empresa
4. Estrategias de negocio
5. Plan de marketing
6. Plan de operaciones
7. Plan de recursos humanos
8. Contabilidad y finanzas para emprendedores
9. Plan de negocio e implantación
10. Ética y responsabilidad social corporativa

Asignatura 11: Academic skills for developing a project
Contenidos:
1. Características de la comunicación técnica
2. Planificación y organización de un proyecto
3. Selección e intercambio de información en inglés en entornos académicos
4. Técnicas de escritura básicas para el trabajo académico en inglés
5. Presentaciones orales en inglés en entornos académicos

Asignatura 12: Writing skills for engineering
Contenidos:
1. Recursos para la escritura académica y profesional
2. Aspectos fundamentales de la escritura técnica en entornos académicos y profesionales
3. El proceso de escritura (I): Planificación de un documento técnico
4. El proceso de escritura (II): El borrador de un documento técnico
5. El proceso de escritura (III): Revisión y edición de un documento técnico
6. Tipos de documentos para la comunicación académica y profesional

Asignatura 13: Prácticas en empresas
Contenidos:
Dependerá de la institución de destino en el caso de prácticas de empresas o instituciones públicas o privadas con Convenio suscrito con la VIU, o
bien, versarán sobre el ámbito de tecnología específica escogido por el alumno.
1. Integración de la empresa. Estructura y organización de la empresa y/o del área en la que se integre.
2. Elaboración y presentación oral y escrita de informes de prácticas.
3. Demostración del trabajo desarrollado.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

REQUISITOS PREVIOS:

Computación ubicua e inteligencia ambiental: Se recomienda haber superado las asignaturas Fundamentos de programación, Metodología de progra-
mación e Interfaces usuario-computador.

SISTEMAS DE EVALUACIÓN POR ASIGNATURA:

Asignatura: Gestión de recursos digitales

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

30.0 30.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

Asignatura: Fundamentos de sistemas multimedia

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Evaluación continua

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

30.0 30.0
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Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

Asignatura: Compresión y recuperación de información

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 15.0 15.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 15.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

0.0 0.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 50.0 50.0

Asignatura: Introducción a la programación de video

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y ejercicios 15.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 0.0 0.0

Informes o memorias de prácticas de laboratorio 10.0 10.0

Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de for-

ma individual

30.0 30.0

Evaluación continua

Participación activa en los debates, foros y otros me-

dios

5.0 5.0

Evaluación final Prueba final (examen o resolución de caso) 40.0 40.0

Modelo de evaluación de la asignatura Prácticas en empresas:

Sistema de evaluación Ponderación mínima Ponderación máxima

Evaluación por parte del tutor externo 20 20

Evaluación por parte del tutor interno 20 20

Autoevaluación del estudiante 10 10

Memoria de prácticas 50 50

Memoria de prácticas (50%). Podrá incluir los siguientes puntos:

· Datos personales del estudiantes

· Entidad colaboradora en la que ha realizado las prácticas, lugar de ubicación, departamento en el que se han realizado y tutor.

· Descripción y análisis de las tareas realizadas durante el periodo de prácticas. Análisis de casos trabajados.

· Valoración de las tareas desarrolladas con los conocimientos y competencias adquiridos en relación con los estudios universitarios.

· Relación de los problemas planteados y procedimiento seguido para su resolución.

· Identificación de las aportaciones que en materia de aprendizaje han supuesto las prácticas.

· Evaluación de las mismas, valoración personal y sugerencias de mejora.

Informe del tutor interno (20%). El tutor valorará la memoria presentada por el alumno, así como su actitud y cumplimiento en diferentes aspectos:

· asistencia a tutorías, asistencia y aprovechamiento de la formación, conocimiento y manejo del código deontológico de la profesión, grado de cumplimiento

· del cuaderno de campo o portafolio, etc.

Informe del tutor externo (20%). El tutor valorará el cumplimiento de las tareas asignadas, la actitud y adquisición de las competencias generales y es-
pecíficas durante el periodo de prácticas.

Autoevaluación del estudiante (10%)

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG3 - Capacidad para diseñar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomía, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, así como de la información que gestionan.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas empleando los métodos de la
ingeniería del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según
lo establecido en la resolución.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomía y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática.
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CG11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informática.

CG12 - Conocimiento y aplicación de elementos básicos de economía y de gestión de recursos humanos, organización y
planificación de proyectos, así como la legislación, regulación y normalización en el ámbito de los proyectos informáticos, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

No existen datos

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Clases expositivas 75 60

Resolución de ejercicios prácticos 100 30

Prácticas de laboratorios virtuales 100 20

Tutorías 75 0

Trabajo Autónomo 400 0

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Clases teóricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que además de presentar el contenido de la asignatura,
se explican los conceptos fundamentales y se desarrolla el contenido teórico.

Colección de tareas que el alumnado llevará a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre las que podemos encontrar: análisis de
casos, resolución de problemas, prácticas de laboratorios, comentarios críticos de textos, análisis de lecturas, etc.

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Entrega de informes de problemas y
ejercicios

10.0 15.0

Planteamiento, estudio, análisis y
resolución de casos

0.0 25.0

Informes o memorias de prácticas de
laboratorio

0.0 15.0

Trabajos o proyectos desarrollados en
grupo o de forma individual

0.0 30.0

Participación activa en los debates, foros y
otros medios

5.0 5.0

Evaluación final: se podrán realizar
exámenes finales o parciales (que incluyan
ítems de alternativas, de asociación,
multi-ítems, interpretativos, preguntas
de desarrollo breve o extenso), supuestos
prácticos y/o análisis de casos, sobre
el desarrollo y los resultados de las
actividades propuestas.

40.0 60.0

5.5 NIVEL 1: Trabajo Fin de Grado

5.5.1 Datos Básicos del Nivel 1

NIVEL 2: Trabajo Fin de Grado

5.5.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Trabajo Fin de Grado / Máster
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ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Trabajo Fin de Grado

5.5.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 3

CARÁCTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Trabajo Fin de Grado / Máster 12 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Asignatura 1: Trabajo Fin de Grado
Resultados de aprendizaje:
1. Sintetizar el tema elegido
2. Defender ante un Tribunal el trabajo realizado
3. Capacidad de organización y planificación

5.5.1.3 CONTENIDOS
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Asignatura 1: Trabajo Fin de Grado
Contenidos:
El Trabajo Fin de Grado es un proyecto original, de carácter integrador y potenciador de las competencias adquiridas a lo largo de todas las enseñan-
zas
del Grado. El alumno debe realizarlo con objeto de profundizar en un tema de interés, orientado en su elección por el tutor. Éste puede consistir en
una investigación empírica o una profundización teórica de un tema, siempre que se tenga en cuenta que debe estar relacionado con un aspecto relati-
vo
al ámbito del Grado.
En su desarrollo el alumno deberá demostrar que ha adquirido las competencias generales y específicas asociadas al Grado en Ingeniería Informática.
Su desarrollo estará supervisado por un tutor, que le orientará en su consecución.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Asignatura 1: Trabajo Fin de Grado
Observaciones:
Requisitos previos:
Será necesario haber aprobado todas las asignaturas para poder defender el Trabajo de Fin de Grado.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BÁSICAS Y GENERALES

CG1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ámbito de la ingeniería
en informática que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución, la
concepción, el desarrollo o la explotación de sistemas, servicios y aplicaciones informáticas.

CG2 - Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ámbito de la informática de acuerdo con los conocimientos
adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG3 - Capacidad para diseñar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomía, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, así como de la información que gestionan.

CG4 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecución de sistemas,
servicios y aplicaciones informáticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informáticas empleando los métodos de la
ingeniería del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según
lo establecido en la resolución.

CG6 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informáticas centralizadas o distribuidas integrando hardware,
software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CG7 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislación necesaria durante el desarrollo de la profesión de Ingeniero
Técnico en Informática y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CG8 - Conocimiento de las materias básicas y tecnologías, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologías, así como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CG9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomía y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesión de Ingeniero Técnico en Informática.

CG10 - Conocimientos para la realización de mediciones, cálculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificación de tareas y otros trabajos análogos de informática, de acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido
en la resolución.

CG11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informática.

CG12 - Conocimiento y aplicación de elementos básicos de economía y de gestión de recursos humanos, organización y
planificación de proyectos, así como la legislación, regulación y normalización en el ámbito de los proyectos informáticos, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos según lo establecido en la resolución.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que parte de la base de la
educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de
su área de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su área de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexión sobre temas relevantes de índole social, científica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto especializado como no
especializado

C
SV

: 4
25

94
99

93
28

10
48

68
88

04
43

8 
- V

er
ifi

ca
bl

e 
en

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ed
uc

ac
io

n.
go

b.
es

/c
id

 y
 C

ar
pe

ta
 C

iu
da

da
na

 h
ttp

s:
//s

ed
e.

ad
m

in
is

tra
ci

on
.g

ob
.e

s

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=425949993281048688804438


Identificador : 2503415 Fecha : 05/05/2021

132 / 144

CB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomía

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECÍFICAS

TFG1 - Ejercicio original a realizar individualmente y presentar y defender ante un tribunal universitario, consistente en un
proyecto en el ámbito de las tecnologías específicas de la Ingeniería en Informática de naturaleza profesional en el que se sinteticen
e integren las competencias adquiridas en las enseñanzas.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Tutorías 28.5 0

Trabajo Autónomo 270 0

Presentación de Trabajo Fin de Grado 1.5 100

5.5.1.7 METODOLOGÍAS DOCENTES

Sesiones periódicas entre el profesorado y el alumnado para la resolución de dudas, orientación, supervisión, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura crítica de la bibliografía, estudio sistemático de los temas, reflexión sobre
problemas planteados, resolución de actividades propuestas, búsqueda, análisis y elaboración de información, investigación e
indagación, así como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.

Defensa pública y debate sobre el Trabajo Fin de Grado realizado por el alumno.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

SISTEMA DE EVALUACIÓN PONDERACIÓN MÍNIMA PONDERACIÓN MÁXIMA

Evaluación del Trabajo Fin de Grado: se
evaluará la elaboración, el contenido y
la presentación realizada por el alumno
frente al tribunal.

0.0 100.0
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6. PERSONAL ACADÉMICO
6.1 PROFESORADO Y OTROS RECURSOS HUMANOS

Universidad Categoría Total % Doctores % Horas %

Universitat Internacional Valenciana Profesor Adjunto 5 100 9

Universitat Internacional Valenciana Profesor
Colaborador

63 3 41

o Colaborador
Diplomado

Universitat Internacional Valenciana Ayudante Doctor 32 100 50

PERSONAL ACADÉMICO

Ver Apartado 6: Anexo 1.

6.2 OTROS RECURSOS HUMANOS

Ver Apartado 6: Anexo 2.

7. RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS
Justificación de que los medios materiales disponibles son adecuados: Ver Apartado 7: Anexo 1.

8. RESULTADOS PREVISTOS
8.1 ESTIMACIÓN DE VALORES CUANTITATIVOS

TASA DE GRADUACIÓN % TASA DE ABANDONO % TASA DE EFICIENCIA %

40 30 80

CODIGO TASA VALOR %

No existen datos

Justificación de los Indicadores Propuestos:

Ver Apartado 8: Anexo 1.

8.2 PROCEDIMIENTO GENERAL PARA VALORAR EL PROCESO Y LOS RESULTADOS

8.2 PROGRESO Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El procedimiento específico utilizado para valorar el progreso y los resultados de aprendizaje de los estudiantes en las diferentes asignaturas del título,
es el siguiente:
· Interacción en las videoconferencias, actividades guiadas, foros, etc. La metodología propia de la VIU permite que el profesorado de cada asignatura pue-

da comprobar, a lo largo de la asignatura, si el proceso de enseñanza-aprendizaje es efectivo. En caso de que detecte deficiencias, se comunican en la Comisión
Académica de Título para su estudio, revisión y, en caso de que se considere oportuno, se propone como modificación en futuras revisiones del título.

· Tutorías individuales y colectivas. A través de las tutorías que se llevan a cabo por parte de la Coordinación del título, así como por el propio equipo docen-
te de cada asignatura, el docente recaba información sobre las sugerencias, opinión del equipo docente, contenidos, actividades, etc. Además estas sesiones son
esenciales en la metodología de enseñanza virtual dado que en ellas los estudiantes plantean dudas, relacionadas con el temario o con su futuro profesional, que
son resueltas por el equipo docente.

· Autoinforme de asignatura. Al finalizar la asignatura, el tutor de la misma elabora un autoinforme de la asignatura en el que queda reflejado, según su opinión,
el grado de consecución de competencias y resultados de aprendizaje por parte de los estudiantes. Este informe se trata en la Comisión Académica de título para
comprobar si el proceso es correcto o susceptible de mejora. Asimismo, también se tienen en cuenta los informes elaborados por los tutores, externo e interno de
prácticas, y el Trabajo Fin de Grado, de cara a proponer posibles aspectos de mejora de la titulación en futuras modificaciones.

Asimismo, tal como se ha indicado en el apartado 4.3.- Apoyo a estudiantes, desde el inicio de curso y asignatura, hasta la finalización del mismo,
existe un seguimiento continuo por parte del equipo de orientadores de la Universidad, que complementa el trabajo que realiza el tutor, ya que en para-
lelo al seguimiento que cada profesor hace de sus alumnos, el orientador académico realiza un seguimiento transversal de la actividad de los alumnos,
revisando, entre otros:
· La conexión del alumno al Campus.

· El estado de entrega de las actividades por parte del alumnado.

· El grado de superación de las diferentes asignaturas matriculadas.

En caso de detectar un descenso de la actividad académica por parte del alumno, el orientador contactará con el estudiante, vía telefónica o por correo
electrónico, para interesarse por su situación y por los motivos que han provocado esta minoración de su actividad.

9. SISTEMA DE GARANTÍA DE CALIDAD
ENLACE https://www.universidadviu.es/download/file/10892/

10. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN
10.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACIÓN

CURSO DE INICIO 2016

Ver Apartado 10: Anexo 1.

10.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACIÓN
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No procede.

10.3 ENSEÑANZAS QUE SE EXTINGUEN

CÓDIGO ESTUDIO - CENTRO

11. PERSONAS ASOCIADAS A LA SOLICITUD
11.1 RESPONSABLE DEL TÍTULO

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

29184724R MONICA RODRIGUEZ GASCO

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Calle Pintor Sorolla, 21 46002 Valencia/València Valencia

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

estudios@universidadviu.com 961924965 961924951 Directora de Calidad y Estudios

11.2 REPRESENTANTE LEGAL

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

29184724R MONICA RODRIGUEZ GASCO

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C/ PINTOR SOROLLA, 21 46002 Valencia/València Valencia

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

estudios@universidadviu.com 961924965 961924951 Directora de Calidad y Estudios

El Rector de la Universidad no es el Representante Legal

Ver Apartado 11: Anexo 1.

11.3 SOLICITANTE

El responsable del título no es el solicitante

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

11432754Y MARIA BELÉN SUÁREZ FERNÁNDEZ

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Calle Pintor Sorolla, 21 46002 Valencia/València Valencia

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

estudios@campusviu.es 961924965 961924951 Secretaria General
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Apartado 2: Anexo 1
Nombre : 2. Justificación_v02_unif.pdf

HASH SHA1 : 9C7AA6EA70D6881EC55B25F15E33F3CADB9BDAFD

Código CSV : 419165899702148683761005
Ver Fichero: 2. Justificación_v02_unif.pdf
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Apartado 4: Anexo 1
Nombre : 4.1 Sistemas de Información Previo.pdf

HASH SHA1 : 2A72471D284F4A04E0EF168E1CF16BB30ED5F52B

Código CSV : 192871812864480011707779
Ver Fichero: 4.1 Sistemas de Información Previo.pdf
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Apartado 5: Anexo 1
Nombre : 5. Plan de estudios.pdf

HASH SHA1 : FD10540255840510A6E06EC56A88B95169D249CD

Código CSV : 210075588101190617111218
Ver Fichero: 5. Plan de estudios.pdf
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Apartado 6: Anexo 1
Nombre : 6.1. Personal Académico.pdf

HASH SHA1 : ED17532138CC15F94C0ED5A47C872FB01D268FD7

Código CSV : 210075694065166414125779
Ver Fichero: 6.1. Personal Académico.pdf
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Apartado 6: Anexo 2
Nombre : 6.2. Otros recursos humanos.pdf

HASH SHA1 : AB090BB5EE0C047DE316CC14359CB252F6C59BD7

Código CSV : 209747324786584093350736
Ver Fichero: 6.2. Otros recursos humanos.pdf
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APARTADO 10. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN 


 


10.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACIÓN 


 


La  titulación comenzará a  implantarse en el curso 2016/17 y  finalizará su  implantación en el 
2019/20. 


 


 


La VIU  solicita  la  apertura de una doble  convocatoria  anual,  es decir,  se ofrecerían  las  180 
plazas en dos plazos diferentes: 90 en abril y 90 en octubre. De este modo, con  los recursos, 
tanto  de  personal  docente,  como  de  administración  y  de  centros  de  prácticas,  de  los  que 
dispone  la VIU,  se podría dar  respuesta a  la doble  convocatoria dado que  los docentes que 
comenzaran en la edición de abril estarían libres para poder impartir docencia de nuevo en la 
edición  de  octubre  sin  que  se  produjeran  solapamientos,  tal  como  se  puede  ver  en  el 
calendario adjunto, de forma que se optimizaría nuestro potencial docente. 


 


CONVOCATORIA ABRIL 


Abr  May  Jun  Jul  Ago  Sep  Oct  Nov  Dic  Ene  Feb  Mar 


 


CONVOCATORIA OCTUBRE 


Oct  Nov  Dic  Ene  Feb  Mar  Abr  May  Jun  Jul  Ago  Sep 


 


 


10.2  PROCEDIMIENTO  DE  ADAPTACIÓN  DEL  ALUMNADO,  EN  SU  CASO,  DE  LOS 
MATRICULADOS EN LOS CURSOS IMPLANTADOS A RAÍZ DEL NUEVO PLAN DE ESTUDIOS 


No procede. 


10.3  ENSEÑANZAS  QUE  SE  EXTINGUEN  POR  LA  IMPLANTACIÓN  DEL  CORRESPONDIENTE 
TÍTULO PROPUESTO 


No procede. 


 


  2016‐2017  2017‐2018  2018‐2019  2019‐2020 


Curso  1º  2º  3º  4º 


cs
v:


 1
92


87
20


56
79


19
48


39
94


38
97
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		FIRMA, AUTENTICACION Y CORREO ELECTRONICO ASOCIADO AL CERTIFICADO












Denominación del Título 
Graduado o Graduada en Ingeniería Informática por la 
Universitat Internacional Valenciana 


Universidad solicitante 
Mención en Ingeniería del Software, Mención en 
Ingeniería de Computadores, Mención en Computación, 
Mención en Sistemas de Información, Mención en 
Tecnologías de Información 


Universidad solicitante Universitat Internacional Valenciana 


Universidad/es participante/s Universitat Internacional Valenciana 


Centro/s Escuela Superior de Ingeniería, Ciencia y Tecnología 


Rama de Conocimiento Ingeniería y Arquitectura 


 


ASPECTOS A SUBSANAR 
 
CRITERIO 1. DESCRIPCIÓN DEL TÍTULO 
 
Al introducir la posibilidad de que los estudiantes puedan cursar el título sin adquirir un bloque 
completo de competencias asociadas a una tecnología específica, no se cumple el acuerdo del 
Consejo de Universidades, por el que se establecen recomendaciones para la propuesta por las 
universidades de memorias de solicitud de títulos oficiales en los ámbitos de la Ingeniería 
Informática, Ingeniería Técnica Informática e Ingeniería Química (BOE 4-08-2009), ya que dicho 
acuerdo solo contempla la posibilidad de cursar un bloque completo de tecnología específica. 
 
La Universidad, en base a la evaluación realizada por la Comisión, ha decidido desistir esta parte 


de la modificación, tras una revisión del acuerdo del Consejo de Universidades, por el que se 


establecen recomendaciones para la propuesta por las universidades de memorias de solicitud 


de títulos oficiales en los ámbitos de la Ingeniería Informática, Ingeniería Técnica Informática e 


Ingeniería Química (BOE 4-08-2009). En consecuencia, se ha modificado tanto el apartado 1.1 


de la memoria como el formulario de solicitud de modificación.  


Según la modificación solicitada en este criterio, hay que hacer constar que, en el apartado 5.1 
de la memoria del título se indica lo siguiente: “De conformidad con la Resolución citada, los 
alumnos del grado en Ingeniería Informática cursarán un bloque de formación básica de 60 
créditos, un bloque común a la rama de informática de 90 créditos y un bloque completo de 48 
créditos correspondiente a cada ámbito de tecnología específica.”, lo que contradice lo 
solicitado. Se debe solventar este aspecto. 
 
Además, parte de la información y algunas tablas, no están adaptadas a la introducción del 
nuevo itinerario sin mención. Se debe ajustar toda la información en dicho apartado, 
explicitando la forma en que los estudiantes sin mención podrán seleccionar la optatividad. Se 
debe añadir dicha modificación en el Formulario de Modificación. 
 
Al desistir el apartado de la modificación referido en el párrafo anterior, estas incoherencias 
quedan resueltas, ya que se mantiene la estructura de menciones y su obligatoriedad conforme 
a lo establecido en la Memoria Verificada. 
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CRITERIO 4. ACCESO Y ADMISIÓN DE ESTUDIANTES 
 
En la modificación se incluyen nuevos mecanismos de reconocimiento aumentando el número 
máximo de ECTS reconocibles por Experiencia Laboral y Profesional Acreditada. En este aspecto 
se añade una tabla que presenta varias deficiencias: 
 


 La asignatura “Fundamentos de programación” se reconocería por experiencia como 
técnico, analista, programador o equivalente; en el uso de ordenadores, sistemas 
operativos y programación en cualquier lenguaje". No puede considerarse que sea 
suficiente el simple uso de ordenadores. 
 
De acuerdo con lo indicado en el Informe Provisional, se modifica el perfil de la actividad 
que puede ser objeto de reconocimiento, eliminando la expresión “en el uso de 
ordenadores”, y enfatizando la importancia del desempeño de funciones de 
programación para obtener el reconocimiento. El texto quedaría como sigue: 
 
Experiencia como técnico, analista, programador o equivalente; que haya desempeñado 
funciones de programación en cualquier lenguaje. 


 


 La asignatura “Fundamentos de computadores” se reconocería por experiencia como 
"Técnico en computación y/o sistemas informáticos. Instalación, mantenimiento y 
supervisión de sistemas informáticos, reparación de equipos (hardware), electrónica y 
sistemas digitales". No sería suficiente experiencia en la reparación o instalación de 
equipos. 
 
Siguiendo las indicaciones de la comisión, se modifica el perfil objeto de reconocimiento 
por actividad profesional, ajustando la experiencia requerida a aquella vinculada 
directamente a los contenidos de la asignatura y eliminando aquellos perfiles vinculados 
a la instalación, mantenimiento y reparación de equipos. El texto quedaría como sigue: 
 
Técnico en computación y/o sistemas informáticos, con experiencia en diseño y análisis 
de circuitos electrónicos. 
 


 La asignatura “Fundamentos de Ingeniería del Software” se reconocería por 
"Experiencia en el desarrollo de software aplicado a problemas y/o proyectos 
informáticos, con participación en al menos tres de las siguientes actividades: obtención 
y especificación de requisitos, análisis, diseño, implementación, pruebas y 
mantenimiento". Con solo tres de estas actividades no se puede garantizar que se 
alcancen todas las competencias asociadas a esta asignatura. 
 


Atendiendo las recomendaciones de ANECA, se modifica este perfil, estableciendo que 


se debe tener experiencia en todas las actividades indicadas para obtener el 


reconocimiento. El texto quedaría como sigue:  


 


Experiencia en el desarrollo de software aplicado a problemas y/o proyectos 


informáticos, con participación en todas las siguientes actividades: obtención y 


especificación de requisitos, análisis, diseño, implementación, pruebas y mantenimiento. 


  


C
SV


: 4
19


16
58


99
70


21
48


68
37


61
00


5 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=419165899702148683761005





APARTADO 2. JUSTIFICACIÓN DE LA MODIFICACIÓN 
SOLICITADA DEL TÍTULO  


 


NOTA: Debido a un problema de la Sede Electrónica del Ministerio donde se solicitan las 


modificaciones de las Memorias Verificadas, algunas de las modificaciones solicitadas en la 


Memoria, incluidas en azul por la Universidad, aparecen en color rojo al generar el PDF del 


Borrador de Impresión. 


 


RESUMEN DE LAS MODIFICACIONES QUE SE PRESENTAN 


Criterio 1.1.- Se elimina la obligatoriedad de cursar una de las menciones ofrecidas. 


Criterio 2.- Se incluye la justificación de todas las modificaciones solicitadas.  


Criterio 4.4.- Se incluye la posibilidad de reconocer hasta 30 créditos ECTS por enseñanzas 


superiores oficiales no universitarias y hasta 36 ECTS por Títulos Propios. Se aumenta el máximo 


de ECTS reconocibles por Experiencia Laboral y Profesional Acreditada. Se actualiza la normativa 


de reconocimiento y transferencia de créditos de la Universidad. 


Criterio 9 – Se actualiza el enlace al Sistema de Garantía de Calidad de la Universitat 


Internacional Valenciana. 


Criterio 11 – Se actualizan las personas asociadas a la solicitud. 


 


MODIFICACIÓN DE LOS RECONOCIMIENTOS DE CRÉDITOS ECTS 


En el tiempo en que lleva impartiéndose el Título, la Universidad ha comprobado que su perfil 


de estudiantes difiere sensiblemente del presente en Universidades de carácter presencial. Así, 


muchos de nuestros estudiantes tienen un importante bagaje previo, que ha sido el que 


precisamente ha despertado su interés por estudiar el presente Grado. Eso hace que cuenten 


con formación previa muy diversa en la que ya han adquirido algunas competencias propias del 


Título. 


La normativa vigente, así como la Guía de Apoyo de ANECA para la Verificación de Titulaciones 


Oficiales recogen la posibilidad de reconocer créditos ECTS cuando las competencias 


evidenciadas por el estudiante sean equivalentes a las que debe adquirir en una o varias de las 


asignaturas que componen el Plan de Estudios. Además, el Real Decreto 1791/2010, de 30 de 


diciembre, por el que se aprueba el Estatuto del Estudiante Universitario, en su art. 6.1. 


establece lo siguiente: “dentro de los términos previstos por la ley y por las normas que 


desarrollen las universidades, y como garantía de su derecho a la movilidad, en los términos 


establecidos en la normativa vigente, los estudiantes tendrán derecho, en cualquier etapa de su 


formación universitaria, a que se reconozcan los conocimientos y las competencias o la 


experiencia profesional adquiridas con carácter previo. Dicho reconocimiento será incluido, en 


su caso, en el Suplemento Europeo al Título”.   
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Así, es una solicitud frecuente de los estudiantes que les sean reconocidos créditos ECTS tanto 


por enseñanzas superiores oficiales no universitarias, como por Títulos Propios, o por 


experiencia profesional previa. Esta solicitud se materializa en la tramitación de esta 


modificación del Grado en Ingeniería Informática, que se concreta en los siguientes aspectos:  


 Reconocimiento de créditos por enseñanzas superiores oficiales no universitarias: se 


han analizado los programas formativos de diferentes ciclos formativos de grado 


superior, identificando aquellos módulos cuyos contenidos fueran equivalentes a alguna 


de las asignaturas que componen el Grado. A pesar de que el reconocimiento máximo 


pueda llegar a los 30 ECTS, la mayor parte de los Ciclos presentan un reconocimiento 


inferior.  


 


Esta actuación se ampara en el artículo 2.1 del Real Decreto 1618/2011, de 14 de 


noviembre, sobre reconocimiento de estudios en el Ámbito de la Educación Superior, 


donde se indica que podrá ser objeto de reconocimiento de créditos en los grados 


universitarios la siguiente tipología de estudios: los títulos de graduado en enseñanzas 


artísticas, los títulos de técnico superior de artes plásticas y diseño, los títulos de técnico 


superior de formación profesional y los títulos de técnico deportivo superior. Además, 


en el artículo 3.2 se expone que corresponde a las universidades el reconocimiento de 


los estudios oficialmente acreditados de enseñanzas superiores artísticas, deportivas o 


de formación profesional, a efectos de cursar programas de estudios conducentes a la 


obtención de títulos universitarios de grado. Asimismo, en el artículo 4.1 se declara que 


el reconocimiento de estudios se realizará teniendo en cuenta la adecuación de las 


competencias, conocimientos y resultados de aprendizaje entre las materias 


conducentes a la obtención de títulos de grado y los módulos o materias del 


correspondiente título de Técnico Superior. 


 


 Reconocimiento de créditos por Títulos Propios: se podrán reconocer hasta 36 ECTS 


por este tipo de enseñanzas (15% de la Titulación), siempre y cuando los contenidos y 


competencias adquiridos en la Titulación de origen sean coincidentes con los impartidos 


en la asignatura a reconocer del Grado en Ingeniería Informática de la Universitat 


Internacional Valenciana. 


 


 Reconocimiento de créditos por experiencia profesional acreditada: se aumenta el 


límite de 6 ECTS hasta 36 ECTS por experiencia profesional previa directamente 


vinculada con las competencias a adquirir por el estudiante, siempre que esta 


experiencia sea coherente con las competencias de las asignaturas del título y con los 


requisitos temporales establecidos (mínimo de un año de experiencia equivalente para 


el reconocimiento de 6 ECTS). Se han desarrollado los perfiles para incluir nuevas 


asignaturas reconocibles, según los distintos perfiles detectados en los estudiantes del 


título y en base a a un minucioso análisis del plan de estudios del título. 


 


La información concreta de reconocimiento por experiencia profesional se recoge en las 


siguientes tablas:  
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Asignatura 
Competencias 
específicas 


Actividad laboral 


Fundamentos de 
programación 
(6 ECTS) 


FB4 Experiencia como técnico, analista, programador o 
equivalente; en el uso de ordenadores, sistemas operativos y 
que haya desempeñado funciones de programación en 
cualquier lenguaje. 


Fundamentos de 
computadores 
(6 ECTS) 


FB5, R9 Técnico en computación y/o sistemas informáticos, con 
experiencia en diseño y análisis de circuitos electrónicos. 
Instalación, mantenimiento y supervisión de sistemas 
informáticos, reparación de equipos (hardware), electrónica y 
sistemas digitales. 


Metodología de 
programación (6 
ECTS) 


FB4, FB5 Experiencia como analista/programador de ordenadores y 
sistemas informáticos aplicado a problemas y/o proyectos 
informáticos. 


Organización y 
gestión de 
empresas 
(6 ECTS) 


FB6 Cargos en dirección y/o gestión de empresas. 


Sistemas 
operativos 
(6 ECTS) 


R5, R10 Desarrollo de scripts de sistema y/o programación usando 
llamadas al sistema operativo Unix. 


Estructura de 
datos y 
algoritmos 
(6 ECTS) 


R6, R7, R8 Experiencia amplia en programación habiendo trabajado con 
algún lenguaje orientado a objetos. 


Bases de datos 
(6 ECTS) 


R1, R5, R12, 
R13 


Experiencia en el diseño, implantación y/o gestión de bases 
de datos. 


Fundamentos de 
redes 
(6 ECTS) 


R5, R11 Experiencia en diseño y operación de redes de 
computadores, internet, aplicaciones de red (HTTP, FTP, 
DNS), monitorización de redes, responsable o administrador 
de redes. 


Fundamentos de 
ingeniería de 
software 
(6 ECTS) 


R1, R2, R3, 
R4, R5, R8, 
R16 


Experiencia en el desarrollo de software aplicado a problemas 
y/o proyectos informáticos, con participación en al menos 
tres de todas las siguientes actividades: obtención y 
especificación de requisitos, análisis, diseño, implementación, 
pruebas y mantenimiento. 


Seguridad 
informática 
(6 ECTS) 


TI1, TI4, TI5, 
TI6 


Responsable de seguridad informática en una empresa o 
institución. 


Aplicaciones web 
(6 ECTS) 


TI6 Experiencia en el desarrollo, implantación y mantenimiento 
de aplicaciones en entornos web. 


Introducción a la 
programación de 
videojuegos 
(optativa)  
(6 ECTS) 


 Experiencia como programador o desarrollador de 
videojuegos en 2D y/o 3D independientemente del motor o 
plataforma utilizado. 


Prácticas en 
empresa 
(optativa) 
(6 ECTS) 


CG9 Experiencia laboral en cualquier empresa relacionada con el 
ámbito de la informática, bien sea como programador, 
analista-programador, desarrollo de aplicaciones o 
plataformas, instalación de sistemas, análisis o explotación de 
datos, desarrollo de videojuegos, monitorización de sistemas, 
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proyectos de ciberseguridad, análisis bibliográfico o 
documental, o elaboración de reportes y proyectos. 


   


 


 


Por último, se aprovecha la solicitud de modificación para actualizar la normativa de 


reconocimiento y transferencia de créditos ECTS de la Universidad.  
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FECHA: 29/02/2016 


EXPEDIENTE Nº: 8988/2015 


ID TÍTULO: 2503415 


 


EVALUACIÓN DE LA SOLICITUD DE 


VERIFICACIÓN DE PLAN DE ESTUDIOS OFICIAL 


(Informe Provisional) 
 


 


Denominación del Título 
Graduado o Graduada en Ingeniería Informática 
por la Universitat Internacional Valenciana 


Menciones 


Mención en Ingeniería del Software, Mención en 
Ingeniería de Computadores, Mención en 
Computación, Mención en Sistemas de 
Información, Mención en Tecnologías de la 
Información 


Universidad solicitante  Universitat Internacional Valenciana 


Universidad/es participante/s  Universitat Internacional Valenciana 


Centro/s  • Universitat Internacional Valenciana 


Rama de conocimiento  Ingeniería y Arquitectura 


 


ASPECTOS A SUBSANAR 


CRITERIO 3. COMPETENCIAS 


Las  competencias  del  módulo  de  tecnologías  específicas  del  acuerdo  del  Consejo  de 
Universidades deben eliminarse del  criterio 3, ya que afectan a materias optativas, y por  lo 
tanto, no  serán  cursadas por  todos  los  estudiantes,  además,  ya  están puestas  en  el  campo 
observaciones de la materia correspondiente. 


Se han eliminado las competencias del módulo de tecnologías específicas del criterio 3, ya que 
afectan  a  materias  optativas.  Se  mantienen  en  el  campo  observaciones  de  la  materia 
correspondiente. 


 


CRITERIO 5. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS 


Se debe revisar la asignación de competencias específicas a las materias. Algunas de ellas no se 
pueden  alcanzar  con  los  contenidos  especificados  en  la  materia.  A  continuación  se  citan 
algunos ejemplos, pero se debe hacer una revisión global. 
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‐ Competencia FB3 en la materia 4 del módulo 1. 


‐ Competencias R1, R4, R9, R11 y R13 en la materia 1 del módulo 2. 


‐ Competencias R1, R7 y R13 en la materia 2 del módulo 2. 


‐ Competencias R3, R9, R13, R15 y R17 en la materia 5 del módulo 2. 


Se  han  revisado  la  asignación  de  competencias  específicas  a  las materias  de  forma  que  se 
puedan alcanzar con los contenidos especificados. 


 


Hay  un  error  en  la  asignación  de  carácter  optativo  a  la  asignatura  Diseño  y  Desarrollo  de 
Sistemas de  Información en el pdf Descripción del plan de estudios, ya que  se  trata de una 
asignatura obligatoria. Se debe corregir dicho error. 


Se ha corregido esta errata. 


 


En el apartado de Coordinación Docente,  se debe especificar  la composición de  la Comisión 
Académica del título. 


Se ha completado esta información indicando: “La Comisión Académica está compuesta por el 
Director del Grado, un Coordinador del Grado y el/la Vicerrector/a de Ordenación Académica y 
Profesorado o persona en quien delegue.” 


 


Atendiendo  a  lo  expuesto  en  el  pdf  del  criterio  5  de  la memoria  del  título,  algunas  de  las 
actividades  formativas  se  realizarán  de  forma  síncrona,  en  lo  que  se  denomina  como 
presencialidad virtual. Por  lo tanto, no es correcto asignar una presencialidad del 0% a todas 
las actividades formativas. Aquellas actividades que son síncronas, deben tener presencialidad 
del 100%. Se debe solventar este aspecto. 


Se  ha  seguido  la  indicación  de  la  comisión  evaluadora  rectificando  el  porcentaje  de 
presencialidad en las actividades formativas que se trabajan de forma síncrona. 


 


No  existe  una  actividad  formativa  específica  para  las  prácticas  de  laboratorio.  (Hay  una 
actividad de "clases prácticas", pero no se especifica si  incluyen  las prácticas de  laboratorio). 
Para poder valorar adecuadamente la adquisición de las competencias se deben diferenciar las 
actividades formativas que corresponden a clases prácticas de laboratorio. 


Siguiendo  la  recomendación  de  la  comisión  evaluadora,  se  han  rectificado  las  actividades 
formativas  para  incluir  las  Prácticas  de  laboratorios  virtuales  y  se  han  incluido  en  las 
asignaturas donde se trabajan. 


 


La actividad formativa "Trabajo Fin de Grado" se deduce que se refiere a  la presentación del 
trabajo  fin  de  grado  puesto  que  tiene  asignada  1.5  horas. Debe  reescribirse  esta  actividad 
formativa para mayor claridad. 


Efectivamente, tal como deduce  la comisión evaluadora,  la actividad mencionada se refería a 
la presentación del Trabajo Fin de Grado, por  lo que se ha reescrito esta actividad formativa 
para mayor claridad. 
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Más allá del tipo de evaluación (continua, examen final), para poder valorar la adecuación de 
los  sistemas  de  evaluación  de  la  adquisición  de  las  competencias,  se  deben  especificar  y 
separar en los sistemas de evaluación los procedimientos (método a aplicar y sobre qué parte 
de  las  actividades  formativas).  Además,  se  deben  establecer  para  dichos  sistemas  las 
ponderaciones adecuadas, ajustadas al carácter de cada materia. En ese sentido, por ejemplo, 
no  hay  un  sistema  de  evaluación  que  permita  diferenciar  la  evaluación  de  las  prácticas  de 
laboratorio de la del resto de las actividades formativas. 


Siguiendo  la  recomendación  de  la  comisión  evaluadora  se  han  detallado  los  sistemas  de 
evaluación  de  forma  que  se  puedan  diferencian  claramente,  quedando  como  se  detalla  a 
continuación: 


Evaluación continua 


Entrega de informes de problemas y ejercicios 


Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos


Informes o memorias de prácticas de laboratorio


Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de forma individual 


Participación activa en los debates, foros y otros medios


Evaluación final  Prueba final (examen o resolución de caso)


 


La universidad indica que "esta Universidad es consciente de la importancia de la movilidad y 
espera  estar  en  condiciones  de  ofrecerla  para  este  título  en  un  futuro  próximo,  y  está 
trabajando para establecer  convenios  con universidades presenciales que  lo posibiliten."  Se 
debe incluir solo información de las acciones de movilidad que afecten al título y que puedan 
ponerse en marcha en el momento de su implantación. 


La universidad indica que “La estancia de un periodo de tiempo fuera de casa, contribuye a la 
independencia y autonomía del estudiante, ya sea en el ámbito personal, como profesional. Al 
mismo tiempo le obliga a tener que comunicarse eficazmente, por lo que ha de esforzarse en 
comprender y expresarse, tanto de forma oral como escrita en un nivel culto de la lengua”. Los 
convenios  de movilidad  que  tiene  establecidos  la Universidad  son  todos  con  universidades 
virtuales nacionales, por  lo que no se  justifica como se alcanzan  los objetivos propuestos. Se 
debe solventar este aspecto. 


No se recoge  información alguna sobre  las posibles ayudas a  la movilidad. Se debe solventar 
este aspecto. 


Siguiendo  las  recomendaciones  de  la  comisión  evaluadora  y  según  los  comentarios  de  la 
misma  se  ha  optado  por  eliminar  el  punto  “5.5  Planificación  y  gestión  de  la movilidad  de 
estudiantes propios y de acogida”. En estos momentos no hay ningún convenio que permita la 
movilidad de nuestros futuros estudiantes del Grado en Ingeniería Informática con estudiantes 
de  este  grado  en  otras  universidades.  Cuando  se  firmen  estos  convenios  la  universidad 
informará a la ANECA/Consejo de Universidades sobre esta modificación. 


 


CRITERIO 6. PERSONAL ACADÉMICO 


Para  poder  valorar  la  adecuación  del  personal  académico,  se  debe  incluir  el  porcentaje  de 
dedicación al título del personal que va a impartir la docencia en dicho título en las tablas del 
Perfil del núcleo básico del profesorado docente. 


En el nuevo punto 6.1.9. Perfil del núcleo básico del Profesorado,  se  incluye  la  columna  “% 
Dedicación al título” del profesorado que participará en el primer curso de implantación.  
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En el pdf se menciona que los datos son de personal académico PREVISTO, pero no se detalla 
el plan de contratación. Debe confirmarse explícitamente que se dispone en  la actualidad de 
dicho personal, o en caso contrario proporcionarse el detalle de dicho plan, de forma que se 
garantice  que  existe  profesorado  suficiente  a  lo  largo  del  desarrollo  de  la  implantación  del 
título. 


En el nuevo punto 6.1.10. se incorpora el Calendario de incorporación de los docentes hasta la 
total implantación del grado. 


 


Se debe incluir la experiencia del profesorado disponible en impartir docencia no presencial. 


Se  incorpora esta  información en el punto 6.1.11  Experiencia  en docencia no presencial del 
personal académico. Además se acompaña de  la formación  inicial y avanzada que reciben  los 
docentes para su capacitación en enseñanza a distancia. 


 


Se debe proporcionar la categoría profesional, experiencia y porcentaje de dedicación al título 
de los técnicos de laboratorio. 


Se incorpora esta información en el Criterio 6.2. 


 


CRITERIO 7. RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS 


El  detalle  proporcionado  sobre  los  laboratorios  virtuales  en  insuficiente  para  valorar  su 
idoneidad en el  título propuesto. Por ejemplo, debe proporcionarse mayor detalle  sobre  las 
aplicaciones  SW  necesarias  para  la  impartición  de  las  prácticas  en  asignaturas  como,  por 
ejemplo,  diseño  de  sistemas  digitales  (vhdl),  programación  y  arquitecturas  paralelas, 
fundamentos físicos de la informática, etc... 


De acuerdo con la comisión evaluadora se ha detallado la información solicitada en el Criterio 
7. 


 


Por otro lado, también se proponen las siguientes recomendaciones sobre el modo de mejorar 
el plan de estudios. 


 


RECOMENDACIÓN 


CRITERIO 2. JUSTIFICACIÓN 


Los  procedimientos  de  consulta  internos  están  poco  definidos  (personas  concretas  que 
participaron en el proceso y agenda de reuniones). Se recomienda incluir dicha información. 


De  acuerdo  con  la  comisión  evaluadora  se  han  definido  los  procedimientos  de  consulta 
internos. 
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APARTADO 2. JUSTIFICACIÓN 


	


2.1 INTERÉS Y PERTINENCIA ACADÉMICA, CIENTÍFICA O PROFESIONAL DEL TÍTULO 


La  Informática  ha  impulsado  el  desarrollo  científico  y  tecnológico  en  todas  las  áreas  de  la 
ciencia, la ingeniería y otras muchas disciplinas, y ha ayudado a interpretar los datos científicos 
y sociales que nos han permitido en cierta medida comprender el mundo en el que vivimos. 
Como disciplina en constante y rápida evolución, en la actualidad además se ha convertido en 
un factor determinante para mejorar la productividad y la competitividad de las empresas en 
las economías  modernas. 


En  este  contexto,  la  Universitat  Internacional  Valenciana  propone  el  grado  en  Ingeniería 
Informática para contribuir a  la formación de profesionales que continúen desarrollando una 
disciplina que poco a poco ha ido penetrando en todos los campos de la sociedad, y que se ha 
convertido en un elemento clave para entender el progreso socioeconómico desde la segunda 
mitad del siglo XX. 


A  continuación presentamos  los datos académicos,  sociales  y profesionales que  justifican  la 
pertinencia del programa de grado en Ingeniería Informática que quiere ofertar la VIU: 


 


INTERÉS ACADÉMICO 


En  España  los  estudios  de  Informática  se  reestructuran  para  desarrollarse  a  través  de  la 
formación profesional y la educación universitaria con el Decreto 327/1976, de 26 de febrero, 
sobre estudios de informática. Con este decreto, que especifica las ocupaciones profesionales 
correspondientes a  los estudios regulados, se da el primer paso hacia  la creación de Escuelas 
Universitarias  y  Facultades  de  Informática  por  todo  el  territorio  nacional  para  impartir  las 
titulaciones de Diplomado y Licenciado en Informática.  


Con  el  Real  Decreto  1497/1987  se  da  otro  paso  de  carácter  general  para  regular  la 
configuración de las titulaciones universitarias, ya que se reforman las directrices para elaborar 
planes  de  estudio  de  los  títulos  universitarios  de  carácter  oficial  y  con  validez  en  todo  el 
territorio nacional   y  se establece un  sistema de  créditos en el que  se  fijan unos mínimos y 
máximos por curso y  se ordenan  las materias en  troncales, obligatorias, optativas y de  libre 
configuración.  Pero  no  es  hasta  1990  que  se  ofertarán  las  titulaciones  universitarias  de 
Ingeniería  Técnica  en  Informática  de  Gestión  (ITIG),  Ingeniería  Técnica  en  Informática  de 
Sistemas (ITIS) y a la Ingeniería Informática (II).  


Posteriormente,  a  causa  de  la  continua  evolución  de  la  Informática  y  de  la  creciente 
diversificación de sus aplicaciones, se han llevado a cabo procesos para regular la profesión y 
en consecuencia para adaptar y desarrollar programas académicos especialmente adecuados 
para la preparación de los futuros profesionales en este ámbito. En este contexto, el título que 
propone la Universitat Internacional Valenciana se fundamenta en la resolución del 8 de junio 
de  2009  de  la  Secretaría  General  de  Universidades  (BOE  de  4  de  agosto  de  2009),  que 
establece las líneas para diseñar los títulos que habilitan para ejercer la profesión de Ingeniero 
Informático e Ingeniero Técnico Informático.  


El  desarrollo  de  estas  recomendaciones  no  hace  más  que  demostrar  el  reconocimiento 
académico de estas titulaciones ya que si, por una parte,  las acaba de alinear con el resto de 
ingenierías,  cuyas profesiones  ya estaban  reguladas; por otra,  supone un acercamiento a  la 
Directiva Europea 2005/36/CE relativa al reconocimiento de cualificaciones profesionales que 
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regula  las titulaciones de  Ingeniero  Informático, con  lo cual se equiparan  las titulaciones por 
todo el territorio europeo. 


Cabe destacar, en este punto, el trabajo llevado a cabo en este sentido por varias asociaciones 
reconocidas internacionalmente como son la Association for Computing Machinery (ACM) y el 
Institute for Electrical and Electronics Engineers (IEEES), que elaboraron  las recomendaciones 
curriculares  en  el  ámbito  de  la  Informática  en  las  cuales  se  han  basado  las  Órdenes 
Ministeriales,  y  la  Red  Europea  para  el  Aseguramiento  de  la  Calidad  en  la  Educación 
Informática (EQANIE), entidad que promueve el sello de calidad Euro‐Inf, marco competencial 
académico de calidad en estudios de Grado y Máster del ámbito de la Informática. 


El  interés  formativo  en  el  ámbito  de  la  Informática  también  se  justifica  ante  el  déficit  de 
profesionales de este sector, que se aprecia no solo en el contexto estatal sino en el conjunto 
de  la Unión  Europea  e  incluso  en  el  continente  americano.  La  disminución  del  número  de 
alumnos matriculados en  los últimos años en estudios de  informática en todos  los niveles de 
educación1 ha  conducido  al desarrollo de diferentes  iniciativas desde  las universidades  y en 
colaboración con colegios profesionales y administraciones para acabar con esta tendencia. En 
este sentido, en algunos países se propone introducir competencias de informática en edades 
tempranas al mismo nivel que se imparten otras disciplinas como las matemáticas o la física: 


 La Comisión Europea ha lanzado una serie de iniciativas centradas en la promoción de 
las habilidades digitales con el objetivo de atraer a estudiantes y al público en general 
hacia el sector de las Tecnologías de la Información y la Comunicación. 


 En el Reino Unido, la British Computing Society promueve la educación en informática 
en  edades  tempranas  apoyando  iniciativas  como  Computing  at  School2 y  desde  el 
gobierno  ya  se  han  asumido  contenidos  propuestos  para  programas  de  estudio  en 
informática en educación primaria. 


 En  Estados  Unidos  desde  el  Departamento  de  Educación  destacan  la  necesidad  de 
introducir  la  informática dentro de  la educación en  ciencias,  tecnología,  ingeniería y 
matemáticas, un ámbito que se considera prioritario en el país. 


 Organismos como  la ACM han emitido  informes que  resaltan esta necesidad y se ha 
colaborado  con  asociaciones  de  profesores  de  informática  de  cara  a  elaborar  el 
currículum y los contenidos de asignaturas de introducción a la computación. 


 En España, la Conferencia de Directores y Decanos de Ingeniería Informática junto con 
la Asociación de Enseñantes Universitarios de  Informática (AENUI) también muestran 
su intención de alinearse junto a estas iniciativas con la declaración “Por la inclusión de 
asignaturas específicas de ciencia y tecnología informática en los estudios básicos de la 
enseñanza secundaria y bachillerato”, que recoge una serie de recomendaciones que 
se cree que deben tener en cuenta las autoridades educativas en este sentido. 


El  posicionamiento  tanto  de  la  Comisión  Europea  como  de  diferentes  asociaciones  y 
organismos  tanto  españoles  como  europeos  e  internacionales  a  favor  de  la  inclusión  de  la 
formación  en  informática  como  ciencia  desde  los  primeros  niveles  educativos  sugiere  un 
escenario  futuro  positivo  respecto  a  la  demanda  de  estudios  de  educación  superior  en 
Ingeniería  Informática,  escenario  que  al  fin  y  al  cabo  se  configura  como  necesario  para 
responder a las necesidades de la sociedad en general y del mercado laboral en particular.  


Si  el  argumento  que  subyace  ante  estas  iniciativas  citadas  se  centra  en  la  generación  de 
atracción a partir del conocimiento previo de  la disciplina,  la propuesta metodológica a nivel 
superior que propone  la Universitat Internacional Valenciana puede aportar un valor añadido 


                                                            
1 El informe de Everis La falta de ingenieros TIC: situación actual y perspectiva que analiza el panorama educativo de 
este sector  tanto en España como en Cataluña, no proporciona datos demasiado alentadores  respecto al  interés 
demostrado hacia estos estudios. 
2 Véase el siguiente enlace: http://www.computingatschool.org.uk 
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de atracción al introducir un método de enseñanza no convencional, esto es una metodología 
online que aporta, entre otras ventajas, una visión internacional y unas competencias digitales 
necesarias para desarrollarse profesionalmente en la sociedad del conocimiento. 


 


INTERÉS PROFESIONAL 


A  partir  de  los  años  ochenta  el  interés  profesional  por  la  informática  fue  creciendo  hasta 
alcanzar su mejor momento a finales de los noventa con la llamada sociedad de la información. 
En  la  actualidad,  la  sociedad  del  conocimiento  ─que  ha  permi do  el  desarrollo  de  las 
Tecnologías de  la  Información y  la Comunicación  (TIC) y  la Sociedad de  la  Información  (SI)─ 
vuelve  a  acrecentar  el  interés  por  una  disciplina  y,  por  lo  tanto,  una  profesión  que,  como 
hemos comentado, experimenta continuas y rápidas transformaciones. 


Este  veloz  desarrollo  y  su  influencia  en  todos  los  aspectos  de  la  vida  social  ─las  TIC  se 
encuentran  implicados  en  diferente  medida  en  todos  los  aspectos  del  entorno  industrial, 
económico y social─  han provocado que  la  informá ca sea un sector que des de siempre ha 
producido una demanda de profesionales superior a la oferta y, según los datos de diferentes 
informes y estudios que se aportan a continuación, se espera que continúe así. 


Previsión de la demanda: datos de estudios específicos de análisis y previsión de la demanda 
académica, social y/o profesional  


La Informática, una de las carreras universitarias más solicitadas 


Según  el  V  Informe  Adecco  Profesional  sobre  Carreras  con  más  salidas  profesionales,  las 
titulaciones del ámbito de  la ingeniería industrial e informática vuelven a ser unas de las más 
reclamadas. De esta manera,  la Ingeniería Informática se mantiene en el cuarto puesto entre 
las titulaciones que concentran más ofertas de empleo. (Véase tabla 1) 


 


Tabla 1 Titulaciones más demandadas 2013 Fuente: V Informe sobre carreras con más salidas profesionales. Adecco 


Las  titulaciones  técnicas  son  las  que  concentran  la mayor  parte  de  las  ofertas  de  empleo, 
aunque de manera global han perdido peso  respecto del 2012. En  todo caso, cabe destacar 
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que  los  ingenieros vinculados al ámbito de  las TIC mantienen  su escalada porcentual desde 
hace diez años, periodo en el que han pasado de recibir el 3,1% de  las ofertas de empleo al 
13,6% en 2013. (Véase tabla 2) 


 


Tabla 2 Distribución de las ofertas de empleo para cada grupo de titulaciones Fuente: V Informe sobre Carreras 
Profesionales más demandadas 2013. Adecco 


En consonancia con estos datos podemos citar el  informe Empleabilidad 20133 elaborado por 
la Conferencia de Directores y Decanos de Ingeniería Informática, que de manera global sitúa 
la  tasa de  inserción  laboral de  los  titulados  en  Ingenierías  Informáticas  es de  alrededor del 
85,1%. Por  titulaciones, aunque  con escasa  información,  se puede extraer un porcentaje de 
inserción del 94,30% para  los primeros  titulados en el grado en  Ingeniería  informática y del 
100% de los titulados en el máster. 


Sectores que demandan formación universitaria 


Como se puede ver en la tabla siguiente, el sector de Informática e Internet sube una posición 
el 2013 respecto el 2012 y aglutina el 7,8% de las ofertas de empleo para universitarios. (Véase 
tabla 3) 


 


Tabla 3 Oferta de empleo para titulados universitarios por sectores Fuente: V Informe sobre Carreras Profesionales 
más demandadas 2013. Adecco 


Distribución de la oferta por áreas funcionales  


                                                            
3 Los resultados del informe se han extraído de una muestra que abarca un total de 103 titulaciones del ámbito de 


la Ingeniería Informática impartidas en 42 centros de 40 universidades. 
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Según  el  informe  citado de Adecco,  la  función  tecnológica  e  informática mejora durante  el 
2013 y pasa de generar en torno al 9% de la oferta de empleo en 2012 a casi el 10,5% en 2013. 
(Véase tabla 3) 


 


Tabla 4. Distribución funcional de la oferta de empleo Fuente: Informe Infoempleo Adecco 2013 


 


Previsiones laborales  


De acuerdo con el informe de Infoempleo 2013, los sectores que porcentualmente generaran 
más  ofertas  de  empleo  cuando  el  escenario  sea  de  crecimiento máximo  son  el  industrial, 
consultoría,  servicios,  alimentación,  informática  y  comercio,  que  aportarán  en  conjunto  un 
34% de  la oferta  total, mientras que entre  los sectores que generarán más oferta cuando el 
escenario  es  negativo  volvemos  a  encontrar  informática.  Según  la  siguiente  tabla,  el 
macrosector que  continúa  con un  comportamiento  excelente  es  el de  las  TIC  y digital, que 
mejora en 2013 el resultado del 2012 y supera el 16,1% de la generación de la oferta. (Véase 
tabla 4) 


 


Tabla 5. Previsión laboral macrosectorial para 2015 en distintos escenarios Fuente: Informe Infoempleo 2013 


 


Previsiones laborales en el ámbito europeo 


El  estudio  de  la  Comisión  Europea  “Cibercapacidades  para  el  trabajo  en  Europa”  pone  en 
relieve  la  escasez  de  cibercapacidades  y  el  desfase  entre  las  capacidades  disponibles  y  las 
necesidades del mercado  laboral. Según este estudio,  la demanda de profesionales de  las TIC 
está  creciendo  un  4%  al  año  y  la  previsión  de  vacantes  para  el  2015  se  acerca  a  500.000, 
muchas de las cuales no se ocuparán por escasez de talento. 
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Demanda de estudios de Informática   


Como  se  ve  en  el  gráfico  siguiente,  el  interés  por  las  carreras  de  Informática  disminuyó  a 
mediados de  la última década, y el número de  licenciados  fue  cayendo en Europa desde el 
2006.  A  pesar  de  esta  disminución,  se  aprecia  un  crecimiento  sostenido  desde  el  2010. 
Respecto  a  la matriculación  en  estos  estudios,  se  alcanzó  el pico  en 2004  y 2005,  luego  se 
estabilizó y aumentó ligeramente a partir del 2009. (Véanse gráficos 1 y 2) 


 


Gráfico 1. Licenciados en Informática 1998‐2012 Fuente: Cibercapacidades para trabajos en Europa. Comisión 
europea 


 


 


Gráfico 2. Matriculación en estudios de Informática 1998‐2010. Fuente: Cibercapacidades para trabajos en Europa. 
Comisión Europea 


 


Demanda de profesionales de la Informática 


Según el estudio citado, una encuesta a directores de tecnologías de la información y gestores 
de RRHH en ocho países europeos en 2012 estimó la demanda de cibercapacidades en toda la 
Unión  Europea  en  247.000,  que  incluye  73.000  vacantes  para  capacidades  de  gestión, 
arquitectura y análisis de las TIC y unas 201.000 para profesionales de las TIC. Como se puede 
observar en el gráfico siguiente, mientras que la mano de obra total de las TIC creció un 1,8% 
entre el 2011  y 2012, el  aumento de  trabajos del  área de  gestión, arquitectura operativa  y 
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análisis fue del 8,5% y a nivel de profesionales de las TIC fue del 3,7%. Mientras, disminuyó el 
grupo de técnicos centrales y los técnicos de TIC en ingeniería e industria en un 2,5% y un 5,1% 
respectivamente. (Véase gráfico 3) 


 


Gráfico 3. Perfiles de los profesionales TIC 2011‐2012. Fuente: Cibercapacidades para trabajos en Europa. Comisión 
Europea 


 


Previsiones para el 2020 


Según las hipótesis hechas en el estudio citado, y siguiendo una tendencia positiva, se habla de 
un  crecimiento  económico moderado  en  Europa  que  implicará  también  inversiones  en  TI 
moderadas, ya que habrá una rápida difusión de dispositivos móviles, aplicaciones, servicios en 
la  nube  y  otros  nuevos  modelos  de  suministros.  Las  aplicaciones  y  servicios  de  big  data 
mostrarán  un  crecimiento  considerable  hasta  el  2020.  Este marco  hipotético,  supondría  un 
crecimiento de 100.000 puestos de trabajo hasta 2015, con una escasez estructural de 509.000 
puestos a causa de la falta de talento disponible.   


En este marco, se espera que los trabajos de gestión, arquitectura y análisis crezcan un 44% en 
comparación  con 2011, y  los  trabajos a nivel profesional un 16%;  los  trabajos para  técnicos 
continuarán desapareciendo como consecuencia de la automatización, la deslocalización y las 
mejoras  en  la  productividad.  Este  considerable  crecimiento  de  trabajos  que  requieren 
capacidades elevadas refuerza la necesidad de capacidades de ciberliderazgo. 


En  este  contexto,  se  destaca  el  uso  innovador  y  efectivo  de  las  nuevas  tecnologías  de  la 
información  y  la  comunicación  como  recurso  para  las  empresas  europeas  de  competir  y 
evolucionar en un contexto global. El déficit de profesionales, comentado anteriormente,  que 
se prevé para  los próximos años y que se extiende a todo el contexto europeo conduce a  la 
necesidad de crear mejores condiciones para la innovación y el crecimiento, y para los nuevos 
empleos digitales. Además hay que garantizar un aprendizaje permanente efectivo que aúne 
los conocimientos,  las capacidades y  las competencias de  los profesionales europeos con  las 
exigencias en este ámbito a escala global. 


Dada la perspectiva internacional y global del campo de la Informática y de la profesión, la VIU 
además  configura  el  programa  consciente  de  que  sus  alumnos  pueden  estar  ubicados  en 
cualquier  país,  probablemente  con  compromisos  profesionales  y  familiares  que  le  impiden 
seguir otras propuestas de formación, que no tiene a su alcance en su territorio o que busca 
específicamente la perspectiva internacional que la VIU le puede ofrecer. En este contexto, la 
oferta formativa en lengua española permite, por tanto, abarcar regiones como Latinoamérica, 
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donde en general también se ha observado  la necesidad de ofrecer unos estudios de calidad 
que  respondan a  las necesidades de un mercado  laboral que  también  se  caracteriza por un 
déficit de profesionales.  


Como consecuencia del interés social y académico y de las necesidades del mercado laboral, y 
teniendo  en  cuenta  el  Libro  Blanco  de  la  titulación  y  las  recomendaciones  tanto  de  la 
Resolución  de  la Conferencia General de Universidades  y  las  directrices de  las  asociaciones 
internacionales citadas, la Universitat Internacional Valenciana ha decidido proponer un único 
título  de  Graduado/a  en  Ingeniería  Informática  en modalidad  online  con  cinco menciones 
diferenciadas  y  un  elevado  interés  para  el  entorno  socioeconómico  tanto  nacional  como 
internacional: 


 Computación y Sistemas Inteligentes 


 Ingeniería de Software 


 Ingeniería de Computadores 


 Sistemas de Información 


 Tecnologías de la Información 


 


El título que quiere ofrecer la VIU se configura ante la necesidad de desarrollar una figura clara 
y  potente  del  Ingeniero  Técnico  en  Informática  que  ayude  a  fortalecer  una  profesión 
difuminada en España por la existencia de una gran variedad de títulos y certificados, que van 
de  la  enseñanza  reglada  a  la  no  reglada,  y  que  en  ocasiones  conlleva  a  una  definición 
insuficiente de la diferenciación profesional.  


El grado en  Ingeniería  Informática debe permitir  formar profesionales  capaces de  implantar 
soluciones  informáticas  globales  mediante  sólidos  procesos  de  ingeniería,  y  además  de 
competencias en destrezas propias de la informática (ingeniería de software y de sistemas), los 
titulados  deben  disponer  de  competencias  básicas  que  respondan  a  las  necesidades  de  las 
empresas y de los sectores donde el titulado desarrolle su profesión. 


De acuerdo con el Libro Blanco del Título de Grado en Ingeniería Informática, las personas que 
obtengan  este  Grado  deben  ser  profesionales  con  una  formación  amplia  y  sólida  que  les 
prepara  para  dirigir  y  realizar  las  tareas  de  todas  las  fases  del  ciclo  de  vida  de  sistemas, 
aplicaciones y productos que resuelvan problemas de cualquier ámbito de las Tecnologías de la 
Información  y  las  Comunicaciones,  aplicando  su  conocimiento  científico  y  los  métodos  y 
técnicas propios de la ingeniería. 


Siguiendo el informe “Perfiles en informática” (2011) elaborado por la Asociación de Doctores, 
Licenciados  e  Ingenieros  en  Informática  (ALI)  las  posibles  salidas  profesionales  a  las  que 
pueden optar los titulados en informática son: 


• Puestos de dirección: director de  informática, director de organización e  informática, 
director de proyecto y jefe de proyecto. 


• Sistemas y redes: jefe de sistemas, jefe de redes e ingeniero de sistemas y redes. 


• Seguridad: jefe de seguridad e ingeniero de seguridad. 


• Calidad: jefe de calidad e ingeniero de calidad. 


• Enseñanza: docente de universidad, docente de ciclos formativos de grado superior y 
bachillerato, y docente de ciclos formativos de grado medio y ESO.  


• Bases de datos: ingeniero de bases de datos. 
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• Análisis:  jefe  de  análisis,  ingeniero  de  requisitos,  ingeniero  funcional,  ingeniero  de 
aplicaciones e ingeniero web. 


• Diseño: jefe de diseño e ingeniero de diseño. 


• Construcción:  jefe  de  construcción,  ingeniero  de  desarrollo,  jefe  de  gestión  de 
configuración e ingeniero de gestión de configuración. 


• Explotación: jefe de informática, jefe de explotación, ingeniero de explotación, jefe de 
microinformática e ingeniero de soporte. 


• Ventas  y marketing:  ingeniero  comercial,  ingeniero  preventa  e  ingeniero  gestor  de 
producto. 


• Legal y consultivo: consultor, auditor y perito. 


 


DOBLE CONVOCATORIA 


La VIU  solicita  la  apertura de una doble  convocatoria  anual,  es decir,  se ofrecerían  las  180 
plazas en dos plazos diferentes: 90 en abril y 90 en octubre. De este modo, con  los recursos, 
tanto  de  personal  docente,  como  de  administración  y  de  centros  de  prácticas,  de  los  que 
dispone  la VIU,  se podría dar  respuesta a  la doble  convocatoria dado que  los docentes que 
comenzaran en la edición de abril estarían libres para poder impartir docencia de nuevo en la 
edición  de  octubre  sin  que  se  produjeran  solapamientos,  tal  como  se  puede  ver  en  el 
calendario adjunto, de forma que se optimizaría nuestro potencial docente. 


 


CONVOCATORIA ABRIL 


Abr  May  Jun  Jul  Ago  Sep  Oct  Nov  Dic  Ene  Feb  Mar 


 


CONVOCATORIA OCTUBRE 


Oct  Nov  Dic  Ene  Feb  Mar  Abr  May  Jun  Jul  Ago  Sep 


 


 


Respecto a la oferta de las universidades valencianas y españolas para este grado, la propuesta 
de  la VIU representa un modelo  innovador y diferenciado, ya que puede cursarse   de  forma 
virtual a través de videoconferencias síncronas, utilizando herramientas docentes interactivas, 
utilizando  materiales  audiovisuales  especialmente  diseñados  para  la  docencia  on‐line, 
contando  además  con  el  apoyo  y  seguimiento  permanente  de  profesores  que  gozan  de 
formación  especializada  en  esta  modalidad.  El  diseño  metodológico  de  esta  universidad 
presenta un valor añadido, el de la e‐presencialidad, al panorama de la enseñanza a distancia 
en la que los estudiantes no reciben clases en las que puedan interactuar con los docentes. 


Además,  la  propuesta  que  aquí  se  presenta  desarrolla  una  metodología  de  aprendizaje 
dinámica e interactiva, de carácter virtual que es capaz de responder a los nuevos retos que se 
abren a las Enseñanzas Superiores, como se ha demostrado en los últimos cursos. 
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2.2. REFERENTES EXTERNOS A LA UNIVERSIDAD  


Los  referentes  que  avalan  la  adecuación  de  la  propuesta  a  criterios  nacionales  o 
internacionales  para  títulos  de  similares  características  académicas  se  mencionan  a 
continuación: 


 Libro  Blanco  del  grado  en  Ingeniería  Informática: 
http://www.aneca.es/var/media/150388/libroblanco_jun05_informatica.pdf 


 Planes  de  estudios  de  universidades  españolas,  universidades  europeas,  de  otros 
países o internacionales.  


 Informes  de  asociaciones  o  colegios  profesionales,  nacionales,  europeos,  de  otros 
países o internacionales: 


- Association for Computing Machinery (ACM)  


- Institute for Electrical and Electronics Engineers (IEEES), 


- Red  Europea  para  el  Aseguramiento  de  la  Calidad  en  la  Educación  Informática 
(EQANIE) 


 Otros, con la justificación de su calidad o interés académico:  


- “Subject Benchmark  Statements” de  la agencia de  calidad universitaria británica 
(QAA‐Quality Assurance Agency for Higher Educatión) 


- Asociación americana council for Higher Education Accreditatión (CHEA). 


 


REFERENTES EXTERNOS A LA UNIVERSIDAD PROPONENTE QUE AVALEN LA ADECUACIÓN DE 
LA PROPUESTA  


REFERENTES ACADÉMICOS EN ESPAÑA: 


La tipología de  los grados del ámbito de  la  Informática que se  imparten en  las universidades 
españolas es diferente según se ofrezcan uno o varios módulos de tecnología específica. Así, 
hay universidades como la VIU que han optado por ofrecer las cinco menciones detalladas en 
la Resolución de Consejo de Universidades, y hay otras como por ejemplo  la Universidad de 
Sevilla que ofrece grados en  Ingeniería  informática que  intensifican diferentes menciones. A 
continuación presentamos una muestra de algunas universidades que ofrecen la titulación:  


 


Universidad  Presentación/objetivos  Página Web  Créditos


Universidad 
Politécnica 
de Valencia 


El plan de estudios de la UPV ofrece la posibilidad 
de escoger entre una de las cinco menciones de la 
Resolución del Consejo de universidades. Está en 
el  segundo puesto del  ranking del Mundo de  las 
cinco mejores universidades que ofrecen el grado 
en Ingeniería Informática.  


http://www.upv.
es/estudios/grad
o/GII‐itinerarios‐
es.html 


240 


Universidad 
de Granada 


El  título de Graduado/a en  Ingeniería  Informática 
tiene  como  objetivo  fundamental  la  formación 
científica,  tecnológica,  y  socioeconómica  y  la 
preparación  para  el  ejercicio  profesional  en  el 
desarrollo  y  aplicación  de  las  tecnologías  de  la 
información  y  las  comunicaciones  (TIC),  en  el 


http://grados.ug
r.es/informatica/
pages/titulacion 


240 
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ámbito de  la  Informática. Se pretende preparar a 
profesionales  con  una  formación  transversal  y 
versátil; un/a ingeniero/a de amplio espectro y de 
fácil adaptación a distintos entornos de trabajo. 


Universidad 
Politécnica 
de Cataluña 


El  grado  en  Ingeniería  Informática  de  la  UPC 
también da  la opción de escoger una de  las cinco 
menciones  de  la  ley.  Los  objetivos  del  grado 
son proporcionar  los  conocimientos  necesarios 
para  concebir,  diseñar,  desarrollar,  mantener  y 
gestionar  sistemas,  servicios,  aplicaciones  y 
arquitecturas  informáticas, para conocer y aplicar 
la  legislación  necesaria,  así  como  adquirir 
experiencia en nuevos métodos y  tecnologías del 
ámbito TIC.  


http://www.upc.
edu/grau/fitxa_g
rau.php?id_estu
di=244&lang=esp 


240 


Universidad 
Carlos III 


El  grado  en  Ingeniería  Informática  de  la 
Universidad  Carlos  III  ha  obtenido  el  sello  EUR‐
ACE,  la  acreditación  internacional  de  ingeniería 
más  prestigiosa  de  Europa,  otorgada  por  la  Red 
Europea  de  Acreditación  de  Educación  en 
Ingeniería (ENAEE). En este caso, se ha optado por 
ofrecer tres de las cinco menciones: Computación, 
Ingeniería  de  Computadores  y  Sistemas  de 
Información. 


http://www.uc3
m.es/ss/Satellite
/UC3MInstitucio
nal/es/Detalle/Es
tudio_C/137120
6697201/137120
6607588/Grado_
en_Ingenieria_In
formatica 


240 


Universidad 
Politécnica 
de Madrid 


Este  título de grado  se  compone de 240 créditos 
organizados  en  cuatro  cursos,  incluyendo  el 
Trabajo  Fin  de  Grado.  Se  imparte  en modalidad 
presencial.  Los  titulados  serán  profesionales  con 
una  amplia  formación  científica,  tecnológica  y 
socioeconómica,  preparados  para  su  ejercicio  en 
el desarrollo y aplicación de  las Tecnologías de  la 
Información y la Comunicación (TIC), en el ámbito 
de la Ingeniería Informática. 


http://www.fi.up
m.es/?id=gradoi
ngenieriainforma
tica/visiongenera
l 


240 


UNED 


El  título de Graduado/a en  Ingeniería  Informática 
de  la  UNED  ofrece  una  formación  a  distancia 
generalista  orientada  a  la  única  mención  que 
ofrece,  en  Computación,  aunque  sus  estudiantes 
además adquirirán competencias propias de otros 
perfiles  en  ingeniería  de  computadores  y  en 
ingeniería del  software.  La asignatura de Trabajo 
Fin de Grado es de 18 ECTS. 


http://portal.une
d.es/portal/page
?_pageid=93,383
10630&_dad=po
rtal&_schema=P
ORTAL&idConten
ido=2 


240 


UNIR 


Este  título  ofrece  una  formación  a  distancia.  El 
plan de  formación ha sido estructurado para que 
los  estudiantes,  una  vez  cursada  la  formación 
básica y común a  la rama de  informática, puedan 
graduarse  en  las  dos  menciones  que  ofrece: 
computación  e  ingeniería  del  software,  sin 


http://www.unir.
net/grado‐
informatica.aspx 


240 
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necesidad de cursar créditos adicionales. 


UDIMA 


Este  título  ofrece  una  formación  a  distancia.  Su 
plan  de  estudios  ofrece  la  posibilidad  de  cursar 
dos  menciones:  en  Software  y  en  Aplicaciones 
Empresariales. 


http://www.udi
ma.es/es/grado‐
ingenieria‐
informatica.html
#presentacion 


240 


UOC 


La UOC ofrece esta titulación a distancia y ofrece  
los cinco  itinerarios propuestos por  la Association 
for  Computing  Machinery  (ACM):  Ingeniería  de 
computadores,  Ingeniería  del  software, 
Computación,  Sistemas  de  información, 
Tecnologías de la información. 


http://estudios.u
oc.edu/es/grado
s/ingenieria‐
informatica/pres
entacion 


240 


 


Estas  instituciones  son únicamente una muestra de una amplia oferta en  la que  se mezclan 
aquellas  propuestas  más  completas  y  estructuradas,  bastante  fieles  a  los  principios  y  la 
estructura  del  Computer  Science  Curricula  2013,  con  otras  propuestas  de  formación  más 
especializada. 


 


REFERENTES ACADÉMICOS EXTRANJEROS: 


A  continuación  se  presenta  una  muestra  de  universidades  que  permite  identificar  los 
principales  estándares  de  calidad  de  un  programa  de  estas  características  en  el  ámbito 
internacional. La lista se ha elaborado a partir de la información del Computer Science Curricula 
2013 y  teniendo en  cuenta el QS World University Rankings, y para  los programas online el 
ranking elaborado por US News & World Report. 


Universidad  País  Modalidad  Objetivos 
Página 
Web 


Bluegrass 
Community 
and 
Technical 
College 


EEUU  presencial 


El grado con especialización en ciencias de 
la computación combina estudios 
fundamentales en hardware, redes, diseño 
de bases de datos, y la seguridad con 
estudios concentrados en la programación 
de computadoras, complejidad 
computacional, estructuras de datos, 
ingeniería de software y técnicas de prueba 


http://blue
grass.kctcs.
edu/en/CSI
S.aspx 


Grinnell 
College 


EEUU  presencial 


El grado del Grinnell College está 
fuertemente influenciado por el ACM/IEEE 
CC 2011 y el CS2008 y por el Liberal Arts 
Degree in Computer Science del Liberal Arts 
computer Science Consortium. Con 
opciones en sistemas, lenguajes e ingeniería 
de software, los alumnos pueden seguir 
cualquiera de las ocho menciones. 


http://ww
w.cs.grinne
ll.edu 


Stanford  EEUU  presencial 
El programa de esta universidad se ofrece  http://cs.st
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University  en la Escuela de Ingeniería por lo que se 
requiere un año de cálculo y otro de 
ciencias. Al tratarse de una institución 
centrada en la investigación, cuenta con un 
departamento potente que ofrece gran 
cantidad de cursos a lo largo del año. 


anford.edu 


Williams 
College 


EEUU  presencial 


La facultad de Ciencias de la Computación 
ofrece una gran gama de intereses y 
experiencia investigadora. Se trabaja en 
sistemas distribuidos, programación 
paralela, arquitectura, inteligencia artificial, 
lenguajes de programación, algoritmos… 


www.cs.wil
liams.edu 


University of 
Southern 
California 


EEUU  online 


Aparece como el mejor programa de 
Informática online. El programa de 
Computer Science de esta universidad estrá 
acreditado por ABET. A parte de este 
programa también ofrece los siguientes: 
Computer Engineering and Computer 
Science y Computer Science (Games)  


http://ww
w.cs.usc.ed
u/academic
s/undergra
d/ 


Boston 
University 


EEUU  online 


El programa de la Boston University ofrece 
una base sólida de cursos que se 
complementan con asignaturas optativas de 
varios ámbitos que van des de redes, 
minería de datos, inteligencia artificial, 
sistemas operativos, gráficos, 
bioinformática y seguridad.  


http://ww
w.bu.edu/c
s/undergra
duate/ 


Virginia Tech  EEUU  online 


El programa de Ciencias de la Computación 
de esta universidad está en camino de 
convertirse en uno de los mejores de 
Estados Unidos. Ofrece excelentes recursos 
y servicios para áreas de investigación tales 
como la interacción humano‐computadora, 
la bioinformática y la informática de gama 
alta, y la creciente lista de maestros 
especializados y doctorados en una 
variedad de áreas proporciona 
oportunidades para que los estudiantes 
concentren su investigación y estudio sobre 
los aspectos concretos de la informática.  


http://ww
w.cs.vt.edu
/graduate 


Massachuset
ts Institute of 
Technology 
(MIT) 


EEUU  Presencial 


Los programas de Ingeniería Eléctrica e 
Informática presentan a los estudiantes los 
conceptos más importantes en ingeniería 
eléctrica y ciencias de la computación de 
una manera integrada y práctica. Los 
estudiantes adquieren una gran flexibilidad 
en la configuración de sus propias 
experiencias educativa. 


http://ww
w.eecs.mit.
edu/acade
mics‐
admissions
/undergrad
uate‐
programs/c
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urriculum 


University of 
Cambridge 


Reino 
Unido 


presencial 


La Universidad fue pionera en estudios de 
Informática y continúa liderando su 
desarrollo. El programa que ofrece es 
amplio y profundo. Cubre todos los 
aspectos de la informática moderna, junto 
con otros campos interdisciplinares como la 
economía, el derecho y los negocios. 
También desarrolla habilidades prácticas 
como programación y sistemas hardware.  


http://ww
w.study.ca
m.ac.uk/un
dergraduat
e/courses/c
ompsci/ 


University of 
Oxford 


Reino 
Unido 


presencial 


La universidad de Oxford ofrece tres 
programas de grado dentro del 
departamento de informática: Ciencias de la 
Computación, Matemáticas y Ciencias de la 
Computación, y Ciencias de la Computación 
y Filosofía. El programa de Ciencias de la 
Computación ofrece formación en 
diferentes campos de la informática. Se 
forma en fabricación de computadores  y 
empresas de software, pero también en 
consultoría de gestión, finanzas y 
enseñanza.  


http://ww
w.cs.ox.ac.
uk/ugadmis
sions/why_
oxford/wha
tiscs.html 


En  la mayor  parte  de  los  países  de  Europa,  de  acuerdo  con  los  datos  incluidos  en  el  Libro 
Blanco, los estudios de informática están considerados como una ingeniería más por lo que, en 
general,  sigue  una  estructura  cíclica  o  se  proponen  reformas  en  este  sentido.  No  existe 
homogeneidad  alguna  acerca  de  la  denominación  de  estas  titulaciones:  Computer  Science, 
Informatica,  Informatik,  Computer  Engineering,  Computing.  Casi  todas  las  universidades 
ofrecen especializaciones dentro de la titulación y en este caso tampoco no hay homogeneidad 
ni en el número de especializaciones ni en la denominación. Esta tendencia a la especialización 
es  notable  en  las  titulaciones  de  máster  o  postgrado.  Las  más  frecuentes  son  Software 
Engineering,  Comunication  Systems,  Information  Systems,  Digital  Media,  Computing  for 
Industry. 


 


DESCRIPCIÓN  DE  LOS  PROCEDIMIENTOS  DE  CONSULTA  INTERNOS  UTILIZADOS  PARA  LA 
ELABORACIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS 


Las primeras consultas se iniciaron con una serie de reuniones de trabajo entre una Comisión  
formada por los técnicos del Departamento de Estudios y Calidad y un equipo de trabajo de la 
VIU compuesto por el responsable de  la propuesta, Dr. Gomis y un equipo de expertos de  la 
universidad, para presentar la propuesta del Grado en Ingeniería Informática por la Universitat 
Internacional Valenciana. Estas reuniones se celebraron entre los meses de abril a noviembre 
de 2015, hastal la elaboración del documento que se presenta a verificación. 


Descripción de  los procedimientos para el seguimiento y  la validación  interna del diseño del 
título del grado: 


El procedimiento para la elaboración del plan de estudios ha sido el siguiente: 


 Constitución de la Comisión de Titulo compuesta por: 


o Director/Coordinador del título. Dr. Gomis 
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o Dos  técnicos  del Departamento  de  Estudios  y  Calidad:  Ana  Ferrer  y Miguel 
Safont 


 Reuniones de  trabajo, con participación de expertos, siempre que se ha considerado 
necesario,  para  la  elaboración  del  plan  de  estudios  del  Grado  en  Ingeniería 
Informática. 


 En estas reuniones se fueron elaborando los Elaboración de documentos de trabajo en 
los que se han incorporado las sugerencias e informes solicitados a expertos externos 
(se  detallan  en  el  apartado  siguiente).  A  partir  de  esas  reuniones  de  trabajo  se 
procedió a  la elaboración del Plan de Estudios y del documento que presentamos a 
verificación. 


 Asimismo,  el Área de Coordinación  y Metodología Docente de  la VIU  asesoró  en  el 
diseño y la elaboración de los materiales multimedia. 


 Petición de informes, siempre que se ha considerado necesario. 


 


En concreto, las principales tareas llevadas a cabo por la Comisión han sido: 


o La propuesta del Plan de Estudios. 
o Elaboración de la justificación del Título. 
o Realización de una selección de equipo docente para las distintas asignaturas. 
o Establecimiento de las competencias generales y específicas del título. 
o Concreción de los resultados de aprendizaje. 
o Elaboración del documento base de solicitud del Grado, que se presentar a la ANECA, 


siguiendo las directrices del Área de Estudios y Calidad de la Universitat Internacional 
Valenciana ‐ VIU. 


Esta comisión ha elaborado la estructura del plan de estudios de acuerdo con las directrices y 
referentes  que  se  han  mencionado  previamente,  así  como  la  distribución  de  créditos.  Es 
responsable  también de elaborar  los documentos que han servido para describir  los detalles 
del  plan  de  estudios  (distribución  por  cursos,  actividades  formativas  y  su  relación  con  las 
competencias que debe adquirir el estudiante, prácticas externas, trabajo de fin de grado, etc.) 


Estudio de viabilidad y revisión de la documentación por parte del Consejo de Gobierno de  la 
Universitat Internacional Valenciana, VIU. 


 


DESCRIPCIÓN  DE  LOS  PROCEDIMIENTOS  DE  CONSULTA  EXTERNOS  UTILIZADOS  PARA  LA 
ELABORACIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS 


Al tratarse de una titulación para la que se han establecido recomendaciones por medio de la 
Resolución del 8 de junio de 2009, de la Secretaría General de Universidades por la que se da 
publicidad  al  Acuerdo  del  Consejo  de  Universidades,  por  el  que  se  establecen 
recomendaciones para la propuesta por las universidades de memorias de solicitud de títulos 
oficiales en los ámbitos de la Ingeniería Informática, Ingeniería Técnica Informática e Ingeniería 
Química, las consultas externas no resultan tan necesarias y críticas como en titulaciones que 
carecen de pautas. 


Aun así el trabajo en la formulación del título ha sido fruto de la convergencia de voluntades y 
de un trabajo coordinado, que incorpora:  
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 Opiniones de docentes académicos, profesionales y egresados en contacto con la VIU4 
(en ANEXO I). 


 Red de empresas colaboradoras.  


Los  estudios  presentados  recogen  numerosos  aspectos  fundamentales  en  el  diseño  de  un 
modelo de título de grado en Ingeniería: análisis de los estudios correspondientes o afines en 
Europa,  características  de  la  titulación  europea  seleccionada  y  perfiles  y  competencias 
profesionales, entre otros aspectos. En el desarrollo del programa, se han debatido y valorado 
distintas opciones, con el objetivo de alcanzar un modelo final consensuado que recoja todos 
los aspectos relevantes del título objeto de estudio. 


La elaboración de  la presente propuesta de  título de Grado en  Ingeniería  Informática, se ha 
llevado a cabo consultado los siguientes documentos:  


 Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece  la ordenación de 
las enseñanzas universitarias oficiales 


 Real  Decreto  861/2010,  de  2  de  julio,  por  el  que  se  modifica  el  Real  Decreto 
1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la ordenación de las enseñanzas 
universitarias oficiales. 


 Resolución del 8 de  junio de 2009, de  la Secretaría General de Universidades por  la 
que  se  da  publicidad  al  Acuerdo  del  Consejo  de  Universidades,  por  el  que  se 
establecen recomendaciones para la propuesta por las universidades de memorias de 
solicitud  de  títulos  oficiales  en  los  ámbitos  de  la  Ingeniería  Informática,  Ingeniería 
Técnica Informática e Ingeniería Química. 


   


                                                            
4 Se adjuntan cartas de apoyo de los profesionales que han participado en la concreción y valoración del 
plan de estudios, así como de uno de los egresados consultados. 
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APARTADO 4. ACCESO Y ADMISIÓN DE ESTUDIANTES 


SISTEMAS DE INFORMACIÓN PREVIO 


 
ACCIONES DE DIFUSIÓN GENERAL DE LA OFERTA DOCENTE 


 
INFORMACIÓN TELEMÁTICA 


 Página Web corporativa y landing de captación de la Universidad VIU: www.viu.es 
y www.universidadviu.es. 


 Portales de Internet especializados como emagister, etc. 


 Páginas Web especializadas. 


 Envío  por  correo  electrónico  de  folletos,  guías  y  mails  informativos  a 
departamentos e instituciones de áreas relacionadas con la temática del título. 


 Publicidad en la red de búsqueda y de display de Google. 


 Comunicación corporativa a través de las redes sociales. 


 


INFORMACIÓN IMPRESA 


 Información sobre oferta docente y recursos de la Universidad. 


 Guías sobre la oferta docente de la Universidad. 


 


 


ACCIONES DE DIFUSIÓN ESPECÍFICAS PARA CADA TÍTULO: 


 Correo masivo a toda la base de datos de la Universidad Internacional Valenciana, 
haciendo llegar el material y folleto del título.  


 Difusión del título entre los Colegios Oficiales de España. 


 Introducción del título en posicionamiento en buscadores. 


 Publicidad del título en webs especializadas y portales de formación. 


 


CANALES DE DIFUSIÓN PARA LA MATRICULACIÓN 


INFORMACIÓN PERSONALIZADA 


 Información  a  través  de  dos  direcciones  de  correo  electrónico,  una  dirigida  a 
atender y  resolver  las dudas de  los posibles  interesados en  las  titulaciones de  la 
VIU y otra dirigida a ayudar a los futuros alumnos en su proceso de matriculación.  


 Atención  en  directo  a  través  de  videoconferencia  a  petición  de  los  posibles 
alumnos interesados. También se ofrece esta posibilidad a aquellas personas que, 
sin solicitarlo, necesitan una información más compleja de lo usual. 


 Atención vía telefónica a los posibles alumnos interesados en los títulos ofertados 
para resolver sus posibles dudas. 
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PROCEDIMIENTOS DE ACOGIDA Y ORIENTACIÓN  


 Antes de  iniciarse el título,  los estudiantes están en contacto permanente con su 
orientador/a académico/a, que les resolverá cualquier cuestión relacionada con la 
titulación  y  con  el  acceso  al Campus Virtual de  la VIU.  En  caso de que  tuvieran 
problemas técnicos, la universidad pone a disposición del estudiante el servicio de 
soporte informático que le ayudará a resolver cualquier incidencia de este tipo.   


 Se puede encontrar más información sobre el apoyo a estudiantes, antes y durante 
la impartición de las asignaturas, en el apartado 4.3.  


 


PERFIL DE INGRESO RECOMENDADO: 


Este programa va dirigido a personas con un interés especial por la ingeniería y, en particular, 
por los diferentes ámbitos tecnológicos relacionados con la Informática. Es recomendable que 
los alumnos posean una base de matemáticas y física equivalente a la ofertada en los estudios 
de bachillerato y,  por otra parte, al ser una titulación con una proyección global, es necesario 
tener conocimientos de inglés. 


Las personas interesadas en este grado también deben tener mucha capacidad de estudio y de 
esfuerzo  personal,  voluntad  de  trabajo,  capacidad  de  organización,  y  vocación  para  una 
profesión que demanda  creatividad  e  innovación. Otras  características que deben  tener  los 
alumnos de Ingeniería Informática son:  


• Capacidad para el razonamiento abstracto  


• Capacidad de análisis y síntesis 


• Capacidad de observación 


• Capacidad crítica y de argumentación 


• Capacidad de decisión y resolución de problemas concretos 


• Capacidad de trabajo en equipo 
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APARTADO 5. PLANIFICACIÓN DE ENSEÑANZAS 


 
5.1 DESCRIPCIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS 
 


Distribución del Plan de Estudios en créditos ECTS, por tipo de materia 
 


TIPO DE MATERIA  CRÉDITOS 


Formación básica  60 


Obligatorias  90 


Mención  48 


Optativas  30 optatividad 


Trabajo de Fin de Grado  12 


CRÉDITOS TOTALES  240 


 
Explicación general de la planificación del plan de estudios 


La VIU diseña los programas de conformidad con el Espacio Europeo de Educación Superior, las 
políticas europeas de formación permanente, y las enseñanzas universitarias oficiales de grado 
atienden  las  regulaciones explicitadas en el Real Decreto 1393/2007 modificado por el Real 
Decreto 861/2010.  


Concretamente, el desarrollo del plan de estudios del grado en  Ingeniería  Informática  se ha 
realizado  de  acuerdo  a  la  Resolución  de  8  de  junio  de  2009,  de  la  Secretaria  General  de 
Universidades, que establece las recomendaciones para la propuesta por las universidades de 
memorias de solicitud de títulos oficiales en los ámbitos de la Ingeniería Informática, Ingeniería 
Técnica Informática e Ingeniería Química. 


Según  lo  establecido  en  el  Real  Decreto  1393/2007,  de  29  de  octubre,  las  enseñanzas 
universitarias  oficiales  se  concretarán  en  planes  de  estudios  que  serán  elaborados  por  la 
Universidad, verificados por el Consejo de Universidades y autorizados para su  implantación 
por la comunidad autónoma.  


La programación a partir de créditos ECTS facilita la orientación del programa hacia resultados 
de aprendizaje concretos (es decir, lo que los estudiantes deben saber, entender y ser capaces 
de hacer) y hacia una carga de trabajo razonable (es decir, el tiempo normalmente necesario 
para conseguir estos resultados). El plan de estudios del grado consta de 240 créditos ECTS y 
cada ECTS implica por parte del alumno 25 horas de dedicación.  


El  plan  de  estudios  contendrá  toda  la  formación  teórica  y  práctica  que  el  alumnado  deba 
adquirir:  aspectos  básicos  de  la  rama  de  conocimiento, materias  obligatorias  u  optativas, 
seminarios,  prácticas,  trabajos  dirigidos,  Trabajo  de  fin  de  Grado  u  otras  actividades 
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formativas. Las enseñanzas de grado concluirán con la elaboración y defensa de un trabajo de 
fin de grado. De  conformidad  con  la Resolución  citada,  los alumnos del grado en  Ingeniería 
Informática  cursarán un bloque  de  formación básica de  60  créditos, un bloque  común  a  la 
rama de  informática de 90 créditos y un bloque completo de 48 créditos correspondiente a 
cada ámbito de tecnología específica. 


Cada  uno  de  los  módulos  de  tecnologías  específicas  se  reflejarán  como  mención  en  la 
expedición del título del Grado en Ingeniería Informática: 


∙ Mención en Ingeniería del Software 


∙ Mención en Ingeniería de Computadores 


∙ Mención en Computación 


∙ Mención en Sistemas de Información 


∙ Mención en Tecnologías de la Información 


Los programas se estructurarán en módulos, materias y asignaturas. Cada asignatura tendrá un 
peso de 6 ECTS dentro del plan de estudios y se impartirán por semestres. 


Las materias,  compuestas por  asignaturas básicas  y obligatorias  serán  complementadas  con 
asignaturas  optativas.  Así,  en  cuarto  curso  se  ofrecerán  diferentes  asignaturas  para  cursar 
como optativas, de las que el alumnado elegirá 5. De entre las asignaturas optativas el alumno 
puede elegir Prácticas en empresa, por medio de las cuales se le permite al alumno conocer la 
realidad  de  la  práctica  profesional.  Asimismo,  de  acuerdo  con  el  artículo  46.2.i  de  la  Ley 
Orgánica  6/2001,  de  21  de  diciembre,  de  Universidades,  los  estudiantes  podrán  ver 
reconocidos hasta un máximo de 6 créditos que pueden ser reconocidos su   participación en 
actividades universitarias culturales, deportivas, de representación estudiantil, solidarias y de 
cooperación.  


El Trabajo de  Fin de Grado  tendrá un peso de 12  créditos ECTS  y  forma parte de  la última 
matrícula del alumno. 


La  Universitat  Internacional  Valenciana,  podría  determinar  que  alguno  de  los  itinerarios 
propuestos no sea ofertado en función del número de estudiantes matriculados. 


 


Plan de estudios  


La  organización  de  las  asignaturas  se  fundamenta  en  el  plan  docente  que  aprueba  la 
Universidad antes del inicio del curso. Este plan debe incluir:  


 Los objetivos de  la asignatura expresados en términos de competencias específicas y 
genéricas, y  la contribución a  los objetivos generales del plan de estudios que deben 
alcanzarse a lo largo del proceso formativo.  


 Los contenidos.  


 Las actividades programadas.  


 El tiempo de dedicación en horas para el estudiante.  


 Los criterios de evaluación y el método de calificación.  


 


El plan de estudios propuesto para  la formación de grado en Ingeniería Informática de  la VIU 
se  ha  estructurado  por módulos  y materias,  que  agrupan  un  conjunto  de  asignaturas  con 
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contenidos  y  competencias  relacionados.  Cada  una  de  las  materias  será  desarrollada  en 
asignaturas, y se utiliza la siguiente clasificación:  


 Asignaturas básicas, que incluyen tanto conocimientos teóricos como instrumentales o 
de apoyo básicos y que el alumno adquirirá en el primer año de estudio.  


 Asignaturas obligatorias, que corresponden a conocimientos comunes de  la  rama de 
informática teóricos y conocimientos especializados. 


 Asignaturas  optativas,  que  se  desarrollan  en  el  último  curso  de  sus  estudios  y  que 
permiten dar al titulado o titulada la orientación profesional comprometida en el perfil 
definido.  


El plan de estudios del grado en  Ingeniería  Informática, siguiendo  las recomendaciones de  la 
Resolución  citada anteriormente,  contiene  cinco menciones  correspondientes a  los módulos 
definidos  para  cada  ámbito  de  tecnología  específica:  Ingeniería  del  Software,  Ingeniería  de 
Computadores, Computación, Sistemas de Información y Tecnologías de la Información. 


Los objetivos de cada módulo, medidos en términos de competencias a adquirir por el alumno, 
definen las metodologías de enseñanza‐aprendizaje y la forma de evaluación de cada materia.  


 


CUADRO RESUMEN DE LAS MATERIAS BÁSICAS 


 


Módulo  Materias  Asignaturas 


Módulo de Formación Básica 


Estadística  Estadística 


Matemáticas 


Cálculo 


Álgebra 


Lógica y Matemáticas Discretas 


Informática 


Fundamentos de Programación 


Fundamentos de Computadores 


Metodología de Programación 


Tecnología y Organización de 
Computadores 


Física 
Fundamentos Físicos de la 
Informática 


Empresa  Organización y Gestión de Empresas 
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La distribución temporal del Plan de Estudios por cursos se presenta de forma más detallada 
en las siguientes tablas: 


PRIMER CURSO 


Asignatura  ECTS  Tipo  Semestre 


Estadística  6  FB  1 


Fundamentos Físicos de la Informática  6  FB  1 


Cálculo  6  FB  1 


Fundamentos de Programación  6  FB  1 


Fundamentos de Computadores  6  FB  1 


Álgebra  6  FB  2 


Lógica y Matemáticas Discretas  6  FB  2 


Metodología de Programación  6  FB  2 


Organización y Gestión de Empresas  6  FB  2 


Tecnología y Organización de Computadores  6  FB  2 


 


SEGUNDO CURSO 


Asignatura  ECTS  Tipo  Semestre 


Sistemas Operativos  6  OB  3 


Estructura de Computadores  6  OB  3 


Teoría de Autómatas y lenguajes formales  6  OB  3 


Interfaces usuario‐computador  6  OB  3 


Estructura de Datos y Algoritmos  6  OB  3 


Bases de Datos  6  OB  4 


Fundamentos de Redes  6  OB  4 


Fundamentos de Ingeniería de Software  6  OB  4 


Sistemas Concurrentes y Distribuidos  6  OB  4 


Ética, Legislación y Profesión  6  OB  4 
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TERCER CURSO 


Asignatura  ECTS Tipo  Semestre


Proyectos de Programación  6  OB  5 


Arquitectura de Computadores  6  OB  5 


Paralelismo  6  OB  5 


Inteligencia Artificial  6  OB  5 


Diseño y Desarrollo de Sistemas de Información  6  OP  OB  5 


Tecnología Específica  6  OB de tecnología espec.  6 


Tecnología Específica  6  OB de tecnología espec.  6 


Tecnología Específica  6  OB de tecnología espec.  6 


Tecnología Específica  6  OB de tecnología espec.  6 


Tecnología Específica  6  OB de tecnología espec.  6 


 


CUARTO CURSO 


Asignatura  ECTS Tipo  Semestre


Tecnología Específica  6  OB de tecnología espec.  7 


Tecnología Específica  6  OB de tecnología espec.  7 


Tecnología Específica  6  OB de tecnología espec.  7 


OP I  6  OP  7 


OP II  6  OP  7 


OP III  6  OP  8 


OP IV  6  OP  8 


OP V  6  OP  8 


TFG  12  OB  8 
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MENCIONES DE TECNOLOGÍAS ESPECÍFICAS: 


NOTA: Se requerirá un mínimo de 30 alumnos matriculados en  la mención, para que ésta se 
imparta. 


 


MENCIÓN EN INGENIERÍA DE COMPUTADORES 


Asignatura  ECTS  Tipo  Sem. 


Tecnologías de Redes  6  OB de tecnología espec.  6 


Programación y Arquitecturas Paralelas  6  OB de tecnología espec.  6 


Diseño de Sistemas Operativos  6  OB de tecnología espec.  6 


Arquitecturas Avanzadas  6  OB de tecnología espec.  6 


Diseño de Sistemas Digitales  6  OB de tecnología espec.  6 


Seguridad en los sistemas informáticos  6  OB de tecnología espec.  7 


Sistemas Empotrados y de Tiempo Real  6  OB de tecnología espec.  7 


Sistemas Distribuidos  6  OB de tecnología espec.  7 


 


   


MENCIÓN EN INGENIERÍA DEL SOFTWARE 


Asignatura  ECTS  Tipo  Sem. 


Desarrollo de Software  6  OB de tecnología espec.  6 


Gestión de Proyectos de Software  6  OB de tecnología espec.  6 


Calidad de Software  6  OB de tecnología espec.  6 


Mantenimiento y evolución del Software  6  OB de tecnología espec.  6 


Ingeniería de Requisitos  6  OB de tecnología espec.  6 


Sistemas de Información Web  6  OB de tecnología espec.  7 


Diseño de Interfaces  6  OB de tecnología espec.  7 


Proyecto de Ingeniería del Software  6  OB de tecnología espec.  7 
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MENCIÓN EN SISTEMAS DE INFORMACIÓN 


Asignatura  ECTS  Tipo  Sem. 


Ingeniería de Requisitos  6  OB de tecnología espec.  6 


Diseño y administración de bases de datos  6  OB de tecnología espec.  6 


Diseño de sistemas de información  6  OB de tecnología espec.  6 


Modelos  de  negocio  y  áreas  funcionales  de  la 
empresa 


6  OB de tecnología espec.  6 


Tecnología Informática para la Web  6  OB de tecnología espec.  6 


Recuperación de la Información  6  OB de tecnología espec.  7 


Sistemas  de  información  estratégicos  para  las 
organizaciones 


6  OB de tecnología espec.  7 


Calidad y Optimización  6  OB de tecnología espec.  7 


   


MENCIÓN EN COMPUTACIÓN 


Asignatura  ECTS  Tipo  Sem. 


Teoría de la Computación  6  OB de tecnología espec.  6 


Lenguajes  de  programación  y  procesadores  del 
lenguaje 


6  OB de tecnología espec.  6 


Estrategias Algorítmicas  6  OB de tecnología espec.  6 


Técnicas de los sistemas inteligentes  6  OB de tecnología espec.  6 


Informática gráfica  6  OB de tecnología espec.  6 


Ingeniería del Conocimiento  6  OB de tecnología espec.  7 


Desarrollo de sistemas interactivos  6  OB de tecnología espec.  7 


Aprendizaje Automático  6  OB de tecnología espec.  7 
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MENCIÓN EN TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN 


Asignatura  ECTS  Tipo  Sem. 


Sistemas operativos avanzados  6  OB de tecnología espec.  6 


Seguridad informática  6  OB de tecnología espec.  6 


Redes corporativas  6  OB de tecnología espec.  6 


Aplicaciones web  6  OB de tecnología espec.  6 


Sistemas y servicios de redes  6  OB de tecnología espec.  6 


Administración de sistemas  6  OB de tecnología espec.  7 


Desarrollo de sistemas interactivos  6  OB de tecnología espec.  7 


Integración de Aplicaciones  6  OB de tecnología espec.  7 


 


OPTATIVAS 


Asignatura  ECTS  Tipo  Semestre 


Introducción a la programación de videojuegos  6  OP  8 


Robótica  6  OP  8 


Gestión de recursos digitales  6  OP  8 


Fundamentos de Sistemas Multimedia  6  OP  8 


Compresión y Recuperación de Información Multimedia  6  OP  8 


Computación Ubicua e Inteligencia Ambiental  6  OP  8 


Criptografía y Teoría de Códigos  6  OP  8 


Investigación Operativa  6  OP  8 


Software Libre y Desarrollo Social  6  OP  8 


Creación de Empresas y Gestión Emprendedora  6  OP  8 


Academic Skills for Developing a Project  6  OP  8 


Writing Skills for Engineering  6  OP  8 


Prácticas en Empresa  6  OP  8 
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Relación de competencias por asignaturas 


Aunque  la  relación entre  asignaturas  y  competencias no es unívoca  y hay múltiples  correlaciones, en  la  siguiente  tabla  se muestra  la ubicación de  las 
asignaturas donde se trabajan de forma más explícita las diferentes competencias que se desarrollarán a lo largo del programa: 


 


Módulo  Materias  Asignaturas  Competencias básicas y generales  Competencias específicas 


Módulo de Formación 
Básica 


Estadística  Estadística  CG8, CG9  FB1 


Matemáticas 


Cálculo  CB1,CG8, CG9  FB1  


Álgebra  CB1, CG8, CG9  FB1, FB3 


Lógica y matemáticas discretas  CB1, CG8, CG9  FB1, FB3 


Fundamentos de la 
informática 


Metodología de programación  CB5, CG8  FB4, FB5 


Tecnología y organización de 
computadores 


CB5, CG8  FB5, R9 


Fundamentos de programación  CB5, CG8  FB4, FB5 


Fundamentos de computadores  CB5, CG8  FB5, FB3 


Física 
Fundamentos físicos de la 
informática 


CB5, CG8  FB2, FB3 


Empresa  Organización y gestión de empresas  CG12  FB6 
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Módulo  Materias  Asignaturas  Competencias básicas y generales  Competencias específicas 


Módulo Común de la 
Rama de Informática 


Programación de 
computadores 


Proyectos de programación  CB2, CG1, CG2, CG10 
R1, R3, R5, R7, R13, R14, R15 
R17 


Estructura de datos y algoritmos  CG4, CG5, CG8  R1, R7, R13, R15 


Sistemas concurrentes y 
distribuidos 


CG4, CG5, CG8  R6, R8, R11, R14 


Paralelismo  CG4, CG5, CG8  R9, R14 


Sistemas y redes de 
computadores 


Sistemas operativos  CG4, CG5, CG6, CG8  R1, R4, R5, R9, R10 


Fundamentos de redes  CG4, CG5, CG6, CG8  R1, R4, R5, R9, R11, R13 


Estructura de 
computadores 


Estructura de computadores  CG3, CG4, CG8  R9 


Arquitectura de computadores  CG3, CG4, CG8  R1, R7, R9, R13 


Paradigmas y lenguajes 
de programación 


Teoría de autómatas y lenguajes 
formales 


CG8  R6 


Sistemas inteligentes 
Interfaces usuario‐computador  CB4, CG3, CG4, CG11  R1, R4, R7, R9, R17 


Inteligencia artificial  CB4, CG3, CG4, CG11  R15 


Ingeniería del Software 
Fundamentos de ingeniería de 
software 


CB5, CG5, CG8 
R1, R2, R3, R4, R5, R8, R16, 
R17 
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Módulo  Materias  Asignaturas  Competencias básicas y generales  Competencias específicas 


Módulo Común de la 
Rama de Informática 


Ética, legislación y 
profesión 


Ética, Legislación y Profesión  CB4, CG1, CG7, CG12  R18 


Sistemas de Información 


Bases de datos  CG4, CG5, CG8  R1, R12, R13 


Diseño y Desarrollo de Sistemas de 
Información 


CB2, CB4, CG3, CG9  R1, R5, R11, R12, R13 


 


Módulo  Materias  Asignaturas  Competencias básicas y generales  Competencias específicas 


Trabajo Fin de Grado  Trabajo Fin de Grado  Trabajo Fin de Grado  CB2, CB3, CB4  TFG1 


 


A CONTINUACIÓN SE DETALLAN LAS COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE CADA UNA DE LAS MENCIONES DE TECNOLOGÍA ESPECÍFICA. 


‐ COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MENCIÓN DE INGENIERÍA DEL SOFTWARE: 


IS1. Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del usuario y se comporten de forma 
fiable  y eficiente,  sean asequibles de desarrollar  y mantener  y  cumplan normas de  calidad, aplicando  las  teorías, principios, métodos  y prácticas de  la 
Ingeniería del Software.  


IS2. Capacidad para valorar  las necesidades del cliente y especificar  los  requisitos software para satisfacer estas necesidades,  reconciliando objetivos en 
conflicto mediante  la búsqueda de  compromisos aceptables dentro de  las  limitaciones derivadas del  coste, del  tiempo, de  la existencia de  sistemas ya 
desarrollados y de las propias organizaciones.  


IS3. Capacidad de dar solución a problemas de integración en función de las estrategias, estándares y tecnologías disponibles.  


IS4. Capacidad de  identificar  y  analizar problemas  y diseñar, desarrollar,  implementar,  verificar  y documentar  soluciones  software  sobre  la base de un 
conocimiento adecuado de las teorías, modelos y técnicas actuales. 
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IS5. Identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados a la construcción de software que pudiesen presentarse. 


IS6. Capacidad para diseñar  soluciones apropiadas en uno o más dominios de aplicación utilizando métodos de  la  ingeniería del  software que  integren 
aspectos éticos, sociales, legales y económicos. 


Módulo  Materia  Asignatura  Competencias generales  Competencias específicas 


Módulo de Ingeniería 
del Software 


Ingeniería del software 


Desarrollo de software  CG3, CG4, CG5, CG11  IS1, IS3, IS4, IS6 


Gestión de proyectos de software  CG2, CG4, CG5, CG7  IS5, IS6 


Calidad de software  CG3, CG4, CG5, CG11  IS1, IS2, IS3, IS4, IS5, IS6 


Mantenimiento y evolución del 
software 


CG3, CG4, CG5, CG11  IS1 


Ingeniería de requisitos  CG3, CG4, CG5, CG11  IS3 


Proyecto de ingeniería del software  CG1, CG2, CG10, CG11  IS1, IS5, IS6 


Diseño de interfaces para software  CG3, CG4, CG5, CG11  IS2, IS4, IS6 


Sistemas de Información Web  CG4, CG9  IS1, IS3, IS6 


 


‐ COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MENCIÓN DE INGENIERÍA DE COMPUTADORES: 


IC1. Capacidad de diseñar y construir sistemas digitales, incluyendo computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de comunicaciones.  


IC2. Desarrollar procesadores específicos y sistemas empotrados; desarrollar y optimizar el software de estos sistemas.  


IC3.  Capacidad  de  analizar  y  evaluar  arquitecturas  de  computadores,  incluyendo  plataformas  paralelas  y  distribuidas,  así  como  desarrollar  y  optimizar 
software para las mismas.  
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IC4. Capacidad de diseñar e implementar software de sistema y de comunicaciones.  


IC5. Capacidad de analizar, evaluar y  seleccionar  las plataformas hardware y  software más adecuadas para el  soporte de aplicaciones empotradas y de 
tiempo real.  


IC6. Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantía y seguridad de los sistemas informáticos.  


IC7. Analizar, evaluar, seleccionar y configurar plataformas hardware para el desarrollo y la ejecución de aplicaciones y servicios informáticos.  


IC8. Capacidad para diseñar, desplegar, administrar y gestionar redes de computadores.  


Módulo  Materia  Asignatura  Competencias generales  Competencias específicas 


Módulo de Ingeniería 


de Computadores 


Ingeniería de 


computadores 


Tecnologías de redes  CG3, CG6  IC1, IC8, IC4 


Diseño de sistemas operativos  CG3, CG4, CG5, CG6   IC5, IC6, IC7, IC8 


Diseño de sistemas digitales  CG3, CG4, CG5, CG6  IC1, IC2, IC3, IC5,  IC7   


Seguridad en los sistemas 
informáticos 


CG3, CG4, CG5, CG6, CG7  IC4, IC8, IC6 


Programación y arquitecturas 
paralelas 


CG4, CG5  IC7 


Sistemas empotrados y de tiempo 
real 


CG4, CG6  IC2, IC5, IC8 


Sistemas distribuidos  CG4, CG6  IC3, IC4, IC6,  IC7 


Arquitecturas avanzadas  CG4, CG6  IC2, IC7 


   


cs
v:


 2
10


07
55


88
10


11
90


61
71


11
21


8







14 
 


‐ COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MENCIÓN DE COMPUTACIÓN: 


C1. Capacidad para  tener un  conocimiento profundo de  los principios  fundamentales  y modelos de  la  computación  y  saberlos aplicar para  interpretar, 
seleccionar, valorar, modelar, y crear nuevos conceptos, teorías, usos y desarrollos tecnológicos relacionados con la informática.  


C2. Demostrar conocimiento de los fundamentos teóricos de los lenguajes de programación y las técnicas de procesamiento léxico, sintáctico y semántico 
asociadas, y saber aplicarlas para la creación, el diseño y el procesamiento de lenguajes.  


C3. Evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer estrategias algorítmicas que puedan conducir a su resolución, y recomendar, desarrollar 
e implementar la que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos establecidos.  


C4. Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes y analizar, diseñar y construir sistemas, servicios y 
aplicaciones informáticas que utilicen dichas técnicas en cualquier ámbito de aplicación.  


C5.  Capacidad  para  adquirir,  obtener,  formalizar  y  representar  el  conocimiento  humano  de  una  forma  computable  para  la  resolución  de  problemas 
mediante un sistema informático en cualquier ámbito de aplicación, particularmente los relacionados con aspectos de computación, percepción y actuación 
en ambientes o entornos inteligentes.  


C6. Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas  interactivos y de presentación de  información compleja y su aplicación a  la resolución de problemas de 
diseño de interacción persona computadora.  


C7. Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y diseñar e implementar aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo 
las dedicadas a extracción automática de información y conocimiento a partir de grandes volúmenes de datos. 


 


Módulo  Materia  Asignatura  Competencias generales  Competencias específicas 


Módulo de 


Computación 
Computación 


Teoría de la computación  CG8, CG9  C2, C3, C5 


Lenguajes de programación y 
procesadores del lenguaje 


CG8, CG9  C2 


Estrategias algorítmicas  CG4, CG5  C3 
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Técnicas de los sistemas inteligentes  CG10, CG11  C1, C4, C5, C6, C7 


Ingeniería del conocimiento  CG10, CG11  C3, C5,  C1, C4, C6 


Desarrollo de sistemas interactivos  CG3  C1, C6 


Aprendizaje automático  CG4  C1, C2, C3,  C4, C5, C6, C7 


Informática gráfica  CG3  C6 


 


‐ COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MENCIÓN DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN: 


SI1. Capacidad de  integrar soluciones de Tecnologías de  la  Información y  las Comunicaciones y procesos empresariales para satisfacer  las necesidades de 
información de las organizaciones, permitiéndoles alcanzar sus objetivos de forma efectiva y eficiente, dándoles así ventajas competitivas.  


SI2. Capacidad para determinar  los requisitos de  los sistemas de  información y comunicación de una organización atendiendo a aspectos de seguridad y 
cumplimiento de la normativa y la legislación vigente. 


SI3. Participar activamente en la especificación, el diseño, la implementación y el mantenimiento de los sistemas de información y de comunicación.  


SI4. Capacidad para comprender y aplicar los principios y prácticas de las organizaciones, de forma que puedan ejercer como enlace entre las comunidades 
técnica y de gestión de una organización y participar activamente en la formación de los usuarios.  


SI5. Demostrar comprensión de los principios de la evaluación de riesgos y aplicarlos correctamente en la elaboración y la ejecución de planes de actuación. 


SI6. Capacidad para comprender y aplicar los principios y las técnicas de gestión de la calidad y de la innovación tecnológica en las organizaciones.  
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Módulo  Materia  Asignatura  Competencias generales  Competencias específicas 


Módulo de Sistemas 


de Información 
Sistemas de información 


Ingeniería de requisitos  CG3, CG4, CG5, CG11  SI2, SI3 


Diseño y administración de bases de 
datos 


CG4, CG5, CG8  SI3 


Diseño de sistemas de información  CG4, CG5, CG8  SI3,  


Recuperación de la información  CG4, CG5, CG8   SI1, SI2 


Sistemas de información 
estratégicos para las organizaciones 


CG7, CG9, CG11  SI4, SI5, SI6 


Tecnología informática para la Web  CG3, CG4  SI6 


Calidad y optimización  CG3, CG4, CG5, CG11  SI1, SI6 


Modelos de negocio y áreas 
funcionales de la empresa 


CG7, CG12  SI1, SI4 


 


‐ COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DE LA MENCIÓN DE TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN: 


TI1. Demostrar comprensión del entorno de una organización y sus necesidades en el ámbito de las tecnologías de la información y las comunicaciones. 


TI2. Seleccionar, diseñar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las tecnologías de hardware, software y redes, dentro de los 
parámetros de calidad adecuados.  


TI3. Emplear metodologías centradas en el usuario y  la organización para el desarrollo,  la evaluación y  la gestión de aplicaciones y sistemas basados en 
tecnologías de la información que aseguren la accesibilidad, la ergonomía y la usabilidad de los sistemas.  


TI4. Seleccionar, diseñar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en una organización.  
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TI5.  Seleccionar, desplegar,  integrar  y  gestionar  sistemas de  información que  satisfagan  las necesidades de  la organización  con  los  criterios de  costo  y 
calidad identificados.  


TI6.  Concebir  sistemas,  aplicaciones  y  servicios  basados  en  tecnologías  de  red,  incluyendo  Internet, web,  comercio  electrónico, multimedia,  servicios 
interactivos y computación móvil  


TI7. Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantía y seguridad de los sistemas informáticos.  


 


Módulo  Materia  Asignatura  Competencias generales  Competencias específicas 


Módulo de 


Tecnologías de la 


Información 


Tecnologías de la 


información 


Sistemas operativos avanzados  CG4, CG5, CG6,  CG8   TI2 


Seguridad informática  CG3, CG4, CG5, CG6, CG7  TI1, TI4, TI5, TI6 


Redes corporativas  CG3, CG4, CG9  TI1, TI2, TI7 


Sistemas y servicios de redes  CG3, CG4, CG5  TI1, TI4, TI6 


Administración de sistemas  CG5, CG6  TI1, TI2, TI3, TI4 


Aplicaciones Web  CG3, CG4, CG9  TI6 


Integración de aplicaciones  CG3, CG4, CG9  TI1, TI2, TI6 


Desarrollo de sistemas interactivos  CG3, CG4, CG6  TI6 
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5.2 MECANISMOS DE COORDINACIÓN DOCENTE 


MECANISMOS DE COORDINACIÓN DEL GRADO 


Dado que parte de las competencias específicas se adquieren a lo largo del proceso formativo, 
es  fundamental  la  coordinación  entre  los  diferentes  docentes,  así  como  entre  ellos  y  el 
alumnado para garantizar la adecuada adquisición de las mismas.  


1. Este título dispone de un Director Coordinador de Grado, responsable de implantar 
el plan de estudios y de garantizar  la consecución de  las competencias propuestas 
en el mismo. 


2. Así mismo cuenta con una Comisión Académica del Título, que realiza la supervisión 
periódica de la marcha de éste. 


La Comisión Académica está compuesta por el Director del Grado, un Coordinador 
del Grado y el/la Vicerrector/a de Ordenación Académica y Profesorado o persona 
en quien delegue.  


Esta Comisión es  la  responsable de  la  relación de  los docentes entre  sí, y  con el alumnado. 
Funciones:  


 Armoniza los criterios en los diversos módulos.  


 Interacciona  con  los  profesores  tutores  y  consultores  para  el  diseño  de  los 
materiales docentes. 


 Fija el calendario del grado. 


 Supervisa la realización de las prácticas externas y del Trabajo Fin de Grado. 


 Establece los criterios generales de evaluación del título. 


 


Este título cuenta también con Coordinadores de Mención, que apoyan la labor que desarrolla 
el  Coordinador  del  título,  que  se  encargan  específicamente  de  supervisar  y  garantizar  el 
correcto funcionamiento de cada una de las menciones ofertadas.  


 


Además de los mecanismos anteriormente expuestos, este grado dispone de una Comisión de 
Prácticas Externas, compuesta por: 


 Coordinador del Grado 


 Coordinador de Prácticas 


 


Finalmente, el título dispone de una Comisión del Trabajo Fin de Grado compuesta por: 


 Coordinador del Grado 


 Coordinador de Trabajo Fin de Grado 


 


5.3.‐ METODOLOGÍA DE LA UNIVERSIDAD 


Asumiendo su carácter de educación a distancia,  la metodología docente de cada una de  las 
asignaturas  del  presente  título  sigue,  en  líneas  generales,  la  propia  de  la  Universitat 
Internacional  Valenciana–  VIU,  que  es  una  universidad  audiovisual  e  interactiva  a  través 
Internet. El correcto uso de estas herramientas y una exigente planificación del desarrollo de 
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las actividades docentes, implica la permanente participación del alumno con el profesor y con 
el resto de compañeros del grupo. 


 


A continuación, exponemos los principios metodológicos y tecnológicos que rigen la VIU y cada 
una de sus titulaciones: 


 


Principios metodológicos: 


 La metodología  de  la  VIU  está  constituida  por  todos  los  agentes,  procedimientos  y 
recursos  que  se  ponen  a  disposición  del  alumno  para  favorecer  el  proceso  de 
enseñanza‐aprendizaje en el título que cursa. 


 La VIU propone una metodología online, concebida como tal y no siendo la traslación 
digital de ninguna otra metodología. 


 Los principales factores de garantía de la calidad en la VIU son: 


o La definición de los programas por parte de un grupo de expertos conocedores 
de  las necesidades presentes  y  futuras del entorno,  y  concretamente de  las 
empresas y organizaciones. 


o La  planificación  detallada  de  lo  que  un  programa  ofrece,  sus  resultados  de 
aprendizaje y los pasos a seguir para conseguirlo. 


o La figura del Coordinador de título y del Orientador Académico, que velan por 
el correcto desarrollo de cada una de las ediciones de un programa. 


o Un  equipo  docente  del  más  alto  nivel,  partícipes  de  la  vocación  por  la 
internacionalización, la innovación y el uso inteligente de la tecnología. 


o Una  selección  de  recursos  y  actividades  de  aprendizaje  que  permite  la 
consecución  de  los  objetivos  del  programa,  con  la  dedicación  y  el  esfuerzo 
establecidos en la definición del mismo. 


o La  comunicación  y  la  participación  activa  por  parte  de  un  conjunto  de 
estudiantes  que  parten  de  una  experiencia  y  conocimientos  previos  que 
sumarán a la experiencia de aprendizaje de un grupo. 


o Un modelo  de  evaluación  continua  que  aporta,  tanto  al  alumno  como  a  la 
institución,  evidencias  claras  del  grado  de  consecución  de  los  aprendizajes 
propuestos. 


 Las  videoconferencias  aportan  un  valor  diferencial  y  se  establecen  los mecanismos 
para que no supongan un agravio comparativo para aquellos alumnos que no puedan 
seguirlas en directo.  


 La  flexibilidad  para  el  seguimiento  del  programa  es  total  dentro  del  curso.  Para 
conseguir  los  objetivos  de  aprendizaje  propuestos  en  cada módulo,  es  necesaria  la 
actividad  semanal  del  alumno,  así  como  el  ajuste  a  las  fechas  de  inicio  y  final  del 
programa y de cada uno de los módulos. 


 Los  alumnos  se  organizarán  en  grupos  de  máximo  30  estudiantes.  Cada  docente 
tendrá a su cargo un máximo de 3 grupos de 30 alumnos simultáneamente, aspecto 
que  facilita  el  correcto  desarrollo  de  la  docencia  y  las  diferentes  actividades 
relacionadas con la asignatura.  
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Principios tecnológicos: 


 La  tecnología  es  una  herramienta  al  servicio  del modelo  de  la  VIU,  por  definición 
dinámico, por  lo que debe evolucionar permanentemente para atender a  las nuevas 
necesidades y para favorecer la mejora permanente del mismo. 


La  tecnología debe  favorecer el acercamiento de  los alumnos de  la VIU a  las nuevas 
tendencias tecnológicas de una forma transparente, es decir, sin que ello implique un 
esfuerzo  de  aprendizaje  sobre  la  herramienta  que  pueda  distorsionar  el  verdadero 
objetivo de aprendizaje del alumno en un título. 


 Se establecen  los mecanismos necesarios para un sencillo, rápido e  intuitivo proceso 
de conocimiento y familiarización con las herramientas proporcionadas. 


 La infraestructura tecnológica debe garantizar el servicio 24 horas al día, los 7 días de 
la semana, durante los 365 días del año. 


 


AULA VIRTUAL DE LA VIU 


El alumno del Grado en Ingeniería Informática dispondrá de un Laboratorio de presencialidad 
virtual en la plataforma, que le permitirá realizar “online” las prácticas obligatorias exigidas en 
un gran número de  las asignaturas de este  título. Estas prácticas  le permitirán demostrar  la 
adquisición  de  las  competencias  necesarias  para  aprobar  estas  asignaturas  desde  cualquier 
ordenador conectado a la red.  


Las herramientas de las que disponen los alumnos en el aula virtual de la universidad son: 


‐ Presentación: espacio con  la  información general de  la asignatura (profesor, dirección de 
correo electrónico, fecha de inicio y fin, bienvenida). 


‐ Últimas  noticias:  lugar  donde  poder  consultar  los  anuncios más  recientes,  novedades  y 
contenidos publicados con carácter más reciente.  


‐ Calendario  y  anuncios:  en  estos  espacios  están  disponibles  todos  los  anuncios  y 
notificaciones añadidos en calendario. 


‐ Recursos y material: organizado por carpetas, en ellas se pone a disposición el manual de 
la  asignatura,  el  documento  multimedia  (SCORM),  los  videos  docentes,  material 
proporcionado por el profesor y otros recursos adicionales de la asignatura. 


‐ Actividades y tareas: herramienta donde el estudiante consulta  las actividades y tareas a 
realizar  y  que  están  detalladas  en  la  guía  didáctica  de  la  asignatura.  Este  espacio  está 
destinado, a su vez, a la subida de los trabajos para la corrección y feedback del profesor 
(incluye un apartado de comentarios y posibilidad de subida de correcciones propuestas 
por el docente). 


‐ Videoconferencia:  herramienta  que  permite  la  impartición  de  clases  en  directo.  En  ella 
está  integrada  la  pizarra  y  el  chat.  Permite  hasta  seis  cámaras  conectadas  de  forma 
simultánea,  realizar  grupos  de  trabajo  dentro  de  la misma  sesión  entre  los  asistentes, 
recorridos web o compartir el escritorio para aquellos usuarios con rol de moderador. En 
esta herramienta encontramos: una sala abierta durante  toda  la asignatura para que  los 
alumnos puedan conectarse con sus compañeros en cualquier momento sin necesidad del 
profesor; sesiones programadas, aquellas clases programas y detalladas en la planificación 
temporal de la guía didáctica (videoconferencias, actividades guiadas, seminarios, tutorías 
colectivas);  y  grabaciones,  donde  quedan  almacenadas  las  sesiones  programadas  para 
revisión y consulta de todos los alumnos. 
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‐ Foro: los foros son espacios para la discusión y debate del alumnado. Existen varios foros 
donde  poder  plantear  desde  las  dudas  sobre  los materiales  docentes  hasta  actividades 
formativas propuestas por el profesor de la asignatura. 


‐ Calificaciones:  espacio  donde  el  alumno  consulta  de  manera  individual  las  notas  y 
comentarios realizados por el profesor sobre sus trabajos. 


‐ Enviar  e‐mail:  herramienta  de  comunicación  con  el  profesorado  y  compañeros  de  la 
asignatura. 


Adicionalmente el profesor puede hacer uso de otras herramientas si su actividad docente  lo 
requiere. Todas están integradas en el campus: wiki, blog, herramienta de grupos. 


 


RECURSOS DISPONIBLES 


Las  asignaturas  han  sido  diseñadas  específicamente  por  esta  universidad  para  la  formación 
audiovisual e  interactiva a distancia, con aprovechamiento de  los  recursos que  la enseñanza 
on‐line puede ofrecer. El manejo de las herramientas virtuales y de las diferentes plataformas, 
así como de los mecanismos informáticos, conlleva un valor añadido a la formación. 


Los  estudiantes,  en  cada  una  de  las  titulaciones,  cuentan  con  una  serie  de  materiales  y 
recursos, elaborados específicamente para cada asignatura, entre los que encontramos:    


 El manual de la asignatura: es un texto base, que suministra las claves conceptuales y, 
teóricas de la misma.  


 Un  documento  multimedia:  concebido  como  facilitador  del  aprendizaje,  este 
documento  actúa  tanto  como  resumen  del  manual  de  la  asignatura  como 
complemento del mismo. 


Estos  materiales  se  complementarán  con  las  diversas  actividades  y/o  materiales  que  el 
profesorado  pondrá  a  disposición  del  alumno  a  lo  largo  de  la  asignatura.  Además  cada 
alumno/a  contará  con  un  espacio  personal  de  tutorías,  que  se  realizarán  a  través  de 
videoconferencias,  chats  y  correo  electrónico,  en  función  de  las  necesidades  específicas  de 
cada una de las materias y del desarrollo personal del trabajo. 


 


ACTIVIDADES FORMATIVAS 


Durante el desarrollo de cada una de las asignaturas, se programan una serie de actividades de 
aprendizaje que ayudan a  los estudiantes a consolidar  los conocimientos  trabajados en cada 
una de las asignaturas.  


Las actividades formativas del grado son: 


Actividad Formativa 


Clases expositivas 


Resolución de ejercicios prácticos


Prácticas de laboratorios virtuales


Tutorías 


Trabajo autónomo 


Presentación del Trabajo Fin de Grado


A  continuación,  listamos  algunas  de  las  actividades  que  podrán  formar  parte  de  cada 
asignatura: 


 Foros de debate. 
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 Análisis de casos, tanto individuales como grupales. 


 Resolución de ejercicios prácticos. 


 Visualización de ejemplos. 


 Aprendizaje orientado a proyectos. 


 Exámenes o test 


 Etc. 


Cada una de las actividades programada debe tener un feedback por parte del profesor, no se 
trata solo de que realicen la actividad sino de que comprueben si han obtenido los objetivos de 
aprendizaje que se  les han pautado. La forma de recibir este feedback puede ser diversa, no 
obstante, el alumno debe tener la posibilidad, con cada actividad, de comprobar sus progresos 
en la materia. 


 


5.4 SISTEMA DE EVALUACIÓN 


El modelo metodológico de la VIU promueve que el alumnado se implique y participe en la 
asignatura de forma activa, a través de las siguientes interacciones: 


 La  interacción  síncrona  del  alumnado  con  el  profesor  en  las  sesiones  de  clase,  a 
partir de la realización de comentarios o consultas a lo largo de la clase o durante la 
última parte de  la misma, ya sea de forma oral o utilizando el chat  integrado en  la 
aplicación de videoconferencia. 


 La interacción asíncrona del alumnado con el profesor a partir de la visualización de 
la  grabación  de  las  sesiones  de  clase,  en  los  espacios  de  Tutorías  establecidos 
dentro de  cada materia  (mensajería privada o pública) y/o de  forma  síncrona, en 
sesiones de videoconferencia individuales concertadas a tal efecto. 


 La  interacción asíncrona entre el alumnado del Grado, a través de su participación 
en los Foros planteados por el profesor de la Asignatura. 


 La interacción síncrona y/o asíncrona entre el alumnado en los seminarios, a partir 
de la creación de grupos reducidos de trabajo y su contacto entre clases a través de 
recursos de libre disposición en el Campus.  


 La  interacción síncrona entre el alumnado en  las actividades guiadas, a partir de  la 
creación de grupos reducidos de trabajo en clase. 


Como resultado de estas  interacciones, el modelo de evaluación diseñado para este Grado 
se dirige a la evaluación de competencias y se sustenta en los principios del Espacio Europeo 
de Educación Superior y está adaptado a la estructura de la formación virtual que es propia 
de la VIU. 


La evaluación se entiende como una parte integral del proceso de enseñanza y aprendizaje, 
de modo que se desarrolla de forma constante durante el mismo y está diseñada para que 
ofrezca  información  tanto  a  los  estudiantes,  a  los  que  permite mejorar  su  aprendizaje  y 
alcanzar su promoción, como al profesorado, al que proporcione criterios que  le permitan 
sustentar su  juicio para establecer una calificación y  le dote de elementos para  revisar su 
programa  educativo.  Por  ello  se  ha  diseñado  un  modelo  de  evaluación  de  carácter 
formativo, transparente, en el marco de la igualdad de oportunidades para los estudiantes, 
flexible, relevante e integral. 
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Incluye dos grandes procesos de evaluación: 


a) La Evaluación continua 


Se desarrolla a  lo  largo de  todo el  curso, y  tiene una doble  finalidad,  formativa y 
sumativa.  La  unidad  de  evaluación  es  la  asignatura.  De  esta  forma,  se  realiza  el 
seguimiento  directamente  en  cada  asignatura,  y  se  extrae  una  síntesis  del 
desempeño mostrado en cada una de ellas. 


 


Los instrumentos sobre los que se apoya son los siguientes: 


Evaluación continua 


Entrega de informes de problemas y ejercicios 


Planteamiento, estudio, análisis y resolución de casos 


Informes o memorias de prácticas de laboratorio


Trabajos o proyectos desarrollados en grupo o de forma individual 


Participación activa en los debates, foros y otros medios 


 Entrega de ejercicios 


 Resolución de casos prácticos 


 Prácticas de laboratorio virtual 


 Participación en foros 


 Lecturas complementarias 


 Análisis de resultados 


 Etc. 


La concreción de  las tareas a realizar en cada asignatura, así como  los porcentajes 
específicos de cada tarea, se detallarán en  la guía docente de cada asignatura que 
estará a disposición del alumno antes del comienzo del curso. 


 


b) La Evaluación final 


Hace  referencia  a  una  prueba  de  carácter  global  de  la  asignatura,  que  sea 
representativa del conjunto de competencias trabajadas en  la misma. Puede tener 
carácter  estandarizado,  que  incluya  ítems  de  alternativas,  de  asociación,  multi‐
ítems,  interpretativos,  preguntas  de  desarrollo  breve  o  extenso,  realización  de 
supuestos prácticos, de informes y análisis de casos, entre otros. 


 


CALIFICACIÓN DE LA ASIGNATURA: 


El  alumnado  deberá obtener  un mínimo  de  5  sobre  10,  tanto  en  la  evaluación  continua 
como en la evaluación final,  para que se haga promedio y así obtener la calificación final de 
la asignatura según los porcentajes establecidos para cada una de las partes. 


 


NOTA: La evaluación de Prácticas y del Trabajo Fin de Grado se ha especificado en el cuadro 
explicativo de cada asignatura. 
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MECANISMOS PARA COMPROBAR LA IDENTIDAD DE LOS ESTUDIANTES EN LOS SISTEMAS DE 
EVALUACIÓN PREVISTOS 


Las pruebas de evaluación continua de cada asignatura se llevan a cabo a lo largo de la misma. 
Estas pruebas pueden realizarse tanto online como offline.  


Las  pruebas  que  se  realizan  de  forma  on‐line  requieren  que  el  alumno  esté  conectado  al 
Campus  Virtual  de  la  universidad,  identificándose  con  su  usuario  y  contraseña,  y  que 
obligatoriamente tenga la cámara web encendida mientras cumplimenta el ejercicio, para que, 
se compruebe durante el desarrollo de la actividad que es él quien está realizando la misma, a 
través  de  una  serie  de  imágenes  que  quedan  registradas  y  almacenadas  a  disposición  del 
profesor.  


Las pruebas que se realizan de forma off‐line, cuentan con un software antiplagio que permite 
al profesor el control de coincidencias y/o plagio, en las actividades que el alumno entrega a lo 
largo de la asignatura. 


(1) Control de accesos a recursos 


El control de acceso a los recursos se evalúa con herramientas del campus virtual Blackboard. 


Para cada recurso se asignará un umbral de consulta (porcentaje): 


 Si  el  alumno  supera  el  porcentaje  para  cada  recurso  estimamos  que  ha  hecho  una 


consulta y seguimiento de los recursos adecuada. 


 Si el alumno no supera el porcentaje en ningún recurso, estimamos que el alumno no 


ha superado la consulta y seguimiento mínimos para aprobar la asignatura. 


 Si  el  alumno  ha  superado  el  porcentaje  en  algunos  recursos,  el  profesor  tendrá  la 


potestad para decidir si el alumno ha usado los recursos suficientemente o le instará a 


realizar alguna actividad extra. 


 


(2) Control antiplagio 


El control antiplagio se realiza por la herramienta SafeAssign (https://help.blackboard.com/en‐


us/Learn/9.1_SP_12_and_SP_13/Instructor/090_Assignments/030_SafeAssign), integrada en el 


campus  virtual,  que  detecta  el  porcentaje  de  trabajo  realizado  por  el  alumno  que  puede 


pertenecer a recursos de internet. Esta herramienta genera un informe que es revisado por el 


profesor que finalmente deberá considerar si el trabajo es un plagio o no.  


 


En  cuanto a  las pruebas de evaluación  final de  cada asignatura, el  control  se  realiza de dos 
formas,  por  una  parte  obligatoriamente  debe  tener  la  cámara  web  encendida  mientras 
cumplimenta el ejercicio, para asegurar que el alumno es quien está  realizando  la prueba y, 
por otra, el alumno debe realizar la prueba final en un día y hora concreta en la que se activa la 
prueba y se asigna un tiempo para su realización. Una vez concluido ese tiempo, se guardan los 
datos y se envía la prueba automáticamente, con lo que el alumno no puede volver a acceder a 
la misma. 


(1) Control de identidad 


El  control  de  identidad  se  realiza  con  una  aplicación  software  llamada  SMOWL 


(http://smowltech.com/es/technology) que permite un control biométrico del alumno para así 


asegurar que es quien dice ser. 
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La evaluación de este control será positiva o negativa. Se establecen según el eje en el que se 


use distintos umbrales de certeza: 


 Para  los  trabajos on  campus  (evaluación  continua):  se establecerá un porcentaje de 


certeza superior al 75% e inferior al 100%.  


 Para  la  evaluación  final  se  establecerá un porcentaje de  certeza del 100%.  Siempre 


será el profesor quien decidirá si efectivamente se ha incumplido la norma. 


SMOWL  es  una  herramienta  que  permite  realizar  el  control  de  identidad.  La  herramienta 


monitoriza en todo momento que el que está delante de la cámara es quien dice ser tomando 


fotos  que  analiza  en  tiempo  real.  Así  se  puede  configurar  el  umbral  en  el  que  se  puede 


considerar que un alumno está haciendo fraude.  


 


5.5 PLANIFICACIÓN Y GESTIÓN DE LA MOVILIDAD DE ESTUDIANTES PROPIOS Y DE ACOGIDA 


Esta Universidad es consciente de la importancia de la movilidad y espera estar en condiciones 
de ofrecerla para este título en un futuro próximo, y está trabajando para establecer convenios 
con universidades presenciales que  lo posibiliten. La universidad  informará a sus estudiantes 
de    las diversas convocatorias públicas de movilidad y estudiará  la oferta de bolsas de ayuda 
para los estudiantes que estén interesados en realizar estos programas. 


La estancia de un periodo de tiempo fuera de casa, contribuye a la independencia y autonomía 
del estudiante, ya sea en el ámbito personal, como profesional. Al mismo tiempo  le obliga a 
tener que comunicarse eficazmente, por lo que ha de esforzarse en comprender y expresarse, 
tanto de forma oral como escrita en un nivel culto de la lengua. 


Así  pues,  con  la    objeto  de  facilitar  la  posibilidad  de movilidad  de  los  estudiantes  de  sus 
titulaciones,  la VIU está poniendo en marcha   diversas acciones. Se ha comenzado a elaborar 
un programa específico de  fomento de  la movilidad, que permita aportar   esta ventaja a  los 
grados mediante la incorporación a su oferta, con el fin de que el aprendizaje obtenido por el 
estudiante en acciones de movilidad permita complementar su perfil de graduado mediante la 
adquisición  de  competencias  trabajadas  desde  un  ámbito  diferente  al  del    grado  que  está 
cursando. 


Actualmente,  la VIU ha establecido convenios con otras universidades virtuales con el objeto 
de  fomentar  acciones  de movilidad  con  la  Universidad  Internacional  de  la  Rioja  (UNIR),  la 
Universidad  Internacional  Isabel  I (UI1) y  la Universidad a Distancia de Madrid (UDIMA). Esto 
permitiría  a  nuestros  estudiantes  cursar  virtualmente  asignaturas  optativas,  en  estas 
universidades,  así  como  intercambiar  asignaturas  de  la  titulación  del    Grado  en  Ingeniería 
Informática.  


Esta universidad pretende  fomentar  la promoción de nuevos acuerdos bilaterales  con otras 
instituciones  universitarias    presenciales  nacionales  y  extranjeras  que  han  de  orientarse 
principalmente a ampliar el número de asignaturas de  intercambio en  la oferta de movilidad 
de  los  programas,  y  a  ampliar  la  posibilidad  de  que  los  estudiantes  de  la  VIU  que  realicen 
formación presencial en sus lugares  de residencia. 


La VIU está trabajando para conseguir  la Carta Universitaria Erasmus, que establece el marco 
general  para  las  actividades  de  cooperación  a  nivel  europeo  que  un  centro  de  enseñanza 
superior  puede  realizar  en  el marco  del  programa  Erasmus,  como  parte  del  Programa  de 
Aprendizaje Permanente  (PAP). En el marco de esta carta,  la universidad pretende ampliar y 
consolidar  unos  convenios  que  favorezcan  la  movilidad  de  los  estudiantes  y  que  encajen  
nuestro modelo de enseñanza‐aprendizaje.  
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26 
 


Los  programas  de movilidad  virtual  que  desarrolle  la  VIU  garantizarán  que  los  estudiantes 
matriculados  procedentes  de  otras  instituciones  reciban  los  mismos  servicios  que  los 
estudiantes de esta universidad. De acuerdo con nuestra metodología de enseñanza virtual, los 
estudiantes que acojamos  contarán  con  la ayuda de  los profesores de  la  titulación, que  los 
guiarán durante el proceso de matrícula y que  les ofrecerán asesoramiento académico y una 
atención    personalizada  en  todo  aquello  que  esté  relacionado  con  la  consecución  de  los 
objetivos de la formación de este título. 
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APARTADO 6. PERSONAL ACADÉMICO 


 


6.1 PERSONAL ACADÉMICO DISPONIBLE 


6.1.1. PLANTILLA PREVISTA 


Para calcular el número de docentes que forman parte de este título, se ha tenido en 
cuenta que, cada docente tendrá a su cargo un máximo de 90 alumnos, aspecto que facilita el 
correcto desarrollo de la docencia y las diferentes actividades relacionadas con la asignatura.  


Por  tanto,  a  continuación  presentamos  el  número  total  de  docentes  teniendo  en 
cuenta la doble edición y las 180 plazas ofertadas (90 por cada edición). 


 


EJEMPLO ASIGNATURAS (Formación Básica u Obligatoria) 


Materias  Asignaturas  Nº alumnos  Grupos  Nº docentes 


Empresa 
Organización y Gestión de 
Empresas 


180  2 grupos 
2 


(máx. 90 alumnos 
por docente) 


Física 
Fundamentos Físicos de la 
informática 


180  2 grupos 
2 


(máx. 90 alumnos 
por docente) 


 


EJEMPLO ASIGNATURAS MENCIÓN 


Materia  Asignaturas  Nº alumnos  Grupos  Nº docentes 


Sistemas de 
Información 


Sistemas de Información 
Web 


30  1 grupo  1 


Sistemas 
Inteligentes 


Diseño de Interfaces  30  1 grupo  1 


* El número de docentes  en  cada mención podrá  variar,  teniendo en  cuenta el número de 
alumnos matriculados para cada una de ellas. 
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EJEMPLO ASIGNATURA OPTATIVAS 


Materia  Asignaturas  Nº alumnos  Grupos  Nº docentes 
Sistemas 
Inteligentes 


Robótica  30  1 grupo  1 


Empresa 
Creación de Empresas y 
Gestión Emprendedora 


30  1 grupo  1 


El alumnado deberá elegir 5 asignaturas de las optativas que se ofertan.  


* El número de docentes  en  cada mención podrá  variar,  teniendo en  cuenta el número de 
alumnos matriculados para cada una de ellas. 


 


En resumen, teniendo en cuenta los cuadros arriba indicados, el número de ECTS que pueden 
impartir y las áreas de conocimiento que se trabajan en el máster, el número total de docentes 
previsto para este título es de 59. 


 


6.1.2. CATEGORÍAS ACADÉMICAS DEL PERSONAL ACADÉMICO PREVISTO 


En el siguiente cuadro se  indican  las categorías docentes y el número de personal disponible 
en  cada  una  de  ellas,  así  como  el  porcentaje  de  docentes,  por  cada  categoría,  que  han 
obtenido  la  evaluación  positiva  de  ANECA  o  del  órgano  de  evaluación  que  la  ley  de  la 
comunidad autónoma determine.  


 


CATEGORÍA 
DOCENTE 


NÚMERO DE 
DOCENTES 


% 
DOCTORES 


% 
ACREDITACIÓN


% DEDICACIÓN 
TOTAL DE LA 
TITULACIÓN 


Adjunto/a  3  100%  100%  9% 


Ayudante Doctor/a  19  100%  26,31%  50% 


Colaboradores  37  2,70%  0%  41% 


TOTAL 59  40%  36%  100% 
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6.1.3. ÁREAS DE CONOCIMIENTO DEL PERSONAL ACADÉMICO PREVISTO 


En el siguiente cuadro se definen  las categorías docentes y el número de personal disponible 
en  cada  una  de  ellas,  así  como  el  porcentaje  de  docentes,  por  cada  categoría,  que  han 
obtenido  la  evaluación  positiva  de  ANECA  o  del  órgano  de  evaluación  que  la  ley  de  la 
comunidad autónoma determine. 


AREA DE CONOCIMIENTO  NÚMERO DE DOCENTES  PORCENTAJE 


Artes y Humanidades  0  0% 


Ciencias  8  13,33% 


Ciencias de la Salud  0  0% 


Ciencias Sociales y Jurídicas  3  6,66% 


Ingeniería y Arquitectura  48  80,01% 


TOTAL  59  100% 


 


6.1.4. RÉGIMEN DE DEDICACIÓN DEL PERSONAL ACADÉMICO PREVISTO 


En el siguiente cuadro se resume el tipo de vinculación del profesorado con la universidad, así 


como el número de docentes por tipo de vinculación y el porcentaje respecto al total: 


DEDICACIÓN  NÚMERO DE DOCENTES  PORCENTAJE 


Tiempo completo  25  42,07% 


Tiempo parcial  34  57,93% 


TOTAL  59  100% 


 


6.1.5. EXPERIENCIA DOCENTE DEL PERSONAL ACADÉMICO PREVISTO 


A continuación se indica la experiencia docente universitaria del profesorado, agrupada en 


intervalos: 


EXPERIENCIA DOCENTE  NÚMERO DE DOCENTES  PORCENTAJE 


Menos de 5 años  11  18,65% 


Entre 5 y 10 años  28  47,45% 


Más de 10 años  20  33,90% 


TOTAL  59  100% 
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6.1.6. EXPERIENCIA INVESTIGADORA DEL PERSONAL ACADÉMICO PREVISTO 


A continuación se indica la experiencia investigadora del profesorado, agrupada en intervalos: 


EXPERIENCIA INVESTIGADORA  NÚMERO DE DOCENTES  PORCENTAJE 


Menos de 6 años  15  25,42% 


Entre 6 y 12 años  28  47,45% 


Más de 12 años  16  27,13% 


TOTAL  59  100% 


 


6.1.7. EXPERIENCIA PROFESIONAL DEL PERSONAL ACADÉMICO PREVISTO 


A continuación se indica la experiencia profesional del profesorado, agrupada en intervalos: 


EXPERIENCIA PROFESIONAL  NÚMERO DE DOCENTES  PORCENTAJE 


Menos de 3 años  0  0% 


Entre 3 y 9 años  33  55,94% 


Más de 9 años  26  44,06% 


TOTAL  59  100% 


 


cs
v:


 2
10


07
56


94
06


51
66


41
41


25
77


9







6.1.8. PERFIL DEL NÚCLEO BÁSICO DEL PROFESORADO DOCENTE  


MÓDULO FORMACIÓN BÁSICA (10 ASIGNATURAS) 


FORMACIÓN 
ACADÉMICA 


TITULACIÓN 


EXPERIENCIA 
PROFESIONAL 


EXPERIENCIA 
DOCENTE 


EXPERIENCIA 
INVESTIGADORA 


ACREDITACIÓN DEDICACIÓN
INFORMACIÓN 


COMPLEMENTARIA (en años)  (en años)  (en años) 


<3  3‐9  >9  <5  5‐10  >10  <6  6‐12  >12 


1. Doctor/a 
Administración y 


Dirección de Empresas 
   X           X     X        TP 


‐ Doctor en ADE 
‐ Licenciado en ADE 
‐ Experiencia docente en 
universidad on‐line 
‐ Especialista en gestión 
estratégica 
‐ Experiencia profesional 
como jefe de zona en 
varias empresas 
‐ Varias publicaciones en 
revistas y ponencias en 
congresos. 


2. Licenciado/a 
Administración y 


Dirección de Empresas 
      X     X     X           TC 


‐ Doctorando en ADE 
‐ Máster en Gestión 
Financiera  
‐ Más de 9 años de 
experiencia profesional 
en el ámbito de la 
gestión y la organización 
de empresas 


3. Doctor/a  Matemáticas     X           X        X  X  TC 


‐ Licenciado en 
Matemáticas 
‐ Especialista en 
Matemática Aplicada 
‐ Master en 
Programación de 
Aplicaciones Informáticas 
‐ Experiencia docente en 
Matemáticas y 
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Estadística
‐ Varias publicaciones en 
revistas y ponencias en 
congresos. 


4. Licenciado/a  Matemáticas     X        X        X        TP 


‐ Doctoranda en 
Matemáticas 
‐ Experiencia docente en 
el ámbito de las 
Matemática Aplicada 
‐ Profesora asociada de 
universidad 
‐ Curso de Aptitud 
Pedagógica 
‐ Varias publicaciones en 
revistas y ponencias en 
congresos. 


5. Licenciado/a  Matemáticas     X        X        X    
 


TP 


‐ Doctorando en 
Matemáticas 
‐ Experiencia profesional 
e investigadora en el 
ámbito de la Lógica 
‐ Experiencia como 
profesor en universidad 
tanto pública como 
privada 
‐ Diversas contribuciones 
a revistas a través de 
artículos. 


6. Licenciado/a  Matemáticas        X     X        X    
 


TC 


‐ Licenciada en 
Matemáticas 
‐ Experiencia docente 
como profesora asociada 
en universidad pública  
‐ Experiencia 
investigadora en el 
ámbito de la Estadística 
Aplicada 
‐ Ha realizado diversas 
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estancias de 
investigación en Italia 
‐ Varias publicaciones y 
ponencias en congresos 


7. Licenciado/a  Matemáticas     X           X     X        TP 
Experiencia investigadora 
en el ámbito del Álgebra 


8. Licenciado/a  Estadística     X        X        X        TP 


‐Más de 5 años de 
experiencia profesional 
en tareas estadísticas en 
diversas empresas 
‐ Experiencia como 
profesor en universidad 
tanto pública como 
privada 
‐ Investigaciones 
relacionadas con la 
pequeña y mediana 
empresa 
‐ Ha presentado diversas 
ponencias y participado 
como evaluador de 
comunicaciones en 
congresos. 


9. Ingeniero/a  Informática        X  X        X           TP 


‐Más de 10 años de 
experiencia profesional 
en entidades públicas y 
privadas 
‐ Profesor asociado en 
universidad 
‐ Uso y conocimiento de 
diversos lenguajes de 
programación y 
aplicaciones 


10. Doctor/a  Informática     X           X        X     TC 


‐ Ingeniero de 
Telecomunicaciones 
‐ Certificado de Aptitud 
Pedagógica 


cs
v:


 2
10


07
56


94
06


51
66


41
41


25
77


9







‐ Revisor de diversas 
revistas especializadas 
‐ Experiencia docente en 
universidad y en ciclos 
formativos 
‐ Ha tutorizado Prácticas 
y Trabajos Fin de máster. 
‐ Especialista en 
Lenguajes y Sistemas 
Informáticos 


11. Ingeniero/a  Informática        X  X        X           TP 


Especialista en 
Arquitectura y 
Tecnología de 
Computadores 


12. Doctor/a  Informática     X           X        X  X  TC 


‐Máster en Ingeniería de 
Computación 
‐ Más de 10 años de 
experiencia profesional 
en diversas empresas 
‐ Diversas publicaciones 
en el ámbito de la 
Arquitectura y 
Tecnología de 
Computadores 


13. Ingeniero/a  Informática        X     X        X        TP 


Experiencia profesional 
en el ámbito de la 
Arquitectura y 
Tecnología de 
Computadores 


14. Doctor/a  Física     X           X     X        TC 
Especialista en Física 


Aplicada 


15. Licenciado/a  Física        X     X     X       
 


TP 


‐ Licenciado en Física 
‐ Más de 9 años  de 
experiencia docente 
como profesor de ciclos 
formativos de 
Informática 
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MÓDULO OBLIGATORIO RAMA COMÚN INFORMÁTICA (15 ASIGNATURAS) 


FORMACIÓN 
ACADÉMICA 


TITULACIÓN 


EXPERIENCIA 
PROFESIONAL 


EXPERIENCIA 
DOCENTE 


EXPERIENCIA 
INVESTIGADORA 


ACREDITACIÓN DEDICACIÓN
INFORMACIÓN 


COMPLEMENTARIA (en años)  (en años)  (en años) 
<3  3‐9  >9  <5  5‐10  >10  <6  6‐12  >12 


16. Doctor/a  Informática     X           X        X  X  TC 
Especialista en Sistemas 


y redes de 
computadores 


17. Ingeniero/a   Informática        X     X           X     TP 


Experiencia profesional 
en desarrollo, 
implantación y 


mantenimiento de 
sistemas operativos 


18. Ingeniero/a  Informática        X  X        X           TP 
Experiencia profesional 
como ingeniero de 
sistemas y redes 


19. Ingeniero/a  Informática     X        X        X        TC 


Experiencia docente en 
el área de Arquitectura 


y Tecnologías de 
Computadores 


20. Doctor/a       Informática     X           X     X        TC 


‐ Experiencia en 
dirección y gestión de 
proyectos software 
‐ Especialista del área de 
Arquitectura y 
Tecnologías de 
Computadores 
‐ Profesor de 
universidad privada 
‐ Curso de Aptitud 
Pedagógica 
‐ Ha impartido diversos 
cursos para diferentes 
perfiles 
‐ Ha presentado 
diversas ponencias y 
artículos 
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‐ Experiencia 
profesional como 
programador y 
desarrollador 


21. Ingeniero/a     Informática     X        X        X    
 


TP 


Profesional en activo del 
área de Arquitectura y 


Tecnologías de 
Computadores 


22. Doctor/a      Informática     X           X        X  X  TC 


Especialista en el área 
Lenguajes y Sistemas 
Informáticos (teoría de 
autómatas y lenguajes 
formales) 


23. Ingeniero/a  Informática        X 
 


X        X        TP 


‐ CFGS Administración 
de Sistemas 
Informáticos 
‐ Ha impartido diversos 
cursos relacionados con 
gestión web, android, 
etc. 
‐ Conocimientos a nivel 
avanzado de software y 
hardware 
‐ Especialista en 
Paradigmas del lenguaje 
y Programación 
‐ Desarrollador de 
páginas web 
‐ Interés por el 
movimiento Open 
Source 


24. Doctor/a  Informática     X        X           X     TC 
Especialista en Diseño y 
Desarrollo de interfaces 


25. Ingeniero/a    Informática     X    
  


X        X        TP 
Experiencia docente en 
el ámbito de sistemas 


inteligentes 
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26. Ingeniero/a   Informática        X  X           X        TP 
Experiencia profesional 
como ingeniero de 


aplicaciones 


27. Ingeniero/a   Informática        X  X        X           TP 


‐ Ingeniero técnico en 
Informática de Sistemas 
‐ Más de 10 años de 
experiencia profesional 
como Ingeniero 
Informático 
‐ Especialista en 
Programación 


28. Doctor/a   Informática     X           X        X     TC 


Especialista en el área 
del lenguaje y sistemas 
informáticos (Sistemas 


Concurrentes y 
Distribuidos) 


29. Ingeniero/a    Informática        X  X        X           TP 


‐ Ingeniero técnico en 
Informática de Gestión 
‐ Especialista en 
Programación 
Analista y Desarrollador 
de aplicaciones Cliente‐
Servidor 
‐ Ha impartido cursos 
sobre desarrollo de 
aplicaciones y 
programación 


30. Doctor/a   Informática     X           X        X 
 


TC 


Especialista en el área 
de lenguajes y sistemas 


informáticos 
(programación paralela) 


31. Ingeniero/a  Informática    
 


X     X     X       
 


TP 
Experiencia profesional 


en dirección de 
proyectos 


32. Ingeniero/a  Informática     X        X        X    
 


TC 
Experiencia docente y 
profesional en dirección 


de proyectos 
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33. Ingeniero/a  Informática        X     X     X       
 


TP 
Experiencia profesional 
como ingeniero de 
bases de datos 


34. Doctor/a  Informática     X           X        X 
 


TC 


Experiencia docente y 
investigadora en el 


ámbito de sistemas de 
información 


35. Ingeniero/a  Informática    
 


X     X     x       
 


TP 
Experiencia profesional 


en proyectos de 
sistemas de información 


36. Doctor/a  Informática     X           X     X     TP 
Especialista en 


Ingeniería del Software 


 


MENCIÓN INGENIERÍA DEL SOFTWARE (8 ASIGNATURAS) 


FORMACIÓN 
ACADÉMICA 


TITULACIÓN 


EXPERIENCIA 
PROFESIONAL 


EXPERIENCIA 
DOCENTE 


EXPERIENCIA 
INVESTIGADORA 


ACREDITACIÓN DEDICACIÓN
INFORMACIÓN 


COMPLEMENTARIA (en años)  (en años)  (en años) 


<3  3‐9  >9  <5  5‐10  >10  <6  6‐12  >12 


37. Doctor/a  Informática     X           X        X  X  TC 


Experiencia docente e 
investigadora en el 


ámbito de la Ingeniería 
del Software 


38. Doctor/a  Informática    
 


X        X     X        TP 


Experiencia profesional 
en dirección de 


proyectos de Ingeniería 
del Software  


39. Ingeniero/a  Informática        X     X        X        TP 
Experiencia profesional 
como ingeniero web 


40. Ingeniero/a  Informática     X        X        X        TC 


Experiencia docente en 
el ámbito de los 


sistemas inteligentes y 
la Inteligencia Artificial 
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MENCIÓN INGENIERÍA DE COMPUTADORES (8 ASIGNATURAS) 


FORMACIÓN 
ACADÉMICA 


TITULACIÓN 


EXPERIENCIA 
PROFESIONAL 


EXPERIENCIA 
DOCENTE 


EXPERIENCIA 
INVESTIGADORA 


ACREDITACIÓN DEDICACIÓN
INFORMACIÓN 


COMPLEMENTARIA (en años)  (en años)  (en años) 


<3  3‐9  >9  <5  5‐10  >10  <6  6‐12  >12 


41. Doctor/a  Informática     X        X        X        TC 
Especialista en Sistemas 


de Redes y 
Computadores 


42. Ingeniero/a  Informática        X  X        X           TP 
Experiencia profesional 
como ingeniero de 


seguridad 


43. Doctor/a  Informática     X           X        X  X  TC 


Especialista en el área 
del lenguaje y sistemas 


informáticos 
(programación paralela, 
sistemas empotrados y 


distribuidos) 


44. Ingeniero/a  Informática        X     X     X        TP 


Especialista en 
Arquitectura y 
Tecnologías de 
Computadores 


 


MENCIÓN COMPUTACIÓN (8 ASIGNATURAS) 


FORMACIÓN 
ACADÉMICA 


TITULACIÓN 


EXPERIENCIA 
PROFESIONAL 


EXPERIENCIA 
DOCENTE 


EXPERIENCIA 
INVESTIGADORA 


ACREDITACIÓN DEDICACIÓN
INFORMACIÓN 


COMPLEMENTARIA (en años)  (en años)  (en años) 


<3  3‐9  >9  <5  5‐10  >10  <6  6‐12  >12 


45. Doctor/a  Informática     X           X        X  X  TC 


Especialista en el área 
de Ciencias de la 
Computación e 


Inteligencia Artificial 
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46. Doctor/a  Informática     X           X        X     TP 


Experiencia docente e 
investigadora en el 


ámbito de la Ingeniería 
del Conocimiento 


47. Ingeniero/a  Informática     X        X        X        TC 
Experiencia profesional 
y docente en el ámbito 
de la Programación  


48. Ingeniero/a  Informática    
 


X  X        X           TP 
Profesional especialista 
en Informática gráfica 


49. Doctor/a  Informática     X        X        X        TC 
Especialista en Ciencias 
de la Computación e 
Inteligencia Artificial 


 


MENCIÓN SISTEMAS DE INFORMACIÓN (8 ASIGNATURAS) 


FORMACIÓN 
ACADÉMICA 


TITULACIÓN 


EXPERIENCIA 
PROFESIONAL 


EXPERIENCIA 
DOCENTE 


EXPERIENCIA 
INVESTIGADORA 


ACREDITACIÓN DEDICACIÓN
INFORMACIÓN 


COMPLEMENTARIA (en años)  (en años)  (en años) 


<3  3‐9  >9  <5  5‐10  >10  <6  6‐12  >12 


50. Ingeniero/a  Informática        X  X        X           TP 
Especialista en 


ingeniería de requisitos 


51. Doctor/a  Informática     X           X        X  X  TC 


Experiencia docente e 
investigadora en el 


ámbito de lenguajes y 
sistemas informáticos 


(sistemas de 
información) 


52. Ingeniero/a  Informática     X        X    
  


X        TC 
Experiencia profesional 
como jefe de calidad  


53. Licenciado/a
Administración y 
Dirección de 
Empresas 


      X     X        X        TP 
Experiencia profesional y 
docente en el ámbito de 
los negocios digitales 
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54. Ingeniero/a  Informático 
   


X     X        X 
   


TP 
Especialista en 


tecnologías informáticas 
para la Web 


55. Ingeniero/a  Informática 
   


X  X        X    
   


TP 
Especialista en Sistemas 


de Información 


 


MENCIÓN TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN (8 ASIGNATURAS) 


FORMACIÓN 
ACADÉMICA 


TITULACIÓN 


EXPERIENCIA 
PROFESIONAL 


EXPERIENCIA 
DOCENTE 


EXPERIENCIA 
INVESTIGADORA 


ACREDITACIÓN DEDICACIÓN
INFORMACIÓN 


COMPLEMENTARIA (en años)  (en años)  (en años) 


<3  3‐9  >9  <5  5‐10  >10  <6  6‐12  >12 


56. Doctor/a  Informática     X           X        X     TC 


Experiencia docente e 
investigadora en el área 
de lenguajes y sistemas 
informáticos (sistemas 
operativos y seguridad 


informática) 


57. Ingeniero/a  Informática        X  X        X           TP 
Experiencia profesional 
como ingeniero de 
sistemas y redes 


58. Doctor/a  Informática     X        X 
   


X 
 


   TP 


Experiencia docente e 
investigadora en el 


ámbito de los sistemas 
inteligentes  


59. Ingeniero/a  Informática        X     X        X        TP 
Experiencia profesional 
como ingeniero de 


aplicaciones  


Parte del profesorado que acabamos de mencionar participará en la docencia de las asignaturas optativas y como tutores del Trabajo Fin de Grado. 
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En  sombreado  los  profesores  contactados  que  se  encargarán  de  las  asignaturas  correspondientes  al  primer  curso  del  grado,  de  los  que,  ampliamos 


información relativa a su experiencia docente, profesional e investigadora. La información sobre el resto de docentes, queda tal como se indicó, dado que 


son los perfiles que se están buscando para las próximas incorporaciones en años sucesivos. 


 


6.1.9. PERFIL DEL NÚCLEO BÁSICO DEL PROFESORADO (incorporación 1er curso de implantación) 


FORMACIÓN 
ACADÉMICA 


TITULACIÓN 


EXPERIENCIA 
PROFESIONAL 


EXPERIENCIA 
DOCENTE 


EXPERIENCIA 
INVESTIGADORA 


ACREDITACIÓN DEDICACIÓN
INFORMACIÓN 


COMPLEMENTARIA 
% DEDICACIÓN 
AL TÍTULO (en años)  (en años)  (en años) 


<3  3‐9  >9  <5 5‐10 >10 <6  6‐12  >12 


1. Doctor 
Administración y 
Dirección de 
Empresas  


   X           X     X      X  TP 


‐ Doctor en ADE
‐ Licenciado en ADE 
‐ Experiencia docente en universidad 
on‐line 
‐ Especialista en gestión estratégica 
‐ Experiencia profesional como jefe de 
zona en varias empresas 
‐ Varias publicaciones en revistas y 
ponencias en congresos. 


25% 


2. Licenciado 
Administración y 
Dirección de 
Empresas  


      X     X     X           TC 


‐ Doctorando en ADE 
‐ Máster en Gestión Financiera  
‐ Más de 9 años de experiencia 
profesional en el ámbito de la gestión 
y la organización de empresas 


30% 


3. Doctor  Matemáticas     X           X        X  X  TC 


‐ Licenciado en Matemáticas
‐ Especialista en Matemática Aplicada 
‐ Master en Programación de 
Aplicaciones Informáticas 
‐ Experiencia docente en Matemáticas 
y Estadística 
‐ Varias publicaciones en revistas y 
ponencias en congresos. 


30% 


4. Licenciada  Matemáticas     X        X        X        TP 


‐ Doctoranda en Matemáticas
‐ Experiencia docente en el ámbito de 
las Matemática Aplicada 
‐ Profesora asociada de universidad 
‐ Curso de Aptitud Pedagógica 
‐ Varias publicaciones en revistas y 
ponencias en congresos. 


50% 
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5. Licenciada  Matemáticas     X        X        X        TP 


‐ Licenciada en Matemáticas
‐ Experiencia docente como profesora 
asociada en universidad pública  
‐ Experiencia investigadora en el 
ámbito de la Estadística Aplicada 
‐ Ha realizado diversas estancias de 
investigación en Italia 
‐ Varias publicaciones y ponencias en 
congresos 


50% 


6. Licenciado  Matemáticas        X     X        X        TC 


‐ Doctorando en Matemáticas
‐ Experiencia profesional e 
investigadora en el ámbito de la 
Lógica 
‐ Experiencia como profesor en 
universidad tanto pública como 
privada 
‐ Diversas contribuciones a revistas a 
través de artículos. 


30% 


7. Licenciado  Estadística     X        X        X        TP 


‐Más de 5 años de experiencia 
profesional en tareas estadísticas en 
diversas empresas 
‐ Experiencia como profesor en 
universidad tanto pública como 
privada 
‐ Investigaciones relacionadas con la 
pequeña y mediana empresa 
‐ Ha presentado diversas ponencias y 
participado como evaluador de 
comunicaciones en congresos. 


40% 


8. Licenciado  Física        X     X     X       


  


TP 


‐ Licenciado en Física 
‐ Más de 9 años  de experiencia 
docente como profesor de ciclos 
formativos de Informática  


30% 


9. Doctor  Informática     X           X        X  X   TC 


‐ Ingeniero de Telecomunicaciones
‐ Certificado de Aptitud Pedagógica 
‐ Revisor de diversas revistas 
especializadas 
‐ Experiencia docente en universidad 
y en ciclos formativos 
‐ Ha tutorizado Prácticas y Trabajos 
Fin de máster. 
‐ Especialista en Lenguajes y Sistemas 
Informáticos 


80% 
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10. Doctor  Informática     X           X        X  X  TC 


‐Máster en Ingeniería de 
Computación 
‐ Más de 10 años de experiencia 
profesional en diversas empresas 
‐ Diversas publicaciones en el ámbito 
de la Arquitectura y Tecnología de 
Computadores 


80% 


11. Doctor       Informática     X           X     X        TC 


‐ Experiencia en dirección y gestión de 
proyectos software 
‐ Especialista del área de Arquitectura 
y Tecnologías de Computadores 
‐ Profesor de universidad privada 
‐ Curso de Aptitud Pedagógica 
‐ Ha impartido diversos cursos para 
diferentes perfiles 
‐ Ha presentado diversas ponencias y 
artículos 
‐ Experiencia profesional como 
programador y desarrollador 


50% 


12. Ingeniero      Informática     X        X        X        TP 


‐Más de 10 años de experiencia 
profesional en entidades públicas y 
privadas 
‐ Profesor asociado en universidad 
‐ Uso y conocimiento de diversos 
lenguajes de programación y 
aplicaciones 


40% 


13. Ingeniero/a  Informática        X    X        X        TP 


‐ CFGS Administración de Sistemas 
Informáticos 
‐ Ha impartido diversos cursos 
relacionados con gestión web, 
android, etc. 
‐ Conocimientos a nivel avanzado de 
software y hardware 
‐ Especialista en Paradigmas del 
lenguaje y Programación 
‐ Desarrollador de páginas web 
‐ Interés por el movimiento Open 
Source 


40% 


14. Ingeniero/a   Informática        X  X        X           TP 


‐ Ingeniero técnico en Informática de 
Sistemas 
‐ Más de 10 años de experiencia 
profesional como Ingeniero 
Informático 
‐ Especialista en Programación 


30% 
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15. Ingeniero/a    Informática        X  X        X           TP 


‐ Ingeniero técnico en Informática de 
Gestión 
‐ Especialista en Programación 
Analista y Desarrollador de 
aplicaciones Cliente‐Servidor 
‐ Ha impartido cursos sobre desarrollo 
de aplicaciones y programación  


40% 


* En este apartado sólo se han tenido en cuenta  los profesores contactados para el primer curso del Grado, dado que para el resto de docentes se ha  indicado el perfil que  la universidad está buscando para  la 


correcta implantación del mismo. 


 


6.1.10. CALENDARIO DE INCORPORACIÓN 


La VIU ha contactado con  los 15 docentes que serán necesarios para cubrir  las necesidades de personal en caso de cubrir  las plazas ofertadas durante el 
primer  curso, el  resto de docentes, hasta  completar  los 59 que  se estima necesarios para  la  correcta  implantación de  la  titulación en  caso de  cubrir el 
número de plazas ofertadas teniendo en cuenta la ratio de profesor/alumnos, se incorporarán según el calendario que se adjunta a continuación: 


 


  CURSO ACADÉMICO  TOTAL EQ. 
DOC. FIGURA DOCENTE  16/17  Profesorado  17/18  Profesorado  18/19  Profesorado  19/20  Profesorado 


Adjunto/a  1  ‐ 3 Doctores en 
Informática 


‐ 1 Doctor en ADE 
‐ 1 Doctor en 
Matemáticas 


‐ 1 Licenciado en ADE 
‐ 2 Licenciados en 
Matemáticas 


‐ 1 Licenciado en Física 
‐ 1 Licenciado en 
Estadística 


‐ 5 Ingenieros en 
Informática


1 


‐ 5 Doctores en 
Informática 


‐ 1 Doctor en Física 
‐ 1 Licenciado en ADE 
‐ 2 Licenciado en 
Matemáticas 


‐ 1 Ingeniero en 
Informática 


1 


‐ 6 Doctores en 
Informática 


‐ 12 Ingenieros en 
Informática 


0 


‐ 6 Doctores en 
Informática 


‐ 10 Ingenieros en 
Informática 


3 


Ayudante Doctor/a  5  5  5  4  19 


Colaboradores/as  9  4  12  12  37 


TOTAL  15  10  18  16  59 
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6.1.11. EXPERIENCIA EN DOCENCIA NO PRESENCIAL DEL PERSONAL ACADÉMICO 


El Departamento de Metodología y Contenidos organiza cursos de  formación para el 
equipo  docente.  Antes  de  empezar  a  impartir  la  enseñanza  a  distancia  propia  de  nuestra 
universidad, los profesores asisten a un curso de formación tecnológica, organizado por dicho 
departamento En este curso se les forma en todos los recursos técnicos de nuestra plataforma, 
así  como  el  sistema  de  videoconferencia  y  se  les  enseña  sus  posibilidades  didácticas, 
trabajando con ellos antes del comienzo del curso.  


El  100  %  del  equipo  de  tutores  de  este Máster  posee  experiencia  docente  de,  al 
menos,  un  trienio  en  docencia  virtual.  Por  tratarse  de  una  universidad  en  el  que  todos  los 
estudios se imparten únicamente en la modalidad no presencial, la totalidad de su profesorado 
se computa al 100 % de dedicación a dicha modalidad. 


 


Antes de comenzar a  impartir docencia en  la Universitat Internacional Valenciana,  los 
profesores  (tanto  los  que  se  incorporan  a  la  universidad  como  los  que  ya  han  participado 
anteriormente) asisten a un curso de formación, en el que además de mostrarles el uso de la 
plataforma,  para  que  conozcan  todos  los  recursos  que  pueden  emplear,  se  les  forma  en 
diversos  aspectos  directamente  relacionados  con  la  docencia  (trabajo  en  gran  grupo, 
definición  de  criterios  de  evaluación,  diseño  de  actividades,  etc.)  que  les  va  a  permitir 
desarrollar correctamente su docencia y utilizar al máximo las posibilidades que la plataforma 
ofrece.   


FORMACIÓN DE LOS DOCENTES PARA SU CAPACITACIÓN EN ENSEÑANZA A DISTANCIA 


Esta formación está dividida en: 


CURSO DE FORMACIÓN INICIAL    CURSO DE FORMACIÓN AVANZADA 


Presentación  de  la  Universidad:  en  esta 
primera  formación,  se explica al profesorado 
la metodología  propia  de  la  universidad  así 
como las características que la definen. 


  Blackboard  nivel  II:  Herramientas 
avanzadas.  En  este  segundo  nivel,  los 
profesores  profundizan  en  las 
posibilidades  que  ofrece  la  herramienta 
Blackboard  para  la  docencia,  a  nivel 
videoconferencias,  foros,  etc.  y  se  les 
muestran  nuevas  herramientas 
disponibles,  como  por  ejemplo, 
SafeAssign. 


Blackboard  nivel  I:  Herramientas  básicas.  En 
este primer  nivel,  los profesores  aprenden  a 
utilizar  las  herramientas  básicas  que  definen 
la  docencia  en  la  universidad: 
videoconferencia,  foro,  actividades  guiadas, 
etc. y que son necesarias para el desarrollo de 
la asignatura. 


  Evaluación: definición de criterios y diseño 
de  actividades.  Los  contenidos  de  este 
curso  profundizan  en  aspectos 
relacionados  con    la  evaluación  del 
aprendizaje  del  alumnado,  el  fin  de  la 
evaluación,  así  como  instrumentos  y 
herramientas  de  evaluación  que  pueden 
utilizar  durante  el  desarrollo  de  la 
asignatura.  Asimismo  se  proponen 
actividades  prácticas  que  les  permitirán 
ponerse en lugar de los alumnos. 


Evaluación: definición de criterios y diseño de 
actividades.  Los  contenidos  de  este  curso 


  Uso  de  Collaborate  para  gran  grupo.  De 
gran  importancia en  la  formación on‐line, 
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versan  sobre  el  tipo  de  evaluación  existente 
en  la  VIU  para  cada  asignatura  (evaluación 
continua  y  evaluación  final).  Se  ofrece  al 
profesorado formación sobre cómo evaluar el 
aprendizaje  del  alumnado,  el  fin  de  la 
evaluación,  así  como  instrumentos  y 
herramientas  de  evaluación  que  pueden 
utilizar durante el desarrollo de  la asignatura. 
Asimismo  se  proponen  actividades  prácticas 
que  les  permitirán  ponerse  en  lugar  de  los 
alumnos. 


este curso permite a  los docentes conocer  
las  posiblidades  que  ofrece  Blackboard 
para  trabajar  en  grandes  grupos. Además 
se  les  enseñan  técnicas  para  la 
dinamización  de  grandes  grupos  en 
enseñanza on‐line. 


Uso de Collaborate para gran grupo. De gran 
importancia  en  la  formación  on‐line,  este 
curso permite  a  los docentes  conocer el uso 
de Blackboard para  grandes  grupos. Además 
se  les enseñan  técnicas para  la dinamización 
de grandes grupos en enseñanza on‐line. 


  Uso de Collaborate en tutorías individuales 
y  pequeño  grupo. De  cara  al  seguimiento 
individualizado  del  aprendizaje  del 
estudiante,  es  muy  importante  que  el 
docente  conozca  el  uso  de  la 
videoconferencia  para  trabajar  de  forma 
individual  con  el  alumnado  o  con  grupos 
reducidos,  los  tiempos de  respuesta  a  los 
correos  electrónicos,  etc.  aspectos 
fundamentales  en  la  enseñanza  on‐line 
para mantener  el  interés  y  la motivación 
del estudiante durante el desarrollo de  la 
asignatura. 


Uso de Collaborate  en  tutorías  individuales  y 
pequeño  grupo.  De  cara  al  seguimiento 
individualizado  del  aprendizaje  del 
estudiante, es muy importante que el docente 
conozca  el  uso  de  la  videoconferencia  para 
trabajar de forma  individual con el alumnado 
o  con  grupos  reducidos,  los  tiempos  de 
respuesta  a  los  correos  electrónicos,  etc. 
aspectos  fundamentales en  la enseñanza on‐
line para mantener el  interés y  la motivación 
del  estudiante  durante  el  desarrollo  de  la 
asignatura. 


  Redes sociales y perfiles profesionales. Este 
curso  profundiza  en  el  uso  de  las  redes 
sociales  para  la  docencia  online  y  su 
aplicación práctica en la docencia. 


Redes  sociales  y  perfiles  profesionales.  Este 
curso  permite  al  docente  conocer  las 
posibilidades  educativas  de  las  diferentes 
redes  sociales  para  la  docencia  online  y  su 
aplicación práctica en la docencia.  
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6.1.12. MECANISMOS PARA ASEGURAR LA IGUALDAD ENTRE HOMBRES Y MUJERES Y LA NO 


DISCRIMINACIÓN DE PERSONAS CON DISCAPACIDAD 


Las  Normas  de  Organización  y  Funcionamiento  de  la  Universitat  Internacional 
Valenciana,  reguladas por el Decreto 65/2009, de 15 de mayo, en el  artículo 22  referido  al  
personal docente e investigador establecen que éste será contratado a través de alguna de las 
modalidades previstas por  la normativa aplicable y con sujeción a  los principios de  igualdad, 
mérito, capacidad y publicidad de la correspondiente convocatoria.  


Así pues,  la  contratación  del profesorado  y del personal de  apoyo de  la Universitat 
Internacional  Valenciana  se  realiza  atendiendo  a  los  criterios  de  igualdad  entre  hombres  y 
mujeres  y  de  no  discriminación  de  personas  con  discapacidad,  en  conformidad  con  la  Ley 
51/2003  de  Igualdad  de  Oportunidades,  no  discriminación  y  accesibilidad  universal  de  las 
personas con discapacidad y la Ley 3/ 2007, de Igualdad de Género. 
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APARTADO 6. PERSONAL ACADÉMICO 


 
6.2 OTROS RECURSOS HUMANOS DISPONIBLES 


La Universitat  Internacional Valenciana es una universidad online que dispone de un 
organigrama  que  apoya  el  proceso  de  enseñanza‐aprendizaje  en  un  entorno  virtual,  que 
abarca  aspectos  tales  como  la  elaboración  audiovisual de  los  contenidos preparados por  el 
equipo docente  ‐  una  característica que define  esta  institución  – o  el  acompañamiento  del 
alumnado a  lo  largo de  su periodo en  la universidad, hasta  la asistencia  tecnológica que da 
soporte en todo momento a docentes y discentes.  


 
6.2.1. PLAZAS DE PERSONAL DE APOYO 


La universidad cuenta con una plantilla de personal no académico, en su mayoría con 
titulación superior universitaria, repartida entre  los diferentes departamentos, que realiza  las 
labores  necesarias  para  la  correcta  implantación  y  el  desarrollo  de  los  diferentes  títulos 
oficiales que la universidad lleva a cabo.  


Los  departamentos,  dedicados  a  la  gestión  administrativa  de  las  titulaciones,  con  los  que 
cuenta la universidad, son los siguientes: 


 Departamento de Asesores: es el encargado de facilitar información al futuro alumno 
y resolver las dudas sobre los diferentes títulos de la universidad.  


 Departamento  de  Atención  al  Alumno:  es  el  encargado  del  acompañamiento  al 
alumno  durante  el  proceso  de matriculación,  asesoramiento  y  orientación  durante 
toda su trayectoria académica. Proporciona el apoyo tecnológico necesario para el uso 
de la plataforma e‐learning, a través de personal técnico especializado, como analistas 
y  programadores.  Cuenta  con  la  figura  del  help‐desk  (ayudante  informático): 
especialistas disponibles para el asesoramiento y la solución de problemas que puedan 
surgirle al profesorado y al alumnado en el uso de la plataforma y del Campus Virtual. 


 Secretaría  Académica:  es  el  encargado  de  la  revisión  y  aceptación  de  la 
documentación  para  la  matrícula  del  alumno,  apertura  de  expediente,  gestión  de 
becas, reconocimiento de créditos, etc.  
La  atención  al  alumnado  puede  ser  tanto  presencial,  como  on‐line  (e‐mail  y 
videoconferencia) o telefónica.  
Esta  Unidad  cuenta,  además,  con  especialistas  en  la  gestión  del  sistema  de 
planificación  y  recursos  UNIVERSITAS  SIGLO  XXI,  que  ha  sido  adaptado  a  las 
necesidades  de  una  universidad  virtual.  La  plataforma  tecnológica  permite  la 
automatrícula, la gestión del expediente académico, actas y títulos, así como la gestión 
administrativa del personal docente y la gestión económica del alumnado, etc. 


 Secretaría General: es el encargado del asesoramiento  legal en  la universidad, de  la 
revisión de  las normativas y de  la elaboración y gestión de convenios con  los centros 
de prácticas.  
Departamento  de  Coordinación  y  Metodología  Docente:  es  el  encargado  de  la 
elaboración  del material  audiovisual  y  de  los  recursos multimedia  que  se  ponen  a 
disposición  del  alumno,  asiste  y  apoya  a  los  profesores  a  la  hora  de  preparar  los 
materiales  docentes,  utilizando  soportes  tecnológicos  específicos  para  la  educación 
on‐line.  Cuenta  con  un  equipo  de  profesionales  expertos  en  formación  a  distancia, 
pedagogía,  diseño  gráfico  y  programación  multimedia,  cuya  misión  principal  es  la 
transformación de los textos originales aportados por los profesores, en contenidos e‐
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learning según los estándares SCORM 2.4., combinando texto escrito, imagen y sonido, 
para la última revisión junto con el  profesor consultor. 
Además, cuentan con formación en el uso del programa Exact Packager, que se utiliza 
en la universidad para la creación, diseño y desarrollo de los contenidos docentes. 


 Departamento de Estudios y Calidad: es el encargado de las tramitaciones necesarias 
para  la oficialidad de  los títulos y del aseguramiento de  la calidad de  los mismos. Sus 
técnicos han asistido a diversos cursos de Formación en Evaluación de Aprendizajes en 
entornos virtuales de Educación Superior 


 Departamento de Marketing: es el encargado del mantenimiento y actualización de la 
página web de la universidad y desarrollo de campañas comerciales online.  


 Departamento de Tecnología y Sistemas: es el encargado del soporte  informático a 
los alumnos y del mantenimiento y desarrollo del Campus Virtual.  


 


EXPERIENCIA EN DOCENCIA NO PRESENCIAL 


En  el  momento  de  su  incorporación  a  la  universidad,  el  personal  de  apoyo  asiste 
obligatoriamente  a  un  curso  de  formación  en  el  que  se  les  forma  en  todos  los  recursos 
tecnológicos, empleados por los diversos departamentos de la universidad, para la gestión de 
la  formación virtual,  tanto desde el punto de vista académico como desde el punto de vista 
administrativo. 


Además,  los miembros del PAS asisten a cursos de actualización en el uso de  las aplicaciones 
de  gestión  de  la  universidad,  organizados  por  las  empresas  proveedoras,  como  los  cursos 
“Blackboard Learn” o “Blacboard Collaborate”. 


 
6.2.2. VINCULACIÓN AL CENTRO DEL PERSONAL DE APOYO  


En  el  siguiente  cuadro  se  resume  el  tipo  de  vinculación  del  personal  de  apoyo,  así 
como el número de personas dedicadas al título y el porcentaje respecto al total: 


DEDICACIÓN  NÚMERO DE PAS  PORCENTAJE 


Tiempo completo  2  50%   40% 


Tiempo parcial  2   3  50%   60% 


TOTAL  4   5  100% 


 


Por  tratarse de una universidad en el que  todos  los estudios  se  imparten únicamente en  la 
modalidad  no  presencial,  la  totalidad  de  su  personal  de  apoyo  se  computa  al  100  %  de 
dedicación a dicha modalidad. 


 
6.2.3. CATEGORÍA PROFESIONAL DEL PERSONAL DE APOYO  


Las categorías profesionales de  la plantilla de personal no docente, se dividen en  los 
siguientes grupos:  


 Personal Titulado (Superior o Medio)  


 Personal Administrativo  


 Personal de Servicios Generales 
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En concreto, para esta titulación, el personal de apoyo disponible es el siguiente: 


DEPARTAMENTO  NÚMERO DE PAS  CATEGORÍA ADMINISTRATIVA 


Tecnología y Sistemas  1  Analista programador 


Tecnología y Sistemas  1  Técnico especialista oficios 


Secretaría Académica  1  Oficial de primera administrativo  


Atención al Alumno  1  Administrativo 


Admisiones  1  Asesor comercial 


Los  técnicos  de  laboratorio  pertenecen  al  departamento  de  Tecnología  y  Sistemas.  Son 
personas con formación técnica dedicadas al mantenimiento de  los  laboratorios virtuales con 
los que cuenta la universidad. En los laboratorios vinculados a la titulación trabajan 2 técnicos 
de laboratorio, que se comparten con otras titulaciones. 


 


6.2.4. EXPERIENCIA PROFESIONAL DEL PERSONAL DE APOYO 


La  totalidad  de  la  plantilla  de  personal  no  docente,  tiene  experiencia  profesional 
relacionada con  la educación. En  la siguiente tabla se presenta  la experiencia profesional del 
personal de apoyo, agrupada por intervalos:  


EXPERIENCIA PROFESIONAL  NÚMERO DE PAS  PORCENTAJE 


Menos de 3 años  1  25%   20% 


Entre 3 y 9 años  3   4  75%   80% 


Más de 9 años  0  0% 


TOTAL  4   5  100% 


 


6.2.5. DISPONIBILIDAD DEL PERSONAL DE APOYO 


La totalidad de las personas de la plantilla de personal no académico que se presenta, 
está a disposición del Centro en el momento de presentación de  la memoria de solicitud de 
verificación. 


 


6.2.6. MECANISMOS PARA ASEGURAR LA IGUALDAD ENTRE HOMBRES Y MUJERES Y LA NO 


DISCRIMINACIÓN DE PERSONAS CON DISCAPACIDAD 


Las  Normas  de  Organización  y  Funcionamiento  de  la  Universitat  Internacional  Valenciana, 
reguladas por el Decreto 65/2009, de 15 de mayo, en el artículo 23  referido al   personal de 
administración y  servicios, establece que este personal  será  seleccionado  según  criterios de 
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profesionalidad  e  idoneidad  para  el  puesto  de  trabajo  y  con  sujeción  a  los  principios  de 
igualdad, mérito, capacidad y publicidad de la correspondiente convocatoria.  


Así  pues,  la  contratación  del  profesorado  y  del  personal  de  apoyo  de  la  Universitat 
Internacional  Valenciana  se  realiza  atendiendo  a  los  criterios  de  igualdad  entre  hombres  y 
mujeres y de no discriminación de personas con discapacidad, en conformidad con  la Ley 51 
/2003  de  Igualdad  de  oportunidades,  no  discriminación  y  accesibilidad  universal  de  las 
personas con discapacidad y la Ley  3/ 2007, de Igualdad de Género.  
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APARTADO 7. RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS 


 


7.1.‐ JUSTIFICACIÓN DE LA ADECUACIÓN DE LOS MEDIOS MATERIALES Y SERVICIOS 


 


La  Universitat  Internacional  Valenciana  fue  creada  por  Ley  7/2008,  de  13  de  junio  de  la 
Generalitat  Valenciana,  como  universidad  privada,  sin  ánimo  de  lucro,  promovida  por  la 
Fundación de la Comunitat Valenciana Universidad Internacional de Valencia. 


Posteriormente,  en  fecha  14  de  noviembre  de  2013  se  constituyó  la  Sociedad  Limitada 
Unipersonal  “Universitat  Internacional  Valenciana‐  Valencian  International  University,  S.L.” 
que gestiona en la actualidad la actividad de la Universitat Internacional Valenciana, los socios 
de  esta  nueva  sociedad  son  el  Grupo  Planeta  (División  de  formación)  y  la  Generalitat 
Valenciana. 


Este nuevo escenario tiene como objetivo contribuir al crecimiento internacional de la VIU. 


 


INFRAESTRUCTURAS Y RECURSOS TECNOLÓGICOS 


La Universitat Internacional Valenciana ‐VIU cuenta con los medios para albergar los servicios 
administrativos y el Centro Único de que consta, así como con  la  infraestructura  tecnológica 
necesaria  y  suficiente  para  garantizar  un  proceso  de  enseñanza‐aprendizaje  on  line 
caracterizado por su metodología audiovisual innovadora.  


 


1.‐ Valencia: C/ Gorgos 5‐7 


En plena zona universitaria de Valencia,  la VIU dispone de unas amplias  infraestructuras que 
albergan  gran  parte  de  sus  servicios  de  Rectorado,  Coordinación,  Profesorado,  espacios 
administrativos, así como una sala multiusos. 


Se cuenta con servidores físicos y virtuales para dar servicios de  infraestructura tecnológica a 
las diferentes unidades, como producción de contenidos docentes, directorio activo, copias de 
seguridad, entornos de desarrollo, seguridad, etc.  


La  electrónica  de  red  está  compuesta  por  switches  y  varios  Firewalls  físicos  y  lógicos  que 
gestionan  la  seguridad  de  las  diferentes  conexiones  a  Internet,  dos  para  dar  servicio  a  los 
usuarios y otras de mayor capacidad para dar soporte a  las clases online. Todos  los servicios, 
tanto  servidores  como electrónica de  red  y  conexiones, están  convenientemente  replicados 
para  dotar  de  alta  disponibilidad.  La  universidad  está  equipada  con  dos  servidores  de  alta 
densidad de almacenamiento Superserver Twin Supermicro con una capacidad de 150 TB, para 
el almacenamiento y archivado del contenido de vídeo digital. 


La  Universidad  ha  apostado  de  manera  firme  y  decidida  por  el  uso  de  tecnologías  de 
virtualización, que ayudan al aprovechamiento del material informático adquirido, utilizando el 
100% de los recursos y apostando, al mismo tiempo, por la sostenibilidad, y permite un eficaz 
uso energético. 


La sede de Valencia cuenta en sus  instalaciones con varias  líneas de Internet de banda ancha 
dedicadas y garantizadas, así como varias líneas de backup, que garantizan el trabajo de forma 
segura y fiable. 
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El  equipamiento  se  complementa  con  el  centro  de  recursos  audiovisuales,  que  permite  el 
almacenamiento, compresión a distintos formatos y la emisión, en directo o en diferido, de los 
contenidos audiovisuales de la Universidad, ya sean de carácter docente o institucional. 


Por otro lado, se dispone del equipamiento necesario para la edición y postproducción de los 
materiales audiovisuales de la Universidad.  


La  universidad  cuenta  con  cabinas  insonorizadas,  para  la  realización  de  videoconferencias 
docentes. 


Uno de los ejes clave de la universidad es su producción audiovisual, para lo cual la universidad 
cuenta  con  una  selección  de  proveedores  que  disponen  de  estudios  de  grabación,  platós 
profesionales, equipos de grabación móvil  y de audio,  y un estudio de grabación  virtual.  La 
condición de proveedor de producción audiovisual de la VIU implica haber superado una fase 
de  formación  y  conocimiento  del  modelo  metodológico  y  de  los  estándares  de  calidad 
esperados. 


 


2.‐ Barcelona: Instalaciones de la División de Formación del Grupo Planeta 


Infraestructura  tecnológica:  La  División  de  Formación  del  Grupo  Planeta  cuenta  con  una 
amplia  infraestructura tecnológica en su sede de Barcelona, poniendo a disposición de  la VIU 
lo siguiente: 


o Entorno  de  integración  de  todas  las  solicitudes  de  información  acogidas  a  través  de 
diferentes medios. Agiliza las funciones de validación y normalización y permite optimizar 
la respuesta a los alumnos interesados. 


o Herramienta online que permite  la gestión de  todo el ciclo de vida de  las  solicitudes de 
información.  Ayuda  a  gestionar  los  procesos  de  admisión  de  los  alumnos  así  como  el 
tratamiento  de  toda  la  información  vinculada  a  este  proceso.  También  permite  realizar 
tanto  la  distribución  a  los  equipos  de  trabajo  (y  llegar  a  cada  asesor  o  asesora  de 
programa) como el seguimiento de la actividad y el cierre. 


Se  entiende  por  gestión  la modificación  de  datos  de  los  candidatos,  el  registro  de  las 
comunicaciones,  el  proceso  de  admisión  y,  finalmente,  el  cierre  de  la  ficha  de  los 
candidatos. 


o Entorno de gestión del alumnado y toda  la actividad académica asociada: mantenimiento 
de  cursos,  asignaturas,  aulas  virtuales,  altas  y  bajas  de  matrículas,  gestión  de 
acontecimientos,  inscripciones  a  exámenes,  sesiones  presenciales  y  online, 
comunicaciones con el alumnado, etc. 
Tiene  una  capacidad  ilimitada  en  la  gestión  de  alumnos,  aulas,  cursos  y  profesores  o 
profesoras. Está integrado tanto con el Campus como con el sistema de pago y el sistema 
de facturación. 
 


Nivel del servicio 


o Seguridad 
El único punto de entrada a  la coubicación está vigilado  las 24 horas del día con acceso 
controlado por una base de datos de acceso y videovigilancia. 
Supervisión  del  área  de  coubicación  y  permiso  por  pasar  un  punto  central  solo  a  las 
personas autorizadas. 
Cámaras de videovigilancia situadas por el territorio por facilitar  la captura de actividad y 
asegurar la entrada no autorizada a áreas protegidas. 
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o Energía 
Generadores de tecnología punta que limpian y condicionan la energía eléctrica comercial 
para eliminar irregularidades en la señal. La electricidad funciona a través de generadores 
antes de pasar a la instalación. 
En el caso de pérdida de energía eléctrica de la red, la energía de reserva será utilizada en 
el siguiente orden: conductas subterráneos de utilidad comercial, dos horas de energía de 
reserva (la media de la industria es solo de 15 minutos), generador de diésel con capacidad 
de carga máxima y 18 horas de suministro de combustible. 
 


o Red 
Conexiones redundantes de  Internet a través de  los proveedores del servicio de  Internet 
dual Tier. 
 


o Inicio 
El  proveedor  de  la  plataforma  académica  es  el  responsable  de  la  instalación  y  la 
configuración  del  hardware,  software  y  todos  los  componentes  necesarios  del  servidor 
dedicado.  Eso  incluye,  pero  sin  limitarlo,  el  hardware  y  el  software  del  servidor,  las 
telecomunicaciones hardware y software, la seguridad software y otros software que sean 
razonablemente necesarios para operar y mantener el software alojado. 
 


o Disponibilidad/Crédito de servicio 
El software alojado es accesible 24/7, con un tiempo de actividad específica del 100%. Eso 
significa que los servicios de la ASP estarán disponibles el 100% del tiempo de duración de 
cualquier mes del calendario. 
 


o Backup y Disaster Recovery 
El sistema proporciona copias de seguridad completas que son almacenadas online y en 
instalaciones separadas. 
 


o Interrupciones del sistema 
Si  se  produce  una  interrupción,  el  sistema  lo  notifica  al  responsable  técnico  de  la 
Universidad  a  través  del  correo  electrónico.  Esta  notificación  incluye  la  causa  de  la 
interrupción y el tiempo estimado de restauración de los servicios ASP. 


 


Especificaciones del centro de datos 


El  servidor  del  entorno  de  aprendizaje  virtual  en  una  instalación  que  ofrece  control  del 
entorno, seguridad y energía backup, más específicamente descrito a continuación: 


- Entorno: 


El centro de datos está diseñado para mantener una temperatura constante de 68 ¼, 
más o menos 2 ¼, con una humedad del 45%. 


- Configuración del servidor: 


Los servidores están configurados para mantener un failback, conectividad superflua, 
seguridad completa, control 24x7 y tiempo de actividad del 99,7%. 
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Responsabilidades 


El equipo de sistemas, atendiendo las indicaciones y demandas de la Dirección Académica, es 
responsable de  la  gestión  y del uso de  las  características  y  la  función del  software  alojado. 
Asume toda la responsabilidad de esta gestión, incluyendo, sin limitación: 


- Creación/eliminación  de  usuarios  incluyendo  los  estudiantes,  profesorado, 
administradores del sistema, etc. 


- Creación/eliminación de toda la información del usuario 


- Construcción y gestión de todas las páginas del curso 


- Personalización de la página web 


- Sistema del seguimiento de los informes de uso 


- Aplicación de  los criterios sobre el empleo de  las herramientas facilitadas, cuánta 
funcionalidad se permite a los docentes, etc. 


- Diseño gráfico del entorno. 


 


NACS – Facturación 


Sistema  de  gestión  de  la  cartera  de  clientes.  Realiza  las  funciones  de  gestión  de  pedidos, 
facturación, gestión de cobros e impagados, reclamación de deudas y control de saldo.  


 


Biblioteca digital 


Al margen de los recursos para el aprendizaje facilitados por cada docente para hacer frente a 
los aprendizajes de las diferentes asignaturas, módulos y áreas, los alumnos de la Universidad 
deberán recurrir a otras fuentes documentales para la tarea de estudio e investigación. Este es 
el principal objetivo de la biblioteca digital que ponemos al alcance de los estudiantes con los 
siguientes recursos y servicios: 


- Acceso íntegro a recursos digitales 


 Bases de datos. Acceso completo al contenido de  los recursos digitales referenciados 
en las principales bases de datos de publicaciones. 


 Revistas especializadas en las áreas de impartición. 


 Colecciones  digitales,  que  facilitan  el  acceso  completo  a  los  recursos  digitales 
ofertados por las principales editoriales. 


 Catálogos de las principales bibliotecas de alcance internacional. 


- Formación 


 Estrategias de búsqueda de información. 


 Búsqueda y documentación. 


 Uso y aprovechamiento de bases de datos y recursos específicos. 


 Recursos digitales y propiedad intelectual 


Además  de  las  bases  de  datos  que  conforman  la  Biblioteca Digital  del Grupo,  a  través  del 
Campus Virtual se ofrece a los alumnos el acceso a bases de datos documentales tales como: 
EBSCO, Emerald o McGraw‐Hill. 
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CAMPUS VIRTUAL DE LA UNIVERSITAT INTERNACIONAL VALENCIANA 


El  Campus  virtual  (Blackboard)  de  la  Universitat  Internacional  Valenciana  (VIU),  está 
organizado en diferentes secciones que ofrecen al alumno toda la información necesaria para 
poder seguir sus estudios de forma adecuada. 


El estudiante matriculado en una titulación, al iniciar la sesión en el campus virtual, dispone de 
varios apartados: 


o Un apartado principal en el que se resumen las novedades, tareas a realizar, anuncios, 
etc. relacionados con las asignaturas y/o la titulación que está cursando.  


o Un apartado en el que puede acceder al  listado de asignaturas que está cursando o 
que ha cursado. 


o Un apartado en el que el alumno puede  interactuar con otros estudiantes  tanto del 
título como de  la universidad, en el que dispone de acceso a  las redes sociales de  la 
universidad, así como a diferentes videos relacionados con su título. 


o Un apartado desde el que dispone de acceso a  las diferentes bibliotecas y bases de 
datos  que  la  universidad  pone  a  disposición  del  estudiante  para  su 
asignatura/titulación. 


o El calendario, con vista mensual, semanal o diaria, donde el alumno puede ver todos 
los acontecimientos  relacionados  con  las diferentes asignaturas que  cursa, así  como 
gestionarlo como una agenda personal. 


o Un  apartado  con  acceso  directo  a  la  Secretaría  Virtual  que  permite  al  estudiante 
consultar su expediente académico, realizar trámites, etc. 


o Un apartado que le permite acceder a diferentes manuales, preguntas frecuentes, etc. 
relacionadas con el uso de la plataforma y el campus virtual. 


 


En  el  apartado  correspondiente  a  cada  asignatura,  el  alumno puede  encontrar  información 
relacionada con: 


o La guía didáctica que es el documento que recoge toda la información relacionada con 
la asignatura, que el estudiante debe conocer y leer.  


o El  calendario  que  resume  las  actividades  que  realizará  el  estudiante  mientras  se 
imparte la asignatura.  


o Los  anuncios  que  publica  el  equipo  docente  de  cada  titulación  y  que  ofrecen 
información  de  relevancia  para  cada  asignatura  sobre  actividades,  seminarios, 
exámenes, etc.  


o Los  recursos  y  materiales  que  se  ponen  a  disposición  del  estudiante  durante  la 
asignatura. 


o Las actividades que realizará el estudiante, en el que se  indican  las fechas de  inicio y 
finalización de cada una de ellas. 


o Las  videoconferencias, donde encontrará enlaces  a  las  sesiones que  se  realizan  a  lo 
largo  de  la  asignatura,  que  permanecerán  grabadas  a  disposición  del  estudiante 
durante todo el curso. 


o Los  foros,  donde  se  plantean  cuestiones  de  debate  entre  los  alumnos  y  el  equipo 
docente, se resuelven dudas, etc. 


o El  envío  de  e‐mails,  que  le  permite  contactar  con  sus  compañeros  de 
asignatura/titulación, con el equipo docente, con la coordinación, etc. 


o El blog, espacio virtual de cada asignatura en el que los estudiantes pueden participar 
activamente publicando cuestiones relacionadas con la asignatura e interactuando con 
sus compañeros. 


o Las  calificaciones,  donde  el  estudiante  puede  consultar  la  evaluación  de  las  tareas 
realizadas y consultar la nota de la asignatura. 
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o La  ayuda  al  alumno  que  le  permite  el  acceso  directo  a  las  preguntas  frecuentes 
relacionadas con el uso de la plataforma, búsqueda de información, etc. 


 


ACCESIBILIDAD DE MATERIALES Y RECURSOS: 


El Campus Virtual, garantiza  los requisitos de accesibilidad que se exigen a  las universidades, 
ya  que  este  sistema  cumple  con  la Web  Content  Accessibility  Guidelines  (WCAG)  2.0.,  que 
facilita  un  ambiente  de  enseñanza,  aprendizaje  y  colaboración  online  más  enriquecido  e 
interactivo para todos – independientemente de la ubicación geográfica. 


La docencia online de  esta universidad,  tiene  como  guía de  cada  asignatura un documento 
hipermedia que  aúna  imagen,  sonido  y  texto  escrito, que  facilita  el  acceso  a  los materiales 
docentes del alumnado con alguna discapacidad. 


 


REQUISITOS MÍNIMOS PARA CURSAR EL GRADO 


De cara a asegurar el correcto funcionamiento del Campus Virtual en el equipo de los alumnos 
y, teniendo en cuenta  las asignaturas prácticas que tendrán que realizar a  lo  largo del Grado, 
los requisitos que los equipos de los alumnos deben cumplir son los siguientes: 


 


Requisitos mínimos (hardware y software) del equipo: 


 512MB de RAM 


 100MB de espacio libre en disco duro 


 Acceso a internet de banda ancha 3MB 


 Conectarse por cable al módem/router (obligatorio para pruebas y exámenes) 


 Auriculares con micrófono integrado (recomendado USB) 


 Webcam 


 Última versión de java instalada en tu equipo 


 


Estos  requisitos,  también  son  los  necesarios  para  poder  ejecutar  determinados  programas 
usados en las actividades prácticas, cuyos requisitos específicos están indicados más abajo. 


La compatibilidad de la herramienta con los diferentes navegadores, es la siguiente: 


 


Internet 
Explorer 8 


Internet 
Explorer 9 


Internet 
Explorer 10 


Firefox (Latest 
Stable Release)* 


Chrome (Stable 
Channel)** 


Windows® XP (32 bit with 32 
bit JVM only)  


Certified  Certified  Unsupported  Compatible  Compatible 


Windows Vista®  Certified  Certified  Unsupported  Compatible  Compatible 


Windows 7  Certified  Certified  Unsupported  Compatible  Compatible 


Windows 8  Unsupported  Unsupported  Provisional  Provisional  Provisional 
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Para la conexión al campus y estudio estándar: 


Requisitos de hardware 


 512MB de RAM 


 100MB de espacio libre en disco duro 


 Acceso a internet de banda ancha 3MB por cable 


 Auriculares con micrófono integrado (recomendado USB) 


 Webcam 


Requisitos de Software  


 Navegador compatible con el Campus Virtual (Firefox, Chrome, Safari…) 


 Suite ofimática compatible con el estándar ODF (LibreOffice, OpenOffice, Microsoft 


Office…) 


 Lector PDF (SumatraPDF, Adobe Reader, Preview…) 


 Última versión de Java instalada 


 


Laboratorios virtuales 


Una parte de las asignaturas de este Grado requieren del uso de un software especializado ya 
que,  algunas  de  las  asignaturas,  como  por  ejemplo  Estadística,  o  Fundamentos  de  la 
Informática, asignaturas de Matemáticas, Fundamentos  físicos de  la  informática, Tecnologías 
de  redes,    Diseño  de  sistemas  operativos,  Diseño  de  sistemas  digitales,  Seguridad  en  los 
sistemas  informáticos,  etc.,  requieren  de  unos  programas  específicos  que  permitan  al 
alumnado realizar virtualmente las prácticas de laboratorio.   


Tal como puede apreciarse a continuación, los recursos que se utilizarán para el desarrollo de 
las  prácticas  en  estos  laboratorios  virtuales  son,  en  su  gran mayoría,  programas  de  código 
abierto que los alumnos pueden instalar en sus ordenadores sin coste alguno y que no tienen 
requisitos de hardware elevados.  


   Safari 4.0  Safari 5.0  Safari 5.1 
Firefox (Latest 
Stable Release)* 


Chrome (Stable Channel)** 


Mac OS 
10.6 


Compatible  Certified  Compatible  Compatible  Compatible 


Mac OS 
10.7 


Unsupported  Unsupported  Compatible  Compatible 
Compatible ‐ Please review the end note below if 


using Java 7 with Mac 10.7 or Mac 10.8 and 
Chrome. 


Mac OS 
10.8 


Unsupported  Unsupported  Compatible  Compatible 
Compatible ‐ Please review the end note below if 


using Java 7 with Mac 10.7 or Mac 10.8 and 
Chrome. 


  Firefox (Latest Stable Release)* 


Ubuntu 11.10 (64 bit with 64 bit JVM)  Compatible 


cs
v:


 2
09


74
72


74
28


67
75


66
99


80
82


5







8 
 


El uso de estos laboratorios virtuales resulta idóneo por la posibilidad que ofrece al alumnado 
de hacer prácticas en un contexto casi real en el que podrán experimentar y probar diferentes 
aspectos para  la  resolución de  los problemas planteados por  el docente.  Estos  laboratorios 
permitirán  a  nuestros  alumnos  adquirir  todas  aquellas  competencias  prácticas  relacionadas 
con su futuro desempeño profesional como ingenieros informáticos, con lo que consideramos 
que es un valor añadido a la docencia y de gran interés y utilidad para los alumnos.  


Así  pues,  las  necesidades  de  hardware  y  software  para  el  correcto  funcionamiento  de  los 
Laboratorios Virtuales, son las siguientes: 


 
Para la realización de Actividades Prácticas (Laboratorios virtuales): 


Requisitos de hardware 


 10 GB de espacio libre en disco 


 2 GB de RAM 


 


Requisitos de Software  


Se utilizará  software de  código  abierto  y  libre  acceso mediante  licencias públicas  generales 
(GNU o GPL, licencias Open Source). Las herramientas de software y simuladores de hardware 
que se utilizarán en el Grado de Informática de licencias públicas son muy amplias, variadas y 
de amplio uso en enseñanza universitaria a nivel mundial. Aunque estas herramientas serán 
revisadas  y  actualizadas  anualmente debido  a  la  rápida evolución de estos  recursos  y de  la 
tecnología  asociada,  la  lista  de  herramientas  de  software,  que  incluye  emuladores  de 
hardware, a utilizar en el grado de Ingeniería Informática incluye: 


 *nix (nativo o máquina virtual) (Debian, Ubuntu, VirtualBox...) 


o Debian, Ubuntu: Software de código abierto sin coste de licencia 


o VirtualBox: Software de código abierto sin coste de licencia (Multiplataforma) 


 Editor y compilador Assembler (Windows o *nix) 


 Editor y compilador C/C++ (Code::Blocks...) 


o Code::Blocks: Software de código abierto sin coste de licencia 


(Multiplataforma) 


o Visual Studio Express 2013: Software gratuito (Windows) 


 Eclipse IDE para desarrollar en Java 


o Eclipse IDE: Software de código abierto sin coste de licencia (Multiplataforma) 


 Servidor web (Apache, lighttpd…) y de BBDD (Maria, MySQL, Postgres, SQLite…) 


o Software de código abierto sin coste de licencia (Multiplataforma) 


 Editor para desarrollar en lenguajes de programación interpretados (HTML, javascript, 


PHP…) 


o Visual Studio Express 2013: Software gratuito (Windows) 


o Eclipse IDE: Software de código abierto sin coste de licencia (Multiplataforma) 


o Notepad++: Software de código abierto sin coste de licencia (Multiplataforma) 


o Emacs: Software de código abierto sin coste de licencia (Multiplataforma) 


o Vi: Software de código abierto sin coste de licencia (Multiplataforma) 


 Lenguajes de programación Python, R (licencia GNU, software libre) 


 Emuladores de laboratorio de física (licencia GNU) 


o Open source physics, OPS y Physlets (Physics Applets).  
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o NTNUJAVA Virtual Physics Laboratory 


 Herramientas de diseño y simulación de circuitos digitales (lenguajes de descripción de 


hardware, VHDL) como el GHDL 


 Herramientas de Ingeniería de Software Asistida por Computadora (CASE) para 


asignaturas de ingeniería de software, como argoUML o Poseidon 


 Herramientas para aplicaciones matemáticas, estadísticas y análisis de datos masivos 


(big data) en R (R‐project, pbdR) y Python (SciPy, winpython) 


 Software para minería de datos  (data mining)  y  agrupamientos  (clustering)  como  el 


software R, Orange (Python) y Weka 


 Software  para  programación  y  arquitecturas  paralelas  como  openMP  (GNU  GCC)  y 


open MPI 


 Emuladores de electrónica de red (Cisco, Juniper…) 


o ns‐3: Software de código abierto sin coste de licencia (Multiplataforma) 


 Software específico (mapas conceptuales, diagramas de Gantt…) 


o Xmind: Versión gratuita (Multiplataforma) 


o GanttProject: Software de código abierto sin coste de licencia 


(Multiplataforma) 


 Herramientas para gestión del aprendizaje (Sakai, Moodle) 


 


 


7.5. CENTROS PARA LA REALIZACIÓN DE PRÁCTICAS EXTERNAS 


El  alumnado  del  Grado  en  Ingeniería  Informática  puede  cursar  la  asignatura  optativa  de 
Prácticas Externas durante el primer y segundo semestre del cuarto curso, por tanto será en el 
curso 2018‐2019, cuando nuestros alumnos empiecen con esta asignatura. 


Como hemos comentado al principio de este punto, el principal socio de  la universidad es el 
Grupo Planeta  (División Formación) y  la universidad ha comenzado a  tramitar convenios con 
diferentes empresas del Grupo donde los alumnos que deseen cursar esta asignatura optativa 
encontrarán  la posibilidad de aplicar e  integrar  los conocimientos y habilidades adquiridas en 
el grado, donde se enfrentarán a problemas prácticos y donde tendrán que desenvolverse con 
un alto grado de autonomía y confianza, siempre bajo  la supervisión de su tutor de prácticas 
externo y de su tutor interno. 


Los convenios tramitados hasta la fecha son los siguientes: 


NOMBRE DEL CENTRO 


EAE Institución Superior de Formación Universitaria, S.L. 


OSTELEA – Centro Superior Internacional de Turismo, S.L. 


Planeta de Agostini Formación, S.L.U. 


UNIBA – Universo Estelar, S.L. 


 


Antes  del  inicio  de  cada  curso  académico  la  VIU  dará  a  conocer  el  número  de  plazas  de 
prácticas  ofertadas.  La matriculación  de  los  alumnos  se  hará  en  orden  de  solicitud  hasta 
completar  el  total  de  plazas  ofertadas.  En  cualquier  caso,  dado  el  carácter  de  asignatura 
optativa  de  esta  asignatura,  las  plazas  existentes  se  publicitarán  curso  a  curso  según  la 
disponibilidad de plazas y el ámbito geográfico de cada una, para que  los estudiantes que se 
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interesen por nuestro grado valoren si podrán realizar las prácticas en función del lugar desde 
donde realicen la formación. 


Además de  los centros ofrecidos por  la universidad, el alumno puede presentar un centro de 
prácticas, para su valoración por parte de los responsables de la VIU y, en caso de que éstos lo 
crean conveniente, firmar el correspondiente convenio. 
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APARTADO 8. RESULTADOS PROPUESTOS 


 


JUSTIFICACIÓN DE  LAS TASAS DE GRADUACIÓN, EFICIENCIA Y ABANDONO, ASÍ COMO DEL 
RESTO DE LOS INDICADORES EMPLEADOS 


La titulación que propone la VIU es de nueva implantación y, por tanto, dada la falta de datos 
históricos,  se  adoptarán  como  referentes  los datos procedentes de otras universidades que 
también ofrecen la titulación de Grado en Ingeniería Informática. Se han elegido universidades 
con experiencia probada en  la  impartición de este  título procurando que su plan de estudio 
fuese  de  similares  características,  así  pues,  se  aporta  una  estimación  de  los  resultados 
previstos  en  base  al  perfil  de  ingreso  recomendado,  el  tipo  de  estudiantes  que  se  espera 
accedan al plan de estudios, sus objetivos, el grado de dedicación, etc. teniendo en cuenta los 
títulos de Grado consultados como son los títulos de Grado en Ingeniería Informática ofertados 
por universidades de características similares a la VIU, entre ellas, UNED, UNIR, y UI1. 
 
Los resultados estimados para el título de grado en Ingeniería Informática son los siguientes: 
 


  % 


Tasa de graduación  40 


Tasa de abandono  30 


Tasa de eficiencia  80 


 


Siguiendo  las directrices de  la ANECA,  se  aportará una  estimación de  los  resultados 
previstos  y  referidos  a  una  determinada  cohorte  de  entrada  en  base  al  perfil  de  ingreso 
recomendado, el tipo de estudiantes que se espera accedan al plan de estudios, sus objetivos, 
el Grado de dedicación, etc. 


La tasa de graduación considerada responde al porcentaje de estudiantes que finalizan 
la enseñanza en el  tiempo previsto en el plan de estudios o en un año académico más, en 
relación con su cohorte de entrada. En este caso,  la estimación de esta  tasa se prevé en un 
40%. 


Por lo que se refiere a la tasa de abandono, tiene como objetivo informar del grado de 
no continuidad de los estudiantes de la titulación. Se calcula como la relación porcentual entre 
el  número  total  de  estudiantes  de  una  cohorte  de  nuevo  ingreso  que  debieron  obtener  el 
título el año académico anterior y no  se han matriculado ni en ese año académico ni en el 
posterior. Es un indicador complementario a la tasa de graduación. Sin embargo, presenta una 
deficiencia al ser muy estático y no contemplar el momento en el que se produce el abandono 
del estudiante. Es indudable que el indicador se tendría que ponderar por el año en el que el 
estudiante  abandona  los  estudios,  penalizando  de  alguna  manera  el  hecho  de  que  el 
estudiante haya abandonado más tarde. La estimación para este caso es del 30%. 


La tasa de eficiencia es el resultado de calcular la relación porcentual entre el número 
total de  créditos  teóricos del plan de estudios a  los que debieron haberse matriculado a  lo 
largo  de  sus  estudios  el  conjunto  de  estudiantes  graduados/as  en  un  determinado  curso 
académico y el número total de créditos en los que realmente han tenido que matricularse. Se 
estima una tasa de eficiencia para el título propuesto del 80%. 
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Valencia, 19 de octubre de 2020 


 


 


Dña. Eva Mª Giner Larza, Rectora de la Universitat Internacional Valenciana,  


 


Declara que:  


 


Delega en Dña. Mónica Rodríguez Gascó, Directora de Estudios y Calidad de la Universitat 
Internacional Valenciana, el trámite de las gestiones oportunas para la presentación ante el 
Ministerio de Universidades de los expedientes de verificación y modificación de Titulaciones de 
Grado, Máster Universitario y Doctorado de la Universitat Internacional Valenciana.  


 


Y para que conste a los efectos oportunos, firma la presente en Valencia, a 19 de octubre de 
2020, 


 


 


 


 


 


Fdo. Dña. Eva Mª Giner Larza 
Rectora Magnífica 


Universitat Internacional Valenciana 
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