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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura

ob]BIleM Mencion en Ingenieria del Software

A J3HW Ingenieria del Software

Gestion de Proyectos de Software

6 ECTS

Caracter | Optativa

Curso | Tercero

Cuatrimestre | Segundo

Idioma en que se imparte | Castellano

Se recomienda haber cursado y superado las

Requisitos previos . L . .
a P asignaturas de formacion basica y obligatorias

Dedicacion al estudio recomendada

por ECTS 25 horas

1.2. Introduccidn a la asignatura

La correcta gestion de un proyecto de software es clave para la satisfactoria conclusidon de este,
empezando desde las etapas iniciales de planificacion, pasando por la identificacién de requisitos,
el estudio de recursos, el uso de las adecuadas metodologias de produccion y desarrollo, ejecucion
y codificacidn, y finalmente el mantenimiento de estos a lo largo del periodo de tiempo requerido
para el proyecto o acordado con el cliente.

Dada la complejidad en el desarrollo de un proyecto de software, se hacen necesarios paradigmas
y metodologias que los desarrolladores puedan seguir de manera sistematica para la correcta
finalizacidon de sus respectivos proyectos. Aun asi, empresas, profesionales y estudiantes siguen
construyendo sistemas informaticos de manera fortuita, sin seguir un paradigma claro, lo que
conlleva retrasos, errores, sobreprecios e, incluso, cancelaciones de proyectos. Para evitar estas
eventualidades, lo mejor es seguir un patron de comportamiento claro y definido, con hitos
especificados de antemano, documentando todo el proceso para tener opcion de corregir cualquier
error o fallo a tiempo, y con una correcta comunicacién con el cliente o usuario final, para tener
claro en todo momento el objetivo final al que se quiere llegar.
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

COMPETENCIAS GENERALES

CG.1.- Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en
el ambito de la ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en la resolucidn, la concepcidn, el desarrollo
o la explotacidn de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CG.2.- Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del dmbito de la informatica
de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en la resolucidn.

CG.3.- Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificacién de tareas y otros trabajos analogos de
informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en la
resolucion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA
C.E.1.- Identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados a la construccion de
software que pudiesen presentarse.

C.E.2.- Capacidad para disefar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién
utilizando métodos de la ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales,
legales y econémicos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta asignatura se espera que el estudiante sea capaz de:

RA.1.- Describir las técnicas de planificacidn, estimacidn y seguimiento de proyectos
software.

RA.2.- Redactar informes de definicién de proyectos y defenderlos.
RA.3.- Identificar los riesgos de la gestidn de proyectos y las formas de gestionarlos.

RA.4.- Organizar proyectos, durante su ciclo de vida, y ejecutarlos.
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2. Contenidos/temario

Tema 1. La Planificacién Estratégica de Empresas de Desarrollo Software

1.1 Conceptos Bdasicos
1.2 Modelo de Boar
1.3 Planificacién Estratégica de Sistemas de

Tema 2. La Planificacién de Proyectos Software

2.1 Introduccidén a la planificacién de proyectos
2.2 Naturaleza de los proyectos software
2.3 Métodos de gestidn de proyectos software
2.3.1 basado en planes (PMBOK).
2.3.2 Agiles (SCRUM)
2.4 Técnicas de gestion de proyectos software.

Tema 3. Scrum

3.1 Conceptos bdsicos de la metodologia Scrum
3.2 Utilizacién de Scrum

Tema 4. Estimacion del software

4.1 Introduccion a la estimacion del software
4.2 Etapas de la estimacion

4.2.1 Estimacion del tamafo

4.2.2 Estimacién del esfuerzo

4.2.3 Estimacion de la duracién
4.3 Técnicas de estimacion del software

Tema 5. Gestion de Riesgos en Proyectos Software

5.1 Planificacién de los riesgos.
5.2 Identificacién.
5.2.1  Andlisis cualitativo
5.2.2  Andlisis cuantitativo
5.2.3 Planificar la respuesta a riesgos
5.3 Dar respuesta a los riesgos.
5.4 Modelos de control y supervisidn de riesgos
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ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
Clases expositivas 15 60
Resolucién de ejercicios practicos 25 30
Tutorias 20 0
Trabajo Auténomo 90 0
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Metodologias Docentes

Clases tedricas impartidas como lecciones magistrales o exposiciones, en las que ademas
de presentar el contenido de la asignatura, se explican los conceptos fundamentales y se
desarrolla el contenido tedrico.

Coleccion de tareas que el alumnado llevara a cabo a lo largo de toda la asignatura, entre
las que podemos encontrar: analisis de casos, resolucion de problemas, practicas de
laboratorios, comentarios criticos de textos, andlisis de lecturas, etc.

Sesiones periddicas entre el profesorado y el alumnado para la resolucién de dudas,
orientacidn, supervision, etc.

Trabajo tanto individual como grupal para la lectura critica de la bibliografia, estudio
sistematico de los temas, reflexidn sobre problemas planteados, resolucién de actividades
propuestas, busqueda, analisis y elaboracion de informacién, investigacién e indagacién,
asi como trabajo colaborativo basado en principios constructivistas.
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5. Evaluacion

5.1. Sistema de evaluacion

El Modelo de Evaluacidn de estudiantes en la Universidad se sustenta en los principios del Espacio
Europeo de Educacién Superior (EEES), y estd adaptado a la estructura de formacién virtual propia
de esta Universidad. De este modo, se dirige a la evaluacidén de competencias.

Es requisito indispensable aprobar el portafolio y la prueba final con un minimo de 5 para ponderar
las calificaciones.

Sistema de Evaluacion Ponderacion

Portafolio* 60 %

Coleccidn de tareas realizadas por el alumnado y establecidas por el profesorado. La mayoria
de las tareas aqui recopiladas son el resultado del trabajo realizado dirigido por el
profesorado en las actividades, tutorias, etc. Esto permite evaluar, ademds de las
competencias conceptuales, otras de cardcter mas practico, procedimental o actitudinal.

e T1.Plande SI & Tl (10%)

e T2. Estimacién de proyecto software a corto plazo (10%)

e T3. Gestion de riesgos de proyecto software a corto plazo (10%)
e P2.Seguimiento de proyectos con MS Project (15%)

e P2.Seguimiento de proyectos con MS Project (15%)

Sistema de Evaluacion Ponderacion

Prueba final* 40 %

La realizacién de una prueba cuyas caracteristicas son definidas en cada caso por el
correspondiente profesorado.

*Es requisito indispensable para superar la asignatura aprobar cada apartado (portafolio y
prueba final).

Atendiendo a la Normativa de Evaluacién de la Universidad, se tendra en cuenta que la utilizacién
de contenido de autoria ajena al propio estudiante debe ser citada adecuadamente en los trabajos
entregados. Los casos de plagio seran sancionados con suspenso (0) de la actividad en la que se
detecte. Asimismo, el uso de medios fraudulentos durante las pruebas de evaluacién implicara un
suspenso (0) y podra implicar la apertura de un expediente disciplinario.
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La calificacion de la asignatura se establecera en los siguientes cémputos y términos:

Nivel de Competencia

Calificacion Oficial

Etiqueta Oficial

Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0-6,9 Aprobado
Aln no competente 0,0-4,9 Suspenso

El nivel de competencia en cada una de las actividades realizadas se medird, teniendo en cuenta
criterios generales derivados de la consecucidn de los resultados de aprendizaje, que en términos
generales y en funciéon de la adecuacidon en el planteamiento de los contenidos generales y

contenidos especificos, valoraran por norma general y en trabajos escritos, la correccion de la

estructura formal y organizacion del discurso (semantica, sintaxis y léxico) valorandose ademas la

originalidad, creatividad y argumentacion de las intervenciones utilizando referencias bibliograficas.

Sin detrimento de lo anterior, el alumnado dispondra de una ridbrica simplificada que mostrard los
aspectos que valorara el docente, como asi también los niveles de desempefio que tendrd en cuenta
para calificar las actividades vinculadas a cada resultado de aprendizaje.
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